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Представяме ви първия брой на най-новото българс- 
ко списание за компютърни игри и мултимедия - РС 
Сий. Всяка сага има своето трудно начало, но ние ще 
се преборим геройски и устремно ще гоним амбициоз- 
ните цели, които сме си поставили :-) Нашият голям и 
сплотен колектив денонощно ще се труди, за да полу- 
чите най-доброто българско компютърно списание. 
Едва ли някой, прелистил кое да е подобно западно 
издание, може да отрече факта, че българските чита- 
тели все още не са получили това, което заслужават. 

Си на английски означава бухалка, сопа или каза- 
но съвсем по нашенски - гьостерица. Нямаме това 
предвид - пъки "Пи Си Гьостерица" не звучи много 
добре. За нас клубът е по-скоро 


общество от различни 
хопа с общи интереси 


свързани с компютрите, интернет и игрите. С една ду- 
ма - всичко, което в момента е толкова актуално и мо- 
дерно. Развлекателната индустрия все повече се 
преплита с тази на информационните технологии и 
компютърните игри са прекрасна илюстрация за това 
явление. На Запад "игричките" отдавна не се възприе- 
мат като несериозно занимание за подрастващите, а 
като универсално забавление за всички възрастови 
групи. В създаването на всяка топ-игра участват също 
толкова хора, колкото и в една холивудска суперпро- 
дукция и интересът със сигурност не е по-малък. 
Негово Величество Интернетът ще стане безспорна- 
та основа на бъдещото информационно общество. 
Прекрасният нов оп”тпе свят е невъзможен без съот- 
ветния хардуер. Новостите в света на компютрите се 
появяват буквално ежедневно и наша задача е да ви 
дадем правилните съвети за станалия традиционен 
ъпгрейд. Затова в редакцията ще провеждаме тесто- 
ве на всякакви нови чаркове, за да знаете винаги от 
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първа ръка кое си заслужава парите и кое не. 

В никакъв случай обаче не забравяме къде се нами- 
раме. Както знаете, българската действителност е 
малко особена... Публична тайна е, че пиратският 
софтуер тук на практика е масово разпространен, до- 
ри големите компании да имат възражения по въпро- 
са. В България игри почти не се продават, но пък се 
играят на всеки ъгъл и множеството компютърни клу- 
бове го доказват недвусмислено. Това е първият ком- 
пютърен клуб на хартия, а ние - неговите създатели, 
отдавна сме познати на много от вас :-) 

Тези, които досега не са ни срещали, може би се 
подсмихват под мустак и си казват "Поредната гьосте- 
рица...". Да са ни живи и здрави със своето невежест- 
во. Ние ще ви поднесем нещо по-специално - западен 
тип издание на българска цена. 

Ексклузивните материали и интервюта са нещо не- 
познато досега в българската геймърска преса. При 
нас те ще бъдат задължителни не само за дебютния 
брой. Ще гоним професионализъм и новаторство - 
още днес можем да ви предложим нещо невиждано в 
България - 


първия роден МАР сайт 


Ако още не сте чували МАР технологията - в брой 
първи имаме подробна статия за тази интересна въз- 
можност. Естествено тези, които все още нямат СЗМ 
под ръка, няма да бъдат пренебрегнати. На адрес 
умми.рссир-Бд.сот ще намерите и нашия стандартен 
сайт, който ще бъде един от най-добрите не само в 
българското интернет пространство. 

Вратите на РС СшЬ вече са отворени. Очакваме ва- 
шите предложения и критики, за да можем заедно да 
го направим най-доброто българско компютърно спи- 
сание. 
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Това е заглавието, което предизвиква най-голям ин- 
терес сред посетителите. Четете най-подробна ин- 
формация за този многоочакван ехрапзоп раск в 
настоящия брой на списанието. И нещо любопитно - 
ВПагагд най-официално съобщиха, че в момента не 
се работи върху игри със заглавия ЗагСгай П или 
Оаро Ш. Странно защо обаче домейнът мумлм.заг- 
сгай2д.сот вече е регистриран от тях. 


Това е другата, очаквана с нетърпение игра, която 
ще излезе през пролетта на 2001 г. Да се надяваме, 
че създателите й ще изпълнят всичките си намере- 
ния! 


А! Регвоп ЗНооег, разработван от Оупапих (под- 
разделение на Зега). В играта ще има много гра- 
фични екстри като реалистични природни ефекти и 
достоверно изглеждащо движение на автомобили 
по силно неравен терен. Обещанието на Уегга е да 
имаме играта за Коледа. 


Това заглавие не е популярно в България по прос- 
тата причина, че е предназначено само за игра в 
специализирана интернетска мрежа - а каквото и 
да си пишем и да се хвалим по списанията, играта 
оп-йпе чрез Интернет в България засега остава са- 
мо мечта. 


Това е още едно оп-те опу ВРО, разработвано от 
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компанията РипСот. Разликата между него и други- 
те подобни оп-Ппе КРО-та е тази, че тук действието 
се развива 30 000 години напред в бъдещето. 


Така се нарича разработваният от Мо оп екшън. За 
всички, на които името на тази компания им е позЗ- 
нато, но не са сигурни откъде точно - това са създа- 
телите на Оезсеп! геезрасе, които явно този път са 
се захванали със съвсем различен жанр. 


И нещо за любителите на По -симулаторите от вре- 
мената, когато от пилотите се искаше да бъдат ис- 
тински пилоти, а не само да натискат бутоните за уп- 
равление на компютърните системи. Играта се пра- 
ви от Мкгоргозе и в нея ще можете да заемате мяс- 
тото на всеки от десетчленния екипаж на създадения 
през 1943 година легендарен бомбардировач. 


Нещо, което лично аз очаквам с нетърпение - сред- 
новековна стратегия в реално време с много замъ- 
ци, рицари, пленени принцеси и дракони за побеж- 
даване... о0р5 - последното май няма да го има :-(. 
За сметка на това ще има гезеагсп "ее, подобно на 
Аде о! Етриез и истинска 30-графика. Остава само 
Уепа да спази обещаните срокове и, наистина да 
пусне играта за идващата пролет! 


Едва ли е трудно да се досетите - това е новият 
Негоев 0! Мо! апЯ Маас, като тази нова игра ев 
ЧЕТИРИ части, всяка от които ще бъде една огромна 
зпо!е рау кампания. Първите две части ще бъдат го- 
тови в края на септември. Резонният въпрос е какво 
ново ще има в тях - засега не е ясно, но да се надя- 
ваме, че това няма да бъде само поредният ехрап- 
50п раск. 


Единственото чудно нещо тук е това, че заглавие- 
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то излиза толкова години след появата на филмо- 
вия суперхит Звездни Рейнджъри. В играта ще ко- 
мандвате взвод рейнджъри в повече от двадесет 
различни мисии, гледани в изометрична перспек- 
тива. 


Съвсем друго си е в края на дългия работен ден да се 
излегнете в креслото и да си пийнете една кутия ле- 
деностудено първокласно машинно масло:-)... 0с0- 
бено ако сте робот и главно действащо лице в про- 
дължението на класическата стратегия в реално вре- 
ме "7" на компанията Витар Вгоегв. 


На първо място не трябва да бъркате това заглавие 
с едноименната боза, пусната от компанията 
Таопзой: преди около две години; настоящата игра 
се работи от Номап Зоймиаге - същата фирма, която 
създаде симулатора МО Айеу. С новия симулатор на 
тема Втората световна война ще можете да летите 
като пилот от германските |ийМуайе или британски- 
те ВАЕ. 


Още едно заглавие от Меми Мопд Сотрийпа, но про- 
тивно на очакванията това не е стратегия или КРС, 
а оп-пе опу екшън. Очевидно провалът на 
Сгизадегв 0 Мат! апд Маас не е обезкуражил про- 
изводителите, но те са си взели поука, тъй като та- 
зи игра се прави с ИНТесп енджина на Мопой! и 
поне първите впечатления са доста благоприятни. 


Този МОО за На! е се работи от доста време - за 
пръв път бе показан от 9егга още в средата на ми- 
налата година. Добрата новина е, че това е практи- 
чески почти изцяло нова запдаопе игра. Другата 
добра новина е, че производителят обещава много 
интересна и с добър сюжет зпое рау кампания, 
както и възможност за мрежова игра на 32 играчи 
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едновременно. 


производителите) е неочаквано добър! 


Честа практика е действието в продължението на ед- 
на игра да се развива няколко години след оригинала. 
Мах Оездп обаче са направили точно обратното - но- 
вата АМКО 1503 започва точно 99 години по-рано от 
предшественика си. Ако се вярва на предварителната 
информация, главните промени ще са насочени само 
към още по-добра графика и детайлност на изобра- 
жението. Огромна слабост на оригинала бе уникално 
слабото А!, когато опираше до бойни действия. Очак- 
ва се играта да е готова за лятото на следващата го- 
дина. 


Уау!! Това ми беше първата реакция, като видях 
зсгеепзпоб от тази невероятно подробно и реалис- 
тично детайлирана игра на Етрие 1егастме. Не чак 
толкова добрата новина обаче - играта май ще иска 
минимум Р 1 450 МНг и нагоре:-(. Какво друго може 
да се каже - да изчакаме до лятото на 2001 година и 
да видим какво ще се получи! 


атугчащиециссооокеннтравацол с: Ее. 
В диска към този първи брой на списание РС СИВ 
ще можете да намерите демо на този дългоочакван 
екшън. Играта все още се базира на стария енджин, 
но вече използва в много по-голяма степен възмож- 
ностите на 30-видеокартите и резултатът (според 


Поредната официална Еотша 1 от Несмотс Ай. 
Очаквайте типичния за тази компания стремеж към 
съвършенство и в най-дребните детайли, включител- 
но свръхзрелищни катастрофи, придружени с 
автентичен коментар. 


Х1А 3 
Компанията В!2гага работи усилено по продължени- 
ето на ОаБю 2, но не забравя и отдавна обещаната 
Магсгай Ш. Въпреки това мнението на всички е, че 
има още много работа и играта едва ли ще бъде го- 
това преди края на 2001 година. 


: зет 
Това не е новина от шоуто, а любопитна клюка:-) В 
началото на този месец пиратските групи побърза- 
ха да пуснат по интернетските сървъри копие на 
Тпе 55: Пмпо Гагде. Оригиналният диск бе защи- 
тен от презапис (както обикновено), но тази защи- 
та бе разбита почти мигновено. Десетки хиляди хо- 
ра по целия свят си източиха пиратското копие и 
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започнаха да играят... и да играят... и да играят... и 
да очакват обещаните от Еестготс Ай нови не- 
ща... които все не се появяваха... излизаха само 
предметите от оригиналната игра и тези допълни- 
телни предмети, които можеха да се източат безп- 
латно от официалния сайт на играта... И чак тогава 
на някой му просветна, че играта има и втора защи- 
та против пирати:-) Измина почти цяла седмица, д0- 
като и тази втора защита бе преборена и сега вече 
може действително да се играе на новия ехрапзоп 
раск. А междувременно не се учудвайте, ако някое 
геймърско списание пусне статия за Те 5015: 
Пмпо Гагде, в която се твърди, че в играта няма 
почти нищо ново:-)!! 


Явно големият успех на играта не остави на мира 
производителите и до края на септември ще бъдем 
свидетели на Най- Ше Ранпит. За съжаление това 
няма да е следващият айд-оп или тъй очакваното 
продължение, но ще заеме място в свободното ви 
време. В пакета са включени индустриално количес- 
тво карти както за зпо!е рауег, така и за пойр!ауег 
освен това се намират и всички по-известни моди- 
фикации на играта начело с официалното продълже- 
ние Оррозто Еогсе. 


Еестопс Айв се подготвят за пореден път безми- 
лостно да прегазят конкуренцията с новото си тво- 
рение - Меед Рог 5реед: Моког Сйу. Според авторите 
играта ще разполага с революционен пинрауег, къ- 
дето вашите усилия и възможности няма да бъдат 
съсредоточени единствено върху поредното състе- 
зание. Ще можете да купувате и продавате коли, да 
правите подобрения и поправки по вашия автомо- 
бил или да си намерите достоен опонент, а след вся- 
ко състезание ще получавате парично възнагражде- 
ние. От Нестотс Ай обещават още, че играта по 
Интернет вече ще е реалност и за хората с по-бавни 
връзки благодарение на специално разработения за 
това алгоритъм. 


През изминалата седмица бе обявена окончател- 
ната дата за излизането на очаквания с голямо не- 
търпение хит Нед Деп 2. Освен това паралелно с 
излизането на играта се задава и колекционерско- 
то издание, което ще съдържа ОМО диск с матери- 
али, свързани с работата на екипа, всички 18 пар- 
чета към зошпфгаск-а, както и отделно фигура на 
Теза Тгоорег или СНгопо | ефоппате. Според разп- 
ространителите всичко това трябва да се появи по 
магазините на 24 октомври, а дотогава можем да 
се надяваме, че УМ/езмоой ще спазят сроковете. 


За незапознатите ще спомена, че Неа!.пе! е мрежа от 
сървъри, даващи възможност за игра по интернет. Заг- 
лавията, които се поддържаха, бяха голям брой, но 
най-хубавото бе, че можехте да изпробвате уменията 
си на по-стари игри, които не предоставяха опция за 
игра по интернет като Оике Микет или Хнадому Магпог. 
Сега всичко това ще бъде преместено на 5едаМе!, къ- 
дето скоростта на сървърите се очаква да е значител- 
но по-голяма, а хората, които са си направили акаунти 
в Неа! пе! преди 5 септември тази година, ще получат 
специални оферти от 5едаМе! по е-тай. 


Генко Велев 
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ГЕУ/5 СЦЛВ а Ргемеу/ 


Тпа?з Уупат Уоч Сей 


Ш Мдмау Сатез пс. 


Ш умлу Педпддате.сот 


ш 39 регвоп зпоо?ег 


муулу.рссиБ-ра.согп 


тесбно: 


Добре дошли в света на бруталните и боготворени в 
бъдещето виртуални забавления. Изберете си една 
знаменитост, грабвайте тежкото оръжие и поемете 
по пътя към славата... 

или към освиркванията на публиката! 


ФАКТИТЕ 


в Усъвършенстван пш- 
рауег за РС ропна. 


и Интерактивни арени и 
богат набор от оръжия, 
специални атаки и 
ромег-ирв. 


Тех-То-бреесп 
технологията ще 
позволява 
изговарянето на. 
въведеното име на 
играещия. 


Героите 


рипитат тата 


Иван Георгиев 


панията Мюмау обявиха, че 

екипът, разработващ серии- 
те Мопа! Котба!, ще прави нова, 
невиждана до момента като 
жанрова комбинация игра и по 
тази причина МК5 ще закъснее с 
година-две, феновете на битка- 
джийската сага скочиха като 
опарени и нарочиха правещия се 
продукт за черна овца, без дори 
да изчакат да разберат за какво 
все пак ще става дума. Доскоро 
цялата концепция за мистериоз- 
ното заглавие беше пазена в 
строга тайна, но преди два ме- 
сеца главният програмист, Ед 
Вооп, обяви името и същността 
на играта - Тпе Спа, странна 
симбиоза между 39 регвоп зпоо!- 
еги Напо. Последва мащабно 
тестване из повечето аркадни 
центрове на Америка, с което 
Тпе Спа си спечели многобройна 
аудитория. Дори фенсайтовете 


К огато преди година от ком- 


В началото на иг- 
рата ще разпола- 
гате всичко на 
всичко с осем 
бойци - все извес- 
тни личности, НО С 
напредването ви в 
състезанието ще 
отключите допъл- 
нителни модели, 
сред които са поЗ- 
нати лица от 
Мопа! Котва!, 
създателите на 
Тпе Сп, мажорет- 
ките, водещият на 
телевизионното 
предаване и др. 


6 октомври 2000 РЕ СЕШВ 


, 


- ваарие 


Нека състезанието започне! 


на МК отделиха специален раз- 
дел за новия продукт на Ед 
Вооп и компания. От няколко 
седмици играта е масово разп- 
ространена на аркадни автомати 
и вече се говори за домашните 
версии, сред които ще има и та- 
кава за персонални компютри. 


Историята ни 
пренася в 
далечното бъдеще 


където човечеството всячески 
се опитва да се избави от скука- 
та, а найх-разпространеното 
средство за развлечение е теле- 
визионното шоу "Те Спа". В не- 
го, както в родното "Риск пече- 
ли, риск губи", се раздават теле- 
визори и перални, но начинът да 
ги спечелите е къде-къде по- 
труден. Участниците се въ- 
веждат на групи (от 2 до 6 ду- 
ши) във виртуална арена, къде- 
то на стратегически позиции са 
разхвърляни над 20 вида оръ- 
жия. Водещият на шоуто дава 
начало на състезанието и ваша- 
та цел е да се докопате до доб- 
рите пушкала и да очистите опо- 
нентите си. Интересното в слу- 
чая е, че ТУ зрителите не виж- 
дат вас, а образа на известна 
личност. С други думи получава 
се нещо като "СейеБту 
Оеатштайп" по МТУ, но не с 
пластелинени фигурки, а с фо- 
тореалистични образи на знаме- 


нитости с вашите движения. Ос- 
вен с оръжие всеки герой може 

да атакува и със своята уникал- 
на ръкопашна атака. 

Геймплеят е изчистен от вся- 
какви сложнотии, а управление- 
то е семпло като за аркаден ав- 
томат. По всяка вероятност в 
РС-версията мултиплейърът ня- 
ма да е ограничен само до шес- 
тима играчи. 

В менюто за избор на знаме- 
нитост ще намерите 8 предло- 
жения, без да броим скритите 
герои, които можете да отклю- 
чите само ако съберете доста- 
тъчно пари или други възнаг- 
раждения. Същото важи и за 
виртуалните арени. Те ще са 
разделени по категории в зави- 
симост от големината им. Освен 
че са изключително красиви, 


арените ще бъдат 
интерактивни 


На едни ще има наелектризи- 
рани полета, на други басейни с 
лава, на трети движещи се пре- 
пятствия и т.н. В повечето слу- 
чаи играчът ще може да активи- 
ра специфичните капани така, 
че да направи живота на про- 
тивниците черен. 

На официалния сайт на Тпе 
Спа (мууму.пооб.сот) наскоро бе- 
ше пусната част от музиката към 
играта, а тя е наистина впечат- 
ляваща. Дело е на композитора 


ТЕУ/5 СЦУВ в Ргемеуу 


Зсогроп и Зиб-2его (Моа! Кота!) са едни от добре скритите герои. 


Оап Еогдап. Тук е мястото да спомена за 
завръщането на 1ех!-10-зреесп техноло- 
гията. Още със самото пускане на Тпе 
Спа ще трябва да въведете име на ге- 
роя, както и начина на изговаряне на 
името. Например в НИ0-а ще пише |мап, 
но за да го произнася правилно воде- 
щият, в полето Са! Мате трябва да е 
изписано Ееуайпп. Малко сложно, но си 
струва. 

Все пак е задължително да подчер- 
тая, че много от елементите могат да 
претърпят сериозни промени при транс- 
лацията от агсайе за РС. 

Във връзка с това направихме интер- 
вю със създателя на Тпе Спа - Ед Вооп, 
за да ни разкрие плановете си за до- 
машните версии, както и част от бъде- 
щите си проекти. 


Пазете си гърба! 


ммулм.рссмЬ-Ба.сот 


ВИЗИТКА 
Ейиага 9. Вооп 


е завършил ком- 
пютърни науки 
през 1986 г. Ра- 
боти като програ- 
мист на флипери 
за УММШаг, преди 
да бъде нает от 
Мфжау, където 
създава шедьов- 
рите Ной 1прасЬи 
Мопа! Кога! 


Създател и програмист на Те бпд 


Разполагаме с необходимия хардуер, за да постигнем невиждани резултати в графич- 
ната презентация на играта. 


Какво ви вдъхнови да създадете Те Сп? 
филмите, игри като Зтаз! ТУ, или бяхте 
твърде уморени от Мойа! Кота, както твър- 
дите напоследък, и се нуждаехте от почивка? 
Всъщност по малко от всичко това. Основната 
концепция за Тпе Сп идва от 5тазй ТУ, за ис- 
торията заимствахме съвсем мъничко от филма 
Тпе Машх (Матрицата). Мисля, че в крайна 
сметка резултатът е доста оригинален, въпреки 
немалкото "откраднати" идеи. Досега не е пра- 
вена подобна комбинация от 3" регвоп зпооег 
и Ндпипо игра. Колкото до това дали сме уморе- 
ни от правенето на МК игри - не е точно така. 
По-скоро си дадохме малко почивка, за да си 
избистрим умовете и направим МК5 не просто 
поредния Мопа! Котра!, а наистина по-различ- 
на игра. В интерес на истината не издържахме и 
Те Спа малко страда от МК-манията ни :-) Как 
ли? Двама от скритите герои в Те Спд са 
Хсогроп и ЗиБ-2его. Съвсем сериозно! 


Имате ли планове за друга игра, различна от 
сериите Мойа! Котва!? 

За момента НЕ. Всичко зависи от това какъв ус- 
пех ще има Тпе Спа. Сега сме твърде заети с 
Мопа! Кота! 5, за да мислим за направата на 
други игри. Колкото до моята лична нагласа -- 
винаги съм готов за нови предизвикателства. 


Колко време ви беше необходимо за разра- 
ботката на Те Сп? 

Разработката на Тпе Спа започна веднага след 
като завършихме МКА4, а идеята съществуваше 
дори от по-рано, но през тези две години (1998- 
2000, бел. ред) работехме успоредно за домаш- 
ните версии на МК4, екипът отдели не малко от 
времето за изготвянето на Мопа! Копа! бой, а 
също така започнахме да работим и върху МК5. 
В един момент се оказа, че няма да се вместим 
в отпуснатите ни срокове и се съсредоточихме 
единствено върху Те 6пд. По груби калкулации 
излиза, че сме се справили за приблизително 
година. 


Какви са намеренията ви относно домашните 
версии? Надяваме се, че няма да бъде разп- 
ространявана само за една платформа. Въз- 
намерявате ли добавяне на елементи, които 
няма да присъстват в аркадния вариант? 
Твърде рано е да се говори за домашните вер- 
сии. Желанието ми е Те Оп да се разпростра- 
нява на всички платформи от по-ново поколе- 
ние, но ми е трудно да се ангажирам с по-конк- 
ретна концепция по въпроса. Най-вероятно ще 
поработим по-задълбочено върху пшнрауег-а 
на домашните версии, но важните решения те- 
първа ще бъдат взети. 


Тпе Сп е все още във фазата на тестване и 
още не е официално излязла, а вече се носят 
слухове за продължение. Какъв е вашият ко- 
ментар? 

Слухове, слухове, слухове! С нетърпение чакам 
да разбера дали са истина:-) 


Тпе Сп скоро ще бъде пусната, какво след- 
ва? Продължавате ли работата си по МК5? 
ДА, вече възобновихме работата по МК5, но все 
още сме на първото стъпало. Искаше ми се да 
мога да кажа повече, но ми е невъзможно на 
сегашния етап. 


Какви са новите идеи относно бойците? Кой 
се завръща и какъв ще е общият брой на ге- 
роите? 

Идеите са много, но ако трябва да изпълним же- 
ланието на всеки един от екипа, да не говорим 
за исканията на феновете, няма да ни стигнат 
силите и времето. При всички положения общи- 
ят брой на бойците ще е повече от този в Мопа! 
Кота! бой (20, бел. ред). Мога да кажа само 
следното: Не бързайте да забравяте Зпапд 
Твипд и 9согр!оп... 


Феновете на поредицата искат да знаят какво 
могат да очакват от МК5. Какви са плановете 
ви за нововъведения в геймплея? 

Както казвам в абсолютно всички интервюта 
напоследък, основната ми идея е МК5 да бъде 
коренно различна от всички досегашни серии. 
Като първа цел ще направим всичко по силите 
си да придадем пълна индивидуалност на бойци- 
те. Всеки от тях ще е майстор в уникално бойно 
изкуство. Движенията ще са различни в зависи- 
мост от това дали държите оръжие или не. Раз- 
полагаме с необходимия хардуер, за да постиг- 
нем невиждани резултати в графичната презен- 
тация на играта. С. чиста съвест мога да твърдя, 
че това ще е серията на Мопа! Копа! с най-за- 
бележим напредък спрямо предишните части. 


Като се има предвид бързият напредък в раз- 
витието на 30-видеокартите, смятате ли, че е 
възможна перфектна версия на Мопа! Кота! 
5 за РС? 

Никой не ев състояние да предвиди развитие- 
то на нещата в такива срокове. Наистина ар- 
кадната версия ще използва изключително 
мощен чип, но не виждам причина това да 
повлияе върху качеството на транслацията за 
РС. 


Как ще отговорите на ширещото се мнение, 
че аркадните автомати прогресивно губят 
своята аудитория? Във връзка с това имате 
ли намерение да правите МК игри направо за 
домашните платформи? 

Не съм съгласен, че аркадните автомати умират. 
Въпросът е интересен, но доколкото зависи от 
мен, докато има аркадни автомати, игрите Мопа! 
Кота! ще излизат първо за тях, последвани от 
версии за домашно ползване. До този момент 
нито една от петте МК игри не е претърпяла за- 
губи от това, че първо е излязла версия за ар- 
кадна машина. 

Благодаря за интереса и привилегията да бъда 
първият програмист, интервюиран в българско 
геймърско списание. Оценявам това! 
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ХТЕУМ5 СЦЛВ в Ргемеу/ 


Васко 


Черно и бяло не е само марка уиски 
ш Р233, 32 МВ НАМ, 30 Ущео 


Ш | оппеад 5шйоз  Ш ууууу.поппеад.со.ик ш Сод зт 
Той е една от малкото икони в бранша на компютърни- 
те игри. Вместо обаче да се наслаждава на богатство- 
то си или да легне на стари лаври, събира малък екип 
от суперпрофесионалисти и основава нова фирма с 
некомерсиални цели. Единственото му желание е да 


види на бял свят фантазиите си. 


ОТ АВТОРА 


т В Васк«М/пие няма 
мисии в класичес- 
кия смисъл на дума- 
та. Също така няма 
и предварително 
определена сюжет- 
на нишка или как- 
вато и да било фик- 
сирана история. Но- 
мерът е в това, че 
Питър Молиньо и 
компания са оста- 
вили на геймъра 
пълната свобода 
сам да определя 
развоя на играта, за 
да може да се по- 
чувства като истин- 
ски бог. Та кое ис- 
тинско божество ще 
се остави да му на- 
реждат какво да 
прави - то само 
взима всички реше- 
ния. 


Титаничен сблъсък! В Мшр!ауег ще можете да изправяте своето животно, 


Никола Икономов 


Той е малко смешен на вид, в лице 
напомня силно на женкаря-неудачник 
Лари Лафър. Когато го погледнете по- 
отблизо обаче, ще забележите, че 
притежава рядко изразителни и инте- 
лигентни светлокафяви очи. Носи в се- 
бе си характерната за британците из- 
тънчена джентълменска сдържаност, 
но не е арогантен и студен. Изключи- 
телно земен и дружелюбен, той вина- 
ги жестикулира разпалено, когато го- 
вори за новите си проекти. Не гледа 
телевизия, няма хобита. Единствената 
му страст и любов са компютърните 
игри. Възхищава се от Миямото, съз- 
дателя на 2еца. Признава, че няма и 
най-малката идея какво би правил, ако 
не беше станал гейм-дизайнер. Няма 
какво повече да доказва, на 40 години 
е постигнал всичко, за което може да 
се мечтае, но няма никакво намерение 
да си даде почивка. 


Той е Питър Молиньо 


Не е тайна, че от всички известни 
гейм-дизайнери храня най-голямо ува- 
жение точно към него. Чел съм стоти- 
ци интервюта и повярвайте, трудно е 
да си представиш по-симпатичен и от- 
даден на професията си човек. На Ос- 
трова той е не по-малко известен от 
кралицата, но никога не си придава 
важност. Винаги подчертава, че идеи- 
те, които му хрумват, придобиват няка- 
къв вид, когато над тях работи целият 
му екип. 

Като главен дизайнер на Вийгод той 


срещу това, на някой приятел. 
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Едно гръцко градче. 


Тази шарена костенурка очевидно е с изключи- 
телно благ нрав. 


поставя името си под едни от най-доб- 
рите и новаторски игри на 90-те като 
Роршоив, Зупакайе, Тпете Рак, Мадкс 
Сагре! и Оипдеоп Кеерег, продадени 
по целия свят в над 11 милиона копия. 
През 97 година, разочарован от фир- 
мената политика на разпространите- 
лите от Еескопк Ай, които го притес- 
няват със срокове и му налагат огра- 
ничения, той напуска Вийгод и основа- 
ва своя собствена фирма - Попйеад 
Зшдов. В нея мистър Молиньо най- 
сетне може да разгърне целия си 
творчески потенциал и необезпокоя- 
ван от никого да създаде новия си ше- 
дьовър. Дебютната игра на Питър и 
компания ще се казва Васк М/пйе. В 
нея отново е залегнала основната кон- 
цепция на гениалния дизайнер - да 
създаде "жив" свят, в който играчът 
да има пълна свобода на действие. 
Другият основен аспект при създава- 
нето на Васк М/ПИе е схващането на 
Питър Молиньо за идеалната игра: "У 
играещия трябва да се създаде опре- 
делена страст, привързаност. Него 


трябва да го е грижа за собствените 
му създания, да поеме отговорността 
за народа си. Мога да кажа, че съм 
направил добра игра, едва когато ус- 
пея да създам у геймъра съпричаст- 
ност към събитията, които се развиват 
на екрана." 

Без преувеличение, ВасквУ/пйе 


вероятно ще бъде най- 
оригиналната игра, 
създавана някога 


Тя убедително спечели всички най- 
престижни награди на тазгодишното 
изложение ЕЗ. На кориците на запад- 
ните списания можете да прочетете 
заглавия като: "Вероятно най-добрата 
игра на всички времена!" 

Всеки опит Васк М/пИе да се вкара 
в някакви жанрови рамки, просто би 
завършил с гръм и трясък. Стратегия, 
симулация или пък ролева игра? 

Всъщност В М/ съдържа елементи 
от всички жанрове и при все това е не- 
що напълно уникално. Тъй като играта 
е невероятно комплексна и многост- 
ранна, ще се опитам поетапно да ви 
представя структурата й. 

Затворете очи (или погледнете кар- 
тинките) и си представете прекрасен 
свят, истинско райско кътче. В него 
съвсем закономерно живеят различни 
народи - гърци, египтяни, ацтеки, ти- 
бетци, японци, викинги, зулуси и др. 
Жителите на тези цивилизации водят 
нормално човешко съществуване: 
орат на нивата, ловят дивеч или риба, 
събират се на чашка, играят футбол, 
влюбват се и дори се женят помежду 
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си. Сигурно ще ви се стори необичай- 
но, но няма да можете да управлявате 
директно виртуалните хорица. Всеки 
народ е създаден така, че прекрасно 
да се оправи и без вашето присъствие. 
То обаче е неизбежно. 

Просто божествено! 

След като добихте представа за 
света Еден, затворете отново очи и си 
представете, че сте бог (или някакъв 
изключително могъщ магьосник). 
Трудно е, нали? Като висше създание 
не се нуждаете от някакъв сложен и 
объркан интерфейс. 


Нужна ви е само.. 
"божията ръка" 


позната от Оипдеоп Кеерег, с която 
да управлявате земното си проявле- 
ние. Споменавайки божия наместник 
на Еден, съм длъжен да кажа, че той 
не може да е някакво невзрачно съз- 
данийце, а трябва да е огромен, вну- 
шителен, респектиращ, същински ти- 
тан. Та кой народ би повярвал, че съ- 
ществува богът Гошо, ако му се явите 
примерно под формата на жалък дъж- 
довен червей (зопу, Лт!). В началото 
на играта обаче вашият титан всъщ- 
ност ще е малко титанче. Още в пър- 
вите минути на Васк У/Пйе, в една 06- 
вита в гъста мъгла долина, ще наме- 
рите три различни животински бебета. 
Всяко едно от тях ще се стреми да 
привлече вниманието ви, подскачайки 
и лапомахайки. Когато направите из- 
бора си, вашето малко божествено пи- 
томниче ще ви последва и занапред 
ще започне да ви възприема като ро- 
дител. Не се съмнявам, че много бър- 
зо ще се привържете към малкото си 
животинче, защото то постепенно ще 
започне да прилича на вас. А има ли 
по-силна и по-истинска любов от тази 
към собствената ви особа? Дали мъни- 
чето, което изберете, ще е кравичка, 
конче, тигърче или лъвче, костенурче 
или маймунче, практически е без зна- 
чение, то е вашето "дете". Като всяко 
малко дете, то не може да различи 
понятия като добро и зло. Ваша е за- 
дачата да го възпитате според собст- 
вените си виждания. Питър Молиньо е 
изключително горд с постиженията на 
екипа си в тази насока: "От две годи- 
ни се занимаваме с тестови версии, за 
да определим доколко личният харак- 
тер на играча оказва някакво влияние. 
Това най-ясно се вижда при създания- 
та. Един от програмистите ни е тих, 
интровертен тип и точно по такъв на- 
чин се държи и неговият питомник. Аз 
пък съм ужасяващият владетел и така 
изглежда и игралният ми свят“. 

Говорейки за игралния свят, не мога 
да пропусна нещо уникално в 
ВасквМУпие: в зависимост от нрава на 


Кой се страхува от големия лош вълк? 


Романтичен залез в 
долината. 


животното ви постепенно се променя 
външният му вид и обитаваното от не- 
го място. Ако храненикът ви е лош, му 
потъмнява кожата, порастват му голе- 
е-еми зъби, дълги нокти, а позата му 
става агресивна. Създанието на един 
добър бог пък е със светла козина, 
придвижва се бодро и изглежда доб- 
ричко. Пейзажът също търпи измене- 
ния: от шарен сладникаво-лигав лан- 
дшафт, изваден сякаш от приказките 
(барабар с дъга), до мрачно депреси- 
ращ при лошо божество. 

Дори звуците и мелодиите се про- 
менят в зависимост от морала на съ- 
ответния бог и варират от успокоява- 
що-хармонични до рязко-застраши- 
телни. Тъй като животинката през ця- 
лото време ще се учи от вас, е изклю- 
чително забавно да наблюдавате как 
през зимата се замерва със снежни 
топки, играе футбол с жителите на 
градчето, учи магии или пък танцува 
под звуците на някое ваше СО с музи- 
ка. 
За да не останете с погрешно впе- 
чатление, е редно да кажа, че про- 
цесът по изграждане на характера у 
едно създание е доста сложен и дъ- 
лъг. В началото на играта всяко жи- 
вотно започва като неутрално, с ед- 
на дума нито лошо, нито добро. То 
само ще си изгради представа за 
живота от вашите действия и отно- 
шението ви към заобикалящия свят 
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и жителите на селището. Ако напри- 
мер позволите на създанието си да 
се угощава с хора или да вандалст- 
ва в градчето, то постепенно ще 
приеме, че това е правилно. Ако го 
наказвате и биете твърде често, има 
опасност, когато порасне, да се пре- 
върне в зъл и агресивен звяр. Много- 
то ласки пък ще го превърнат в мило 
и любвеобилно създание. Това, раз- 
бира се, са само малки примери, кои- 
то илюстрират как функционира изг- 
раждането на личността у животно- 
то ви. В процеса на игра чрез реше- 
нията си ще имате пребогати въз- 
можности да индивидуализирате ха- 
рактера му. Според думите на Питър 
Молиньо обаче ще е изключително 
трудно да бъдете невероятно лош 
или пък ангелски добър бог. Точно, 
както еи в истинския живот. 

Ако изпитвате някакви затруднения 
в играта, от време на време ще се по- 
явяват ангелче и дяволче, които ще 
ви дават напълно различни от морал- 
на гледна точка съвети. 

Забравих да спомена за нещо изк- 
лючително важно в Васк М/ПИе: жи- 
телите на Еден. Когато те повярват, 
че непрекъснато растящото животно, 
което щапука около селището им, е 
техният бог, ще му построят храм, за 
да му се прекланят. Молейки се на 
божеството, те произвеждат мана, 
жизнено необходима за всички магии 
в играта. В зависимост от цивилиза- 
цията, която сте избрали, ще можете 
да използвате различни заклинания. 
Например египтяните са специализи- 
рани в строителните магии, а индиан- 
ците - в лечебните. Абсолютно всеки 
жител на градчето ви ще си има собс- 
твена физиономия и име, но поради 
липса на място ще ви разкажа за то- 
зи уникален експеримент в някой от 
следващите броеве. 

Имате ли някакви съмнения кои ще 
бъдат официалните цветове за гей- 
мърската 2001? Аз лично знам със си- 
гурност: черно и бяло! 
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Виггаг  готВят нова 


ш Двама нови герои - 
Друид и Убийца, 
всеки от които с 30 
уникални умения 


ш Едно ново (пето) 
действие във Вар- 
варските Планини 


ш Много нови против- 
ници и босове 


ш Интерактивни еле- 
менти на средата, 
обсадни кули, ук- 
репления и катапул- 
ти 


ш Хиляди нови оръжия 
и брони, включител- 
но и специализира- 
ни предмети за от- 
делните герои 


т Нови рецепти за Хо- 
радрическия Куб 


ш Увеличено складово 
пространство във 
вашия сандък 
(зхази) 


Ш Вега  Ш ууууу.БИггагд.сот 


ФАКТИТЕ 


Защо ли няма никой около мен? Може би трябва да сменя дезодоранта си... 


Боян Спасов 


на, че почти всяка успешна игра 

скоро бива последвана от своя 
ехрапзоп или казано на български - 
разширение. Но тъй като това все пак 
е първи брой на нашето списание, мо- 
же би е добре с няколко думи да ра- 
зясня значението на този термин. Раз- 
ширенията дават на запалените гей- 
мъри възможността да прекарат още 
доста приятни часове с любимата си 
игра. По правило те не предлагат дос- 
татъчно фундаментални новости, за 


0 тдавна е доказана старата исти- 


ери - ОЗИ) 
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да бъдат определени като същински 
продължения, а просто обогатяват и 
допълват геймплея на оригинала (за- 
това говорим за Оабо |! Ехрапзоп Зе!, 
а не за Оабо |, например). Предпола- 
га се, че всеки, който си купи ехрап- 
зоп-а, притежава и оригиналната иг- 
ра, която обикновено е нужна, за да 
си го пуснете. Почти всяка що-годе 
сносна стратегическа игра получава 
поне едно разширение, но напоследък 
този принцип важи и за хитовете в 
другите жанрове. Някои фирми прека- 
ляват с издаването на такива продук- 
ти, типичен пример е серията Негоез 
о! Мо! Маас, но Ви2гага 
Етепаптеп! никога не достигат до 
подобни екстремности. 

Необичайното в случая е, че по този 
проект се работи вече почти цяла го- 
дина, тоест неговата разработка е за- 
почнала доста преди пазарната преми- 
ера на Оаро |. Плановете на В!ггага 
бяха да го обявят официално на изло- 
жението ЕСТ5 (което вече ще е факт, 
когато четете този брой), но информа- 
ция за него бе "изтекла" много по-ра- 
но. Немарлив програмист бе забравил 
във файловете на Оабо |! имената на 
новите класове герои, както и техните 
умения (или може би това беше поред- 
ният рекламен трик?). Така че офици- 
алното съобщение на В1ггагд от 1 сеп- 
тември не изненада никого, само пот- 
върди отдавна ширещите се слухове и 
предположения. Добрата новина е, че 
няма и да се наложи да чакаме чак 
толкова дълго - Впггага не са уточни- 


УссмЬ-ва.сот 


Този Друид май не е много сигурен какво трябва да прави. 


ли точната дата, но 


обещават да са 
готови в първата 
половина на 2001 


Разбира се, точно те не са прочути 
със спазването на сроковете си, но то- 
зи път, когато проектът вече е препо- 
ловен, вероятно няма да ни подведат. 
Така че, стягайте се - безименният за- 
сега ехрапзюоп иде (“и ако не ние, то 
поне внуците ни ще го доживеят" - 
казват песимистите за всяко творение 
на В!2гага)! 

Несъмнено вашите герои вече не- 
колкократно са видели сметката на 
Диабло и са придобили почетните тит- 
ли Сър, Барон, че дори Крал или Кра- 
лица, ако сте измежду най-вманиаче- 
ните и сте преборили нивото Не! в 
Пагдсоге-режим. И сега старите бойци 
висят в кръчмата и се наливат с раз- 
реден ейл, разменят си стари бойни 
истории, фукат се един на друг с лъс- 
кавите си дрънкулки (напр. Зюопе 0! 
Чогдоп) и се оплакват, че чудовищата 
в този лош свят май съвсем се свър- 
шиха. Но не бързайте да заключвате 
меча в сандъка и да се захващате със 
счетоводен бизнес - нали остана поне 
един от Тримата - Бейл. Припомням 
ви, че той все още се помещава в тя- 
лото на Тал-Раша - един от най-вели- 
ките магове от древния орден Хорад- 
рим. В края на ОаБо |! видяхме как 
Бейл се отправя в неизвестна посока 
с магическия зошвопе в ръка и кърва- 
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ва локва зад гърба. Бедни ми, бедни 
Мариус... защо не умря при Гредетин, 
а трябваше в тази мрачна килия да ти 
видят сметката! Бейл практически се 
оказа най-жилавият измежду Тримата 
Лордове на Злото и всъщност единст- 
вен оцеля в края на Оабо |. За да 
има място за продължение... 


На лов за дявола 


В ехрапзоп-а ще бъде добавено но- 
во, пето действие, в което ще тръгне- 
те по следите на Бейл в планинските 
земи на Варварските народи. Дължи- 
ната на новия Ас! М ще бъде някъде 
между тази на Ас! | и Ас!1М от ОСабо 
И (по-дълго игрово време от това на 
четвъртото, но по-късо от това на тре- 
тото действие). Ваша отправна база 
ще бъде варварският град Харогат. 
Наблизо, на един висок планински 
връх, се намира Световният Камък (Ме 
Муопазбопе), който защитава земите на 
смъртните от силите на Злото. Ако 
Бейл се добере до този камък и поква- 
ри неговата свещена магия, ще наста- 
не апокалипсис. Но няма страшно - 
нашите седмина герои няма да допус- 
нат това! Да, правилно прочетохте - 
седмина, тъй като край огъня сред 
старите познайници ще се сместят и 
двама новобранци - Друид и Убийца. 

Друидът ще бъде внушителен чер- 
венокос исполин, приятел на животни- 
те и некоронован крал на гората. По- 
добно на некромансъра и той често 
ще разчита на помощта на съюзници, 
но тук, вместо скелети и големи, ваши 
спътници ще бъдат дивите зверове. 
Глутница вълци, рояк гарвани, огром- 
на мечка или страховито подземно чу- 
довище... Друидът също така ще вла- 
дее някои природно-елементални ма- 
гии, които ще му позволяват да създа- 
ва миниатюрни вулканчета, да атаку- 
ва враговете с нажежени скали и да 
се защитава с Сусопе Аппог. Третата 
графа от неговите умения е свързана 
с талантите му да си променя форма- 
та и да се превръща във вълк, мечка 


Крепостните стени 
и укрепленията са 
обичайна гледка за 
Варварските Пла- 
нИНИ. 


Надзирателите ще са гадини с камшици, които насъскват другите чудовища. 


или кондор. Тези превъплъщения са 

временни и Друидът ще възвръща 

нормалната си форма след като загу- 

би известно количество "кръв" или 

след краен времеви интервал. 
Убийцата придава цяло 


ново звучене на 
словосъчетанието 
"фатална жена" 


Всъщност ветераните от Оабо |! ве- 
че я познават - спомнете си за при- 
видно "безмислената" Наталия от тре- 
тото действие на играта. Потайна, 
зловеща и адски опасна - също както 
японски нинджа. Трите категории уме- 
ния за нея ще бъдат Бойни Изкуства, 
Капани и ЗПпадоуи Овср! тез. Специал- 
ните й атаки носят внушителни източ- 
ни имена като Железен Юмрук, Тиг- 
ров Юмрук и Драконов Нокът, но все 
още не е ясно какво точно ще предс- 
тавляват. Сигурно е едно - тя ще мо- 
же да отстранява ефективно против- 
ници и с помощта на ръцете и краката 
си. Асортиментът от капани е твърде 
разнообразен - светкавици, огън или 
издигане на структури (напр. Еге зр!ке 
Зеп!ту), които да обстрелват врагове- 
те ви. Третата категория умения май 
ще съдържа конвенционални магии, 
поне ако се съди по имената им - 
Рвустс Наттег, 16! о МИШ, и Мтма 
Ваз!. 

С новите два класа пред играчите 
се появява един труден избор. Дали, 
когато разширението се появи, да се 
впуснат направо в новия Ас! М със ста- 
рите си герои-ветерани или да започ- 
нат отначало с Друид или Убийца (то- 
ест - новите герои или новите деко- 
ри). Аз ви съветвам да направите и 


ВЪПРОСИ 


ш Ще има ли Гилдии 
най-сетне? 


ш Ще бъде ли прера- 
ботена графичната 
машина поне до ре- 
жим 800х600? 


ш Ще бъде ли подоб- 
рена и оптимизира- 
на мрежовата игра? 


умум.рссшБ-Ба.сога 


Сняг, студ... но къде са 
кравите? 


двете в произволен ред. Още повече 
че ще бъдат добавени достатъчно но- 
ви елементи, за да си струва преигра- 
ването. Ще спомена например специ- 
фичните предмети, които могат да бъ- 
дат екипирани само от един опреде- 
лен клас и комплектите, съдържащи 
както нормални, така и изключителни 
(ехсерйопа!) предмети. Обещани са 
още странични куестове, свободно- 
движещи се МРС-та, които да воюват 
самосиндикално, нови рецепти за Ку- 
ба и увеличено складово пространст- 
во. В петото действие би трябвало да 
се почувствате не като самотния ге- 
рой, тръгнал на бран срещу Злото, а 
като участник в голяма битка между 
две армии. Сигурно е, че В12гагй ни 
готвят и други изненади. 

Едва ли ще дочакаме появата на 
обещаните някога Гилдии или пък про- 
мяна на графичната машина, но поне 
все още можем да се надяваме. Кол- 
кото до мрежовата игра - западняци- 
те ги интересува по-скоро Ва е.пе!, 
който вече има близо 8 милиона пот- 
ребители и непрекъснато се подобря- 
ва и усъвършенства (при премиерата 
на Оабо |! там имаше сериозни проб- 
леми, но те вече отшумяха, тъй като 
бе закупена по-добра техника). Бълга- 
рите ги притеснява друго - че почти 
не може да се открие компютърен 
клуб, на който мрежовата игра на 
Оабо да става нормално, без забавя- 
не (лаг). Дано дочакаме оптимизация, 
тъй като просто е странно да можеш 
да играеш нормално мултиплейър на 
Ипгеа! Тоитатет!, например, а Огаб!о- 
то да влачи на същите компютри. 


Компюггърно 
предаване 

за обикновени 
хора. 
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Тоа 


(С оомегоп 


Безплатни игри 
от фенове за фенове 


и Уаме пуснаха офици- 

ално редактори за свои- 
те хитове Оиаке, Ипгеа! и 
Най-| Не, хиляди фенове от 
цял свят се хванаха да си 
правят собствени нива. Ско- 
ро специализираните сайтове 
мллуу.рапетциаке.согп, 
уууум.рапейипгеа!сот и 
улу.рапета! #е.соп (виж 
статията за тях на стр.56б) бя- 
ха буквално залети от стоти- 
ци творби. Голяма част от тях 
се оказаха с невероятно ви- 
соко качество и най-добрите 
автори бързо разбраха, че 
ако се обединят, могат да 
направят изключителни не- 
ща. Така постепенно се ро- 
диха десетки повече или по- 
малко амбициозни проекти 
за правенето на допълнител- 
ни епизоди към съответните 
игри и за създаването на 
съвсем нови игри, които са- 
мо използват графичната 
система на оригиналите. Раз- 
бира се, от повечето подобни 
начинания не излезе нищо, 
защото екипите или се ока- 
заха неподготвени за чак 
толкова мащабни задачи или 
пък самите автори не наме- 
риха необходимото свободно 
време, за да могат да пре- 
върнат мечтите си в реал- 
ност. Все пак някои от тези 
така наречени под сайопз 
(под) или Тота! сопмегвтопв 
се появиха на бял свят, а 


С лед като Ю боймуаге, Ер!с 


част от тях предизвикаха ис- 
тински фурор сред геймъри- 
те. 

Големият бум започна с 
появата на Соштегайлке, ко- 
ято в последните месеци се 
превърна в истинска мания 
за собствениците на Най-Ше 
и вдъхна нов живот в играта. 
Преди няколко седмици в 
Интернет пък се появи и 
5иКе Рогсе, който ще зарад- 
ва собствениците на Ипгеа! 
Тоштатепт!. Пробивът на те- 
зи две заглавия е показате- 
лен за настъплението на 
фенските творения, някои от 
които дори започнаха да 
предизвикват интереса на 
големите компании. Така 
например Уаме след месец 
ще пуснат комерсиална вер- 
сия на Соштег Ке, а Зега 
закупиха правата за един 
друг Тота! Сопмегвоп на Най- 
Ше, който така и не беше 
пуснат в Интернет и направо 
ще се появи в магазините 
като комерсиална игра. Ер!с 
също са замислили нещо 
подобно с най-добрите ва- 
риации на тема Опгеа! 
Тоитатеп!. 

На следващите страници 
ви представяме две от най- 
интересните фенски творби, 
които предизвикаха интереса 
на геймърите по целия свят - 
Упгеа! Тоштпатеп!: 5ке 
Гогсе и На!- е: Соштег- 
5ике. 


За миналогодишния мега- 
хит Шиеа! Тошпатеп! 
също започнаха да се 
появяват фенски творе- 
ния. Най-доброто от тях 
безспорно е ЗшКе Еогсе. 
Играта не само има на- 
пълно професионално 
качество, но ие съвсем 
безплатна. Пълната вер- 
сия можете да намери- 
те на диска на РС СВ. 


мумлу.рссмро-Ба.сог 


Упгеа! Тошпатеп 


Никола Дърпатов 


лед като инсталирате зке 

Еогсе ще видите, че от добре 

познатия Опгеа! Тоитатеп! не 
е останало почти нищо. Само бом- 
бастичните светлинни ефекти в 
нивата от време на време ще ви 
подсещат, че творбата на групата 
ХПете Сатто има нещо общо с 
от. 

Като цяло 5/Ке Рогсе е повече 
ориентирана към феновете на 
Ватром Зх. Абсолютно всичко в 
играта е насочено към максимален 
реализъм. Това не само означава, 
че няма да ползвате футуристич- 
ни оръжия, но и че вашият герой 
примерно се уморява като тича 
малко повече с картечница на гър- 
ба, че всеки участник в играта има 
право да носи максимум две оръ- 
жия (представете си само как би 
изглеждал нормалният играч от 
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САМЕ СЦТВ а Нокро! 


Има такова нещо като безплатен обяд 


ммум.рссчБ-ра.согп 


Майкъл 


- Хамлет 


(Орйитгег) 


ОТ или Опаке З с неговите ракет- 
ни установки, ВЕО-та и т.н., ако 
трябваше да мъкне всичко това на 
гърба си :-)), че мунициите са огра- 
ничени, а всеки точен изстрел во- 
ди до незабавна смърт или, в най- 
добрия случай, тежки рани. Както 
не е трудно да си представите, по 
тази причина в 5шКе Рогсе напъл- 
но отсъстват тежките оръжия, кои- 
то биха били невъзможни за носе- 
не. В последната версия дори е 
вкаран пулсът на играча. Така като 
потичате и поскачате малко и 
вдигнете оборотите на сърцето, 
точното прицелване изведнъж 
става доста по-трудно. С други 
думи: В Зике Еогсе ще трябва да 
се държите точно така, както бих- 
те се държали в истинска ситуа- 
ция при истински въоръжен конф- 
ликт. Екстри като Носке! )итр или 
весело препускане из нивата са 
невъзможни, но за това пък напре- 
жението, когато нямате на разпо- 
ложение суперброня и 200 здраве, 
е съвсем друго :-) 

ХПете Сатта са положили не- 
вероятни усилия, за да направят 
своя продукт максимално близък 
до реалните бойни действия и 


според мен в голяма степен са ус- 
пели. 

Самият сюжет на играта плътно 
се доближава до добилия култов 
статут Соитег- зе. И тук можете 
да се вживеете в ролята на коман- 
доси, които се борят с терористи 
или пък да влезете в кожите на 
лошите. Разликата е, че ЗшКе 
Еогсе не е чиста тиШрауег игра. 
Дизайнерите са си направили тру- 
да не само да направят доста ин- 
телигентни ботове, но и да измис- 
лят още няколко вида игри, които 
отсъстват в оригиналния Ипкгеа! 
Тоитатеп!. В настоящата публич- 
на версия, която можете да наме- 
рите на диска към списанието, са 
включени само 11 карти за Теат 
Оевайтайп, но благодарение на 
главния програмист Майкъл 
Хамлет успяхме да видим и пред- 
варителна версия, в която има го- 
тови карти и за другите видове иг- 
ри, част от които са изключително 
оригинални и имат потенциал да 
станат хитове по геймклубовете. 

Самият Майкъл беше любезен 
да отговори на няколко въпроса 
специално за читателите на РС 
Си. 


РС Си: Кога се роди идеята за 5шке 
Еогсе ? 

Майкъл Хамлет: Започнахме работа пред 
декември 1999 г. 


РС Св: Чия беше идеята за играта ? 
Майкъл Хамлет: Моя. В общи линии взех 
нещата, които ми харесваха в НапЬому 5(х, 
Кодие Зреаг, ТПЬез и др. игри и вкарах 
собствените си идеи в дизайна. Резултатът, 
който имаме в момента обаче, е съставен 
не само от моите виждания, но и от идеите 
на всички членове на сегашния екип. През 
цялото време работихме заедно, за да мо- 
жем да направим възможно най-добрата 
игра. 


РС Сив: Колко души участват в проекта? 
Майкъл Хамлет: В момента сме 14, но на 
моменти цифрата стигаше до 45. 


РС Сшв: Колко време отделят членовете 
на екипа за работа по 5 Ке Еогсе? 
Майкъл Хамлет: Някъде между 1 и 20 часа 
дневно. Като цяло върху 5/Ке Рогсе е ра- 
ботено денонощно и без прекъсване през 
последните осем месеца. 


РС Си: Колко време ви отне да напра- 
вите първата работеща версия? 

Майкъл Хамлет: Около два месеца. Но тази 
версия беше пълна с бъгове. 


РС Сб: С какво друго се занимават 
членовете на екипа? 

Майкъл Хамлет: Някои от тях работят за 
софтуерни фирми и пишат комерсиални иг- 
ри. Целият екип скоро ще се заеме със 
съвсем нов проект, но засега не мога все 
още да съобщя подробности. 


РС СшЬ: Имате ли планове да направите 
ЗшКке Еогсе комерсиална игра по подо- 
бие на Соитег-5 Ке? 

Майкъл Хамлет: Ние се опитваме да напра- 
вим нещо, което е достатъчно добро, за да 
може да се продава по магазините, но са- 
мо времето ще покаже дали сме успели. 
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Сошиег-50 


Онлайн-игра на стражари и апаши 


Ш Сочпег-ЗшКе Теат В ууууу.сошег-зКе.пе! В РЗ00, 64 МВ НАМ, 30 Мдйео, На!-Ше 


ОТ АВТОРА 


ш Основната интрига е 
завъртяна около 
вечната борба меж- 
ду доброто и злото, 
превъплътена в пер- 
сонажите на теро- 
ристи и анти-теро- 
ристи. 


Открай време Най-Ие се споменава 
с респект в геймърските среди като 
огромна роля за това изигра ориги- 
налният сюжет, непредсказуемият 
развой на събитията и атмосфера- 
та, в която бе поставен играчът. 
Въпреки големите усилия, хвърлени 
по преработването на архаичния 
Оцаке 2 епате, Най-|Ие вече не мо- 
же да конкурира лидерите в жанра 
като Оцаке 3 и Ипгеа! Тоштпате!, 
където водещ критерий е графика- 
та. За сметка на това в Интернет се 
появиха значителен брой модифи- 
кации, някои от които се оказваха 
по-добри, други по-лоши, но в край- 
на сметка повечето оставаха неза- 
белязани. 


Николай Ананиев 


ца, когато блесна едно заглавие, 
което заслужи вниманието на фе- 
новете - Соштег-З/Ке. 

В тази модификация на оригиналния 
На!-| е отново няма да намерите ни- 
какво предизвикателство в зпа!е рау- 
ег-а по простата причина, че няма та- 
къв. Това от своя страна е дало въз- 
можност на авторите за по-доброто 
балансиране на пийрауега като ця- 


Т ака беше допреди няколко месе- 


14 октомври 2000 РЕВЕ СЕШВ 


ло. Основната интрига е завъртяна 
около вечната борба между доброто и 
злото, превъплътена в персонажите на 
терористи и анти-терористи. Иначе ка- 
зано, отборът на добрите трябва да 
обезвреди отбора на лошите по въз- 
можно най-бързия и ефективен начин. 
Целта, разбира се, не може да бъде 
постигната само с бързи рефлекси от 
страна на играча, а са нужни и необхо- 
димите оръжия. Арсеналът в играта е 
меко казано приличен. Предоставена 
е възможността за използване на 
стандартните пуцалки за такъв асбоп 
като ножове, пистолети, пушки, авто- 
мати и снайпери, но няма да бъдете 
облагодетелствани от ВЕС-та и атом- 
ни бомби, тоест разни оръжийца за 
масово унищожение, което е добър 
ход от страна на програмистите, опит- 
ващи се да подсилят значително реа- 
лизма. Една от хубавите идеи по въп- 
роса с оръжията е, че вие трябва да 
поработите, за да ги притежавате. В 
началото започвате с един нож и пис- 
толет, след което в процеса на игра, 
ако постигнете успех при възложената 
мисия, ще бъдете възнаградени с оп- 
ределена парична сума. "Ако нещо не 
може да се купи с пари, то се купува с 


улум.рссчБ-ра.сога 


ке 


Ш Е! Регвоп Зпоо!ег 


много пари" - когато натрупате някак- 
во състояние, ще имате правото да 
закупите неограничен брой боеприпа- 
си и гореспоменатите "оръдия на тру- 
да", но ако сгафите или избиете за- 
ложниците, трябва да бръкнете дъл- 
боко в джоба си, плащайки за извър- 
шеното дело. Целите на терористите 
и анти-терористите са съответно две в 
зависимост от това коя карта сте пус- 
нали. В единия случай лошите имат за 
цел поставянето на бомба, докато 
другите трябва да предотвратят зап- 
лахата от взрив. При втория вид игра 
са замесени заложници, пленени от 
терористите, където поставената за- 
дача на добрите момчета е измъкване- 
то на невинните граждани от лапите 
на престъпната групировка. 

От гледна точка на системните изиск- 
вания тези от вас, които са с остарели 
машини и не могат да си позволят 
64 МВ НАМ или повече, могат да отк- 
рият някои затруднения при пускането 
на играта, но в повечето случаи би 
трябвало да я подкарате без пробле- 
ми. Въпреки това едва ли бихте имали 
някакви пречки да поиграете в квар- 
талното клубче с приятели в очакване 
на На!- е 2. 


САМЕ СЦУВ в Вемеуу 


уммлу.рссцр-ра.сот 


С новата игра на Назбго наистина става горещо 


Ш Моп“ег Сатез пс. # уууууу.пазБго-егасйме.сот/пазсатеа! в Р2 233, 32 МВ НАМ, 4 МВ 30 Ущео В Васто Зптшайоп 


МАЗСАН-игрите се радват на срав- 
нително слаба популярност в Евро- 
па. Причината за това е най-вече в 
огромния интерес към състезанията 


от Формула 1. Все пак тези, които са 


имали възможността да се потопят 
в невероятния свят на най-амери- 
канското автомобилно пистово със- 
тезание, знаят за какво става дума... 


Владо Георгиев 


налага тенденцията автомобилни- 

те РС-симулации да се доближа- 
ват максимално до реалността. Този 
тип игри спечелиха много почитатели, 
но в същото време не са малко и тези, 
които категорично отказват да се б0- 
рят с безкрайните настройки по авто- 
мобилите и да прекарват безсънни но- 
щи в усъвършенстването на някой за- 
вой. 

Освен на прецизната симулация в 
МАЗСАН Неа! ще се насладите и на 
неподправен екшън по 19-те реално 
съществуващи писти. Състезанията 
се провеждат по начин, подобен на 
този от добре познатата ни Формула 
1. Всеки старт протича в З етапа. За- 
почва се със свободна тренировка. 
После идва ред на квалификацията 
за стартова позиция. Накрая настъп- 
ва часът на истината, в който всеки 
пилот дава газ до ламарината и за- 
почват безкрайните обиколки по пис- 
тата. МАЗСАН-трасетата са с малко 


Е последните години все повече се 


ш След като имах въз- 
можност да тествам 
играта, съвсем ес- 
тествено в мен въз- 


никва въпросът: 
Каква е съществена- 
та разлика между 
това заглавие и поя- 
вилия се на пазара 
през месец май 
МАЗСАВ 2000 на ЕА 
бропв? 


Управлението 
с клавиату- 
ра е изклю- 
чително 
точно 


завои и са значително по-къси от те- 
зи във Е1. Така развиването на ско- 
рости, надвишаващи 300 км/ч, не е 
нещо необичайно, а и честите катаст- 
рофи са зрелище, което не е за изЗ- 
пускане. 

В Мазсаг Неа! вариантите за игра са 
няколко. В Веа! Тпе Неа! ще трябва 
да подобрите рекорда за време на 
всяка писта. Насе Тпе Рго е състеза- 
ние, в което ще се изправите срещу 
някой от утвърдените майстори на то- 
зи спорт. Зпо/е Насе представлява 
класически МАЗСАН-старт, но с много 
повече екшън елементи. Тук ще може- 
те да си позволите по-свободно кара- 
не срещу опоненти, които трудно биха 
ви се противопоставили. Нещата са 
коренно различни в последната Зпо!е 
Рауег-игра. Става дума за така наре- 
чения Спатропзтр. Шампионатът за- 
почва с появата на ТУ-водещ, който 
ще ви обясни накратко за какво става 
дума и преди да изчезне от екрана 
ще ви пожелае успех и ще ви остави 
насаме с предизвикателството да 


Преди да се впуснете в надпреварата, 
е добре да разгледате внимателно 
опциите за настройка на предстоящи- 
те състезания. Възможно е да проме- 
ните нивото на реализъм и способнос- 
тите на вашите противници. Сами мо- 
жете да изберете броя на участници- 
те в състезанието, броя на обиколките 
и на стартовете в шампионата. 

Управлението с клавиатура е 
изключително точно. За разлика от 
заглавия като Сгапа Рпх 3, тук няма 
крещяща нужда от качествен волан. 

Като графика продуктът на НазЬго 
ичЧегасйуе е на прилично ниво, но има 
какво да се желае още по отноше- 
ние на оформлението на пистите. 
Все пак използването на двуизмерни 
спрайтове е от нещата, които не мо- 
гат да грабнат вниманието в днешно 
време. 

МАЗСАН Неа! ще се понрави както 
на заклетите почитатели на свръхре- 
алистичния компютърен рейсинг, та- 
ка и на тези, които предпочитат по- 
върхностния, но атрактивен автомо- 
билен екшън. 


в. Саг Опмег 


Уатулаеева 
88 Оа0 /агган 

з 22 ага витоо 1 

4 3 Оаго Еагппагон 

5 #3 Мовп Апогв! Ги 

в 24 ./0( Согйоп +0. 
гагнозеу Ианаве 1 името пате 

к Магип 


142 


14 Вовбу НатИгоп 
5 Тоггу гавото 


(ЕЙВЕСОНО5 


ЗШР5 


РЕ СЕШВ ОКТОМВРИ 2000 #5 


мулу.рссчБ-Ба.сот 


САМЕ СЦУВ « Вемеу/ 


вдме! Сип 


 Пирошоу В Космоса 


Ш Недяогт Ешепаптеп! #8 умуму.гедзтогт.сот 
Ш Р233, 32 МВ НАМ, 30 Мдео Ш Зрасе Зт 


т Първото, което 
си ПОМИСЛИХ, кО- 
гато пуснах игра- 
та, беше: Най- 
накрая някой е 


направил нещо 
по-добро от 

ап апсег! Гра- 
фиката е супер, 
определено по- 
хубава от тази на 
творението на 
Мсговой и братя- 
та Робъртс, но 
това е единстве- 
ното нещо, с кое- 
то бипзтр Еще е 
по-качествена. 
На тази игра й 
липсва чарът на 
Те Натег, 
ЗТапапсег или 
УМпо Сопттапдег. 


ЗЧапапсег ряпа да яде. 
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Вапа! Сипзтр Ее започва обе- 
щаващо. Добро интро ви въвежда 
в обстановката, която, ако трябва 
да бъдем честни, сме виждали в 
цял куп холивудски фантастични 
филми. Главният герой, предста- 
вител на расата Орекен, е набързо 
привикан новобранец в космичес- 
ките сили. 


Станил Божков 


важна суровина, наречена "Ка", 

около която се върти всичко (то- 
ва много ми намирисва на сюжета 
на Дюн)). Тази суровина, или по-ско- 
ро находищата й, ще бъде главната 
цел в играта, но няма да мине и без 
и други допълнителни задачи като 
опазването на разни наивни учени, 
решили по време на война да пра- 
вят изследвания или просто възпре- 
пятстване на противника да се доко- 
па пръв до "Ка"... 

Расата Орекен е в съюз с по-нап- 
реднала цивилизация, наречена Да- 
ган. Даганците предоставят високи 
технологии, които гарантират на 
двете раси тотално превъзходство в 
галактиката. Превъзходството става 
пълно с присъединяването на Нуми- 
дианите, раса от машиноподобни, 
които доразвиват добива на скъпо- 
ценния "Ка". Въобще - пей, сърце 

:-). Тристранният съюз осигурява 
благоденствие и напредък в галак- 
тиката, няма войни, най-големият 
проблем на космическите сили на 
Съюза е някоя и друга кражба. Но 
много хубаво не е на хубаво. По не 
съвсем ясна причина в съюза като 
"младши членове" са приети и Сек- 
таните. Лошото е, че те са големи 
комплексари на тема галактическо 
превъзходство, въпреки че нито тех- 
нологиите им са технологии, нито са 
достатъчно многобройни, дори чела- 


К.-. става ясно, има една много 


След 30 секунди тези изтребители ще са история. 


та им не са високи по половин ме- 
тър! Следва таен съюз между Сек- 
таните и потайните Моргани, раса 
на свирепи бойци... и започва екшъ- 
нът! Екшънът е и същината на тази 
игра. Това е 


нещо като Оиаке 
в космоса 


бомбастична графика и бързо, 
много бързо действие. За закора- 
вял фен като мен на Пе ПаЩег и 
Зап апсег имаше доста изненади: 
и тук като при повечето космически 
симулатори имате щит, но той не е 
активиран постоянно, а се пуска по 
ваша команда. Това е доста непри- 
ятно, защото една от любимите ми 


Тези астероиди изглеждат по-опасни отколкото са. 


двт7 7 


маневри на Пе На ег беше да до- 
върша гадинките като се блъсна в 
тях, а това тук е смъртоносно. По 
въпроса с интелекта на враговете 
- в моментите, когато не са юрна- 
ли срещу вас като камикадзета, 
проявяват завидна проклетия. Теж- 
ките изтребители и бомбардирова- 
чи се крият зад някой голям обект 
като кораб или астероид и ви при- 
чакват да ви разстрелят с ракети. 
Когато успеете да ги издебнете и 
да ги разкарате от топлото им мес- 
тенце, започват да бягат към слън- 
цето, за да не ги виждате... и тук 
идва нещо, което никак не ми харе- 
са! Изглежда производителите на 
играта са имали отрицателно мне- 
ние за възможностите на геймъри- 


САМЕ СЦУВ а Вемеуу 


те, защото корабът ви е въоръжен 
със суперсъвършени самонасочва- 
щи се оръдия! Дори да стреляте 
напосоки, енергийните заряди 
преследват и поразяват целта. Ре- 
зултатът - възползвайки се от ав- 
томатичния мерник за стрелба, 
унищожих седем или осем вражес- 
ки изтребителя за цели две секун- 
ди! 

Различните оръжия се активират 
по познатия ни стандартен за г! 
регвоп-екшъните начин - с цифри- 
те от едно до нула. Не смятам това 
за удобно в космически симулатор, 
но не е предвидена възможност за 
сизот Кеуз. Анимирането на оръ- 
дията на изтребителя е направо 
перфектно, но е малко разконцент- 
риращо. Подскачането по ъглите 
на екрана на оръдията ви разсейва 
и си мислите, че някой се опитва 
да ви задмине. Звуците, издавани 
от вашия изтребител, не са нищо 
особено, но и не дразнят. Това оба- 
че не се отнася до моментите, ко- 
гато ви уцелват - не можах да си 
избия представата, че вали дъжд в 
космоса:-) Когато корабът ви е пов- 


Експлозиите в Вапа са най-доброто, което се е появявало на компютърен екран 


реден, по неизвестна причина 


първо отказва 
животоподдържащата 
система 


Тогава от колоните на компютъ- 
ра започват да се чуват разни 
хъркания и хълцукания и това е 
доста депресиращо, а и според 
мен в един истински старфайтер 
животоподдържащата система 
следва да е най-добре защитена и 
подсигурена! Изглежда обаче про- 
изводителите са били убедени, че 
само бомбастичната графика е 
предостатъчна, за да се продава 
играта и спокойно може да се ми- 
не без такива капризи като добър 
саунд и музика! Колкото до бом- 
бастичната графика - тя е наисти- 
на такава! Досега не бях виждал 
толкова добри и реалистични екс- 
плозии. Вражеските изтребители и 
кораби се пренасят в небитието по 
завидно красив начин, чиста моти- 
вация да ги трепете в трицифрени 
количества. Ще се нагледате и на 
гиганти като в Зап апсег - огром- 


улмм.рссшБ-Ба.согп 


Крайцерите са най-голямото предизвикателство. 


т Красота! Това е 
думата, която 
най-точно опис- 
ва Вапа. Ако и 
геймплеят беше 
на нивото на 
„пиротехника- 
та“, играта ще- 
ше да е най- 
доброто в 06- 
ластта на кос- 
мическите ек- 
ШЪНИ 


ни кораби и станции, направени 
изключително умело с доста де- 
тайлни текстури и елементи. Фо- 
нът на екрана, без да е нещо изк- 
лючително, се изкривява и създа- 
ва усещане за дълбочина и реал- 
ност. Много детайлни са и изтре- 
бителите с изрисуваните емблеми 
на ескадрилите и следи от огън 
или други повреди от попадения 
(само дето не успях да открия на- 
чин да нарисувам аса по корпуса 
за всеки свален враг). Обърнато е 
внимание дори на такава подроб- 
ност като следата, която оставят 
корабите и която е синя за нашите 
и червена за враговете. Разбира 
се, всички тези графични екстри 
си имат и цена - но вече коя ли 
игра не иска поне процесор 
Сейегоп и Вма ТМТ 2? Авторите не 
са се постарали да пипнат сцена- 
рия и да го направят малко по-за- 
интригуващ и увличащ. Репертоа- 
рът от съобщения по време на бит- 
ка е прекалено малък и бързо се 
свиква с него, че дори става доса- 
ден. Нещото, което много липсва 
в Сшзтр Ее, са колегите летци 
(у/потеп) - не можете да повика- 
те някого на помощ или да прати- 
те друг да атакува стратегическа- 
та цел, докато се разправяте с из- 
требителното прикритие... Въобще 
ако искате най-чист екшън с прек- 
расна графика, минимално мисле- 
не и основен акцент върху реакци- 
ите, можете да поиграете Вапа: 
Сипзтр Еще за разтоварване след 
тежка битка на здагсгай в квартал- 
ния клуб, но едва ли това ще ви 
стане любимата игра за месеци 
напред! 


- РЕ СЪШВ ОКТОМВРИ 2000 #7. 


САМЕ СЦУВ « Кемем 


Мийоуип Машпез5 


Цирк по улиците на Лондон и Сан Франциско 


Ш Мсгозой 


Ш С красивата графи- 
ка, изящен звук и 
завладяващ геймп- 
лей Мжоууп 
Мадпезв 2 се прев- 
ръща в основен 


конкурент за трона 
в жанра като пре- 
възхожда другите с 
дадената голяма 
свобода на дейст- 
вие. От гледна точ- 
ка на геймплея иг- 
рата не предлага 
нищо ново, на кое- 
то да не бяхме сви- 
детели в първата 
част, така че спо- 
койно би могла да 
се продава и като 
ехрапзоп раск за 
Меоууп 

Мадпезз 1. 


Къде е тръгнал да ми се пречка този камион?! 


Ш Р233, 32 МВ НАМ, 30 Мдео 


Замисляли ли сте се някога 
какво трябва, за да се направи 
наистина добро екшън-рали? 
В повечето случаи, първо, со- 
лидна финансова основа и 
второ - не просто група прог- 
рамисти, а цял екип опитни 
професионалисти. 


Николай Ананиев 


ова, както се досещате, не е 

ключът към успеха, но допринася 

много за него. Именно по този 
образец преди година се появи 
Мдюуп Мадпезв, творение на не 
толкова известната компания Апае! 
зшдоз. Въпреки увлекателния си 
геймплей и красивата детайлна гра- 
фика играта не можа да се наложи 
като абсолютен фаворит сред свои- 
те съперници, и след излизането на 
МЕС: Ной ЗаКкез, Маюуп Мадпезз 
загуби позициите си в класациите. 
Явно това ни най-малко не обезку- 
ражи нито създателите, нито разп- 
ространителите. Така година по-къс- 
но те показват на бял свят новото 
си отроче - Маюуп Мадпезв 2. 

Както повечето ралита и Миоууп 

Мадпезв 2 не може да се похвали с 
някакъв сюжет, но това не е чак 
толкова драматична липса. В играта 
ще имате възможност да изпробва- 
те уменията си по улиците на Лон- 
дон и Сан Франциско, което означа- 
ва, че ще имате на разположение 
само две нива! Звучи безумно, но 
като видите самите нива ще хлъц- 
нете. Те са си направо гигантски и 
обхващат на практика целите гра- 


18 октомври 2000 РЕВ СЕШВ 


Ш аспоп гасег 
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Насрещно движение? Какво става? 


дове, в които се развива действие- 
то. Освен това точно както и в пър- 
вата част 


имате почти 
неограничена свобода 
на деиствие 


(дори ще може да покажете уме- 
нията си и в Лондонското метро 
срещу преминаващите влакове). Яв- 


но всички обещания на главния ди- 
зайнер не са били само празни при- 
казки, защото са променени някои 
доста дразнещи елементи от гейм- 
плея и има значително подобрение 
в детайлността на графиката. 
Първото и може би най-важно не- 
що, правещо впечатление на всеки 
геймър, когато пуска игра от този 
вид, несъмнено са превозните сред- 
ства. В ММ2 те са доста на брой ка- 
то се има предвид, че отново ще мо- 
жете да се пробвате и зад воланите 
на всички автомобили от първата 
част на играта. Както и в оригинал- 
ния Мюоуп Мадпезв, няма да имате 
на разположение чисто спортни ко- 
ли и това е едно от добрите попаде- 
ния на авторите, даващо на геймъ- 
рите по-голямо разнообразие. Пре- 
доставена е възможността да изп- 
робвате шофьорските си умения зад 
волана на Рапог Ноадс!ег, Рога 
Мизапа, Рог Миз тапа Спшвег, Рога 
Мия4апа СТ, Бога Е-350, Гопдоп Сар, 
Муу Меш Веейе, Ми! Соорег Саззс 
(спомняте ли си колата на Мг. 
Веап?). Също така ще можете да се 
превъплътите в шофьор на автобус 
и камион. Ще седнете зад волана и 
на легендарните лондонски двуе- 
тажни автобуси, за които с чиста съ- 
вест мога да кажа, че са аналози на 
танк! (Не можете да си представите 
какво поражение за моята склонна 
към масово унищожение душа бе 
фактът, че след навлизане в пар- 
кинг за коли със скорост от сто мили 
в час и последвало падане от вто- 
рия етаж установих само няколко 
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| Графика ДД Звук | 


драскотини по каросерията на авто- 
буса. Донякъде все пак се успокоих, 
когато видях нанесените пораже- 
ния.) Освен това ще се повозите и 
на Азоп Мапт, АцЯ! ТТ, Рапог СТЕ-1 
както и на една пожарна, но за тази 
облага трябва доста да се потруди- 
те в различните състезания като 
например да завършите на 1-во , 2- 
ро или З-то място в пет поредни над- 
превари. Ако искате да се надявате 
на някакъв успех, обърнете сериозно 
внимание на колата, с която ще се 
състезавате и най-вече на нейните 
характеристики. Открай време е 
практика в този род игри всеки авто- 
мобил да се държи различно на пъ- 
тя. В Маюууп Мадпезв 2 изборът на 
вярната кола за съответното състе- 
зание е от изключително значение, 
защото с неподходящо возило рис- 
кувате изобщо да не завършите. За 
по-голямо разнообразие са предос- 
тавени три вида състезания (за пи!- 
рауег те са четири). Първото е стан- 
дартното за такова рали Спеск Рош! 
Насе. Целта тук е преминаването 
през контролните пунктове колкото 
се може по-бързо и по възможност 
достигането на финала преди някой 
от вашите опоненти да е направил 
това. Вторият вид състезание се каз- 
ва В!2 Насе. Отново трябва да се 
преминава през контролни пунктове, 
но този път имате доста неприятен 
Шпег, който стои на екрана и нагло 
напомня, че времето, нужно, за да 
стигнете до следващия спеск рош!, е 
страшно малко. В другият режим на 
игра Сисий Касе състезанието се 
провежда под формата на най-бър- 
зо направена обиколка на даденото 
трасе, където отново се преминава 
през контролни пунктове. При пи - 
рауег-а нещата стоят по същия на- 
чин, само че тук имате и режим Сорз 
в НобБегв. Това състезание е наисти- 
на оригинално хрумване на авторите 
и си е чиста проба игра на "Стража- 
рии Апаши". Играчите се разделят 
на два отбора съответно на полицаи 
и крадци, където крадците имат за 
цел да вземат златото, намиращо се 
някъде на картата и да го закарат 
до скривалището си. Целта на поли- 
цаите е предотвратяването и връ- 
щането на скъпоценното съкровище 
в банката. Залогът никак не е малък. 
На разположение имате 1/2 тон зла- 
то и когато го вземете, колата ви 
става доста бавна. Остана само да 
спомена и за Спшве Касе, което 
трудно може да влезе в сметките 
като състезание, защото си е чисто 
и просто каране по улиците на града 
без никой да ви притеснява освен 
полицаите, които понякога причиня- 
ват големи главоболия. 

Също така искам да ви дам един 
съвет. От време на време спазвайте 
червените светлини на светофарите 
по простата причина, че можете да 
се ударите в камион, движещ се със 


Звук Общо 


Както повече- 
то ралита и 
Миноууп 
Майпезв 2 не 
може да се 
похвали с 
някакъв сю- 
жет, но това 
не е чак тол- 
кова драма- 
тична липса. 


НОЕЗЕРОМЕВ 
ТОР 5РЕЕВ 
ООВАВИ ПУ 
Мм455 


И лондонската мъгла не е грозна. 


100 мили в час, но не се безпокойте 
чак толкова за това... възможността 
да ви удари автобус е по-голяма. С 
радост установих, че е премахнато 
досадното преобръщане по покрив 
на колата при вземането на завой с 
по-голяма скорост (е, ако скоростта 
е доста голяма...). В момента, ако 
направите това, по-вероятно е да се 
завъртите на 360 градуса вместо да 
се попързаляте по покрив и после 
да съжалявате. Тук е мястото да 
споделя и моето най-голямо разоча- 
рование - пазителите на реда. Из- 
куственият им интелект е страшно 
нисък и веднага щом ви забележат 
- дори и да не сте нарушили закона 
- започва лудо преследване, обик- 
новено с пагубен край за вашия ав- 
томобил. Надявах се програмистите 
да си свършат работата по тази 
част на играта и да предоставят 
възможност на полицаите за праве- 
не на засади, поставяне на шипове 
и др., както бе в МЕЗ. Отгоре на 
всичкото, 


когато сте от страната 
на добрите, отново 
ви преследват! 


Причината за това ще си остане 
сред вечните тайни на програмисти- 
те. 

Най-накрая искам да отделя и ня- 
колко реда за главните преимущест- 
ва в играта - графиката и звука. 
Графиката е просто прелестна и ос- 
вен всичко друго системните изиск- 


ммум.рссиБгра.согп 


вания са запазени в разумни грани- 
ци. Различните детайли по колите 
са много добре направени и след 
сблъсък се забелязват пукнатините 
по стъклата и многобройните ожул- 
вания на боята. Дори след сблъсък с 
някое дърво започват да падат лис- 
та (между другото дърветата вече 
не са като каменна стена и спокойно 
могат да се чупят). Отново имате 
възможност за няколко положения 
на камерата, но вътрешната перс- 
пектива за мен си остава най-добра. 
За улеснение е предоставен и инди- 
катор, който показва дали вашето 
превозно средство е кандидат за 
автомобилната морга, но това може- 
те да разберете и от звука на двига- 
теля или гумата, която се опира в 
калника. Звуците също са на много 
добро ниво и подсилват значително 
реализма. Най-много ми харесаха 
писъците на минаващите граждани, 
които просто ви предизвикват да ги 
сгазите. Тук за съжаление е един от 
малките недостатъци на играта :-( 
Меоуп Мадпезв 2 просто не е 
Сагтадеддоп и колкото и да вие 
неприятно, няма да можете да изли- 
вате агресията си върху невинните 
граждани. 

Като цяло ММ е много добра иг- 
ра и ви я препоръчвам най-горещо, 
особено ако сте фен на първата 
част. Вярно, че не е пълна с новос- 
ти, обаче има големи шансове да се 
наложи в класациите като фаворит 
и да отнеме много часове от свобод- 
ното ви време. 
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Завръщането ма Лудия Макс 
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е. 
т Тогиз Сатез т уууми.зс!.со.ик т Репиит 200 ММХ, 32 МБ ВАМ, графична Карта с 4 МБ ВАМ, ОпесХ 7 т Аспоп 


Има игри, които събуждат у мен 
нещо животинско, първично, 
скрита в дълбините на съзнанието 
ми омраза и ярост, желание да 
дам пълна воля на емоциите си, 
да унищожавам, вместо да градя, 
да доминирам над всичко и всич- 
ки. Такива игри ви докарват до ис- 
терия, облени в пот, изливате нес- 
пирен поток от ругатни по вирту- 
алните си противници все едно са 
истински хора, блъскате ядно по 
клавиатурата с юмруци, сякаш тя 
е одушевен предмет, кървясалите 
ви очи са фиксирани в една-един- 
ствена точка, слепи за заобикаля- 
щия ги свят. Съществувате само 
вие и вашите опоненти. Всичко 
останало отдавна няма значение. 
Още един последен сблъсък... 


Никола Икономов 


че мое величество е изперкало 

напълно и се е отдало на болни- 
те си брътвежи, ще заявя съвсем от- 
говорно, че нищо ми няма. Е, наис- 
тина, наскоро останах напълно без 
коса, лицето ми бе прорязано от 
дълбок белег, минаващ през дясно- 
то ми око, носех само тежки черни 
кожени дрехи, стилизирани черепи 
по ботушите и окъсани шофьорски 
ръкавици на ръцете. Странно защо 
изведнъж всички Започнаха да ми 
викат Макс: "Здравей, Макс“, "Как 
си, Макс?", "Макс, направи това", 


"Макс, ат По дявбли- 
те, аз не се казвах Макс. Аз съм...” 


( ега, след като си помислихте, 


та Макс 


Трябваха ми няколко месеца при 
най-добрия столичен психоаналитик, 
за да се убедя, че не се казвам 
Макс и не съм луд, че Сагтадеддоп 
е само игра и не е редно да блъскам 
с Юго-то си беззащитни бабички и 
фотомодели. Втълпиха ми, че ченге- 
тата са от "добрите", а не от "лоши- 
те" и че като видя патрулна кола е 
глупаво да се опитвам веднага да я 
маз!е-на. Че премазвайки пешеход- 
ци, не печеля никакво време и че е 
все едно дали ги блъскам на заден 
ход, по двама или трима наведнъж 
или пък с елегантно завъртане в 
кръг. Обясниха ми, че кредити не се 
събират по шосетата и в градинки- 
те, а си имало съответните институ- 
ции, които се занимавали с това. Но 
най-трудно смелих факта, че когато 
опитвах да направя сипатд 5!ип! 
Бопиз от моста-при НДК, всъщност 
съм искал да се самоубия и причина- 

а това се кореняла в трудното 
ми детство. 

Вече водя нормален живот. Жи- 
вот без страховити червени коли на 
име Еаде, без редезтап пате! гоу- 
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ш Трудните мисии и 


липсата на достатъч- 
но време при състе- 


занията донякъде 
опорочават иначе 
сполучливия зпо!е 
рауег-вариант. Друг 
минус е, че блъска- 


нето на пешеходци в 


ТОВ 2000 се е пре- 
върнало в нещо 
странично, съвсем 
между другото, а то- 
ва според мен е 
един от основните 


стълбове, върху кои- 
то винаги се е градя- 


ла поредицата 
Сагтадеддоп. Иначе 


нивата са направени 


с голяма фантазия и 
ако горепосочените 
неща не ви притес- 


няват, няма какво да 
попречи на приятно- 


то ви прекарване 
пред монитора. В 
заключение мога да 


препоръчам на абсо- 
лютно всички геймъ- 


ри тш!рауег-а на 
ТОВ, а единичната 
игра е най-вече за 


чевръсти факири или 


хора с безкрайно 
търпение и силна 
нервна система. 


С! ММЕА ВКЕАК, 
МАХ - МОТ 
АМОТНЕВ ОНЕ! 


НЕУ, ТКУЗТ 
МЕ, УА СОМНА 
ГОУЕ 1. 


В 
е 
нотн1 не КЕ ТН15 тночен! мот 
ВАО, НУН 


еги без рйедпмег Бопиз. Излекуван 
съм. Но не за дълго! 


реглапеснар 
15 ВАСК!!! 


В силен контраст с моята еуфо- 
рия бруталното рали се появи съв- 
сем неочаквано, без шумна предва- 
рителна рекламна кампания, която 
съпровождаше излизането на пре- 
дишните част серията. Дали то- 
ва се дължи н ължаващите и 
до днес откровено тъпи и безпочве- 
ни дебати на тема насилие в компю- 
търните игри не знам, но е факт, че 

а разпространителите от ЗС! явно 
м е писнала цялата тая шумотеви- 


цаи леко са смекчили тона. В ТОВ 


2000 (поне в европейската версия, 
която аз тествах) пешеходците са 
заменени с познатите и от предиш- 
ните части на Сагпадейдоп зелено- 
кървящи зомбита. Това, разбира се, 
е само временен проблем, който 
лесно може да бъде отстранен със 
специален рак от Интернет, но яс- 
но показва, че вилнеещите като ура- 
гани из медиите моралисти са пос- 


тигнали известни успехи с поучител- 
ните си тиради. Понеже тази тема е 
изключително изтъркана и едва ли 
е нужно да ви обяснявам, че пури- 
тански настроените чичковци и лел- 
ки нямат и най-малката идея за как- 
во става дума, ще стисна зъби и ще 
продължа с историята на ТОН 2000. 

Тя не блести с особена оригинал- 
ност, нещо повече, изглежда е зае- 
та едно към едно от мрачния пост- 
апокалиптичен филм "Бягство от 
Ню Иорк" и още по-мрачната екшън- 
игра Оиагапипе. Действието на ТОВ 
(Тпе Оваш Нау) 2000 също се раз- 
вива в анти-утопичното бъдеще. Бо- 
гаташите на планетата (вероятно 
начело с Бил Гейтс) са се обединили 
като пълновластни господари на 
света. За да се отделят от пропити- 
те с насилие и престъпления клоаки, 
в които са се превърнали големите 
градове, те си създават 


собствени райски 
кътчета, наречени 
бираез5 


Заможните господа и госпожици 
финансират собствена полиция, ко- 
ято да ги пази и постепенно забра- 
вят напълно за мизеруващите в от- 
чаяние и изолация хора. Гниещите в 
гетата натрупват страшна злоба и 
един ден успяват да нахлуят в един 
от въпросните Зира!ез (Ню Иорк), да 
го превземат и оплячкосат. Когато 
ситуацията е на път да излезе на- 
пълно извън контрол, богаташите 
стигат до гениално прозрение как 
да се отърват от настанилите се в 
града "отрепки". Окупираният 


Ню Йорк е подложен 
на ядрена атака 


и почти изравнен със земята. Поч- 
ти. От руините на някогашния про- 
цъфтяващ мегаполис "изплуват" ма- 
си от оцелели, които вече не са хо- 
ра. Затънали в токсични отпадъци и 
облъчени с радиация, те развиват 
странна, нелечима лудост, като ско- 
ро се заговаря, че заразените се 

ее а е, 


ШВ 2000 


САМЕСШЩИВ а Кеугеуу 


Правете война, не любов! 


превръщат в ходещи мъртъвци. Яд- 
реният удар обаче не успява напъл- 
но да изкорени злото, защото в хао- 
са, който следва, постепенно се 
сформират свирепи улични банди. 
Те жадуват единствено мъст и се 
впускат към това, което още не е 
унищожено - останалите ЗиБа!ез. 
За да бъде предпазен елитът на 06- 
ществото, е предприета най-драс- 
тичната мярка: около гетата на Ню 
Йорк са изградени огромни защитни 
стени и Голямата ябълка се превръ- 
щав изолиран град-затвор. След 
като всяка надежда за бягство угас- 
ва, престъпността се обединява в 
„обособени гангстерски групировки, а 
контролът над затвора попада в ръ- 
цете на корумпирани ченгета. Но на- 
"истина ли бягството от прокълнатия 
град е невъзможно? 
В ролята на ненормалния психар 


"Макс Демидж ще имате възмож- 


д». 


тта да докажете обратното. От- 
е седнете зад волана на лю- 
червен Еад!е МКД, като целта 
разбира се, е постепенно да на- 
мерите изход от Ню Йорк, точно 
както го направи Кърт Ръсел на 
филмовия екран. За целта ще тряб- 
ва да спечелите 30 състезания и да 
се справите с 25 мисии в 9 различни 
местности. Започвате "ралито на. 
смъртта" в Холоууд (гавра с Холи- 
вуд), където екшънът се разиграва 
във филмово студио с макети за ев- 
тини уестърни, изоставени складо- 
ве, запуснат увеселителен парк и 
каскадьорски център. Тъй като в ев- 
ропейската версия на ТОН 2000 ще 
срещнете само грозни, сакати зом- 
бита, които флегматично влачат 
крака, няма да можете да прегазва- 
те обещаните знаменитости. А аз 
така се бях заканил на пешеходците 
Бен Афлек и Бритни Спиърс, но уви, 
в някой друг живот (или версия на 


# Цензурата си каза 
думата - всички про- 
мени в ТОВ 2000 
спрямо предишната 
серия развалят удо- 
волствието от игра- 
та. Силно ограниче- 
ното време за иЗ- 
пълнение на мисиите 
възпрепятства най- 
забавната част - 
мачкането на е- 
ходци, което от своя 
страна е напълно 
безпредметно, тъй 
като вече не ви носи 
допълнително време. 
При всички случаи 
по-добре е да се из- 
чака излизането на 
матег и Моод райсп 
(заместващ зомби- 
тата с хора), преди 
да пуснете цензури- 
раната версия, да се 
отвратите и да зах- 
върлите иначе прек- 
расната игра. 


играта). 

Следващата ви спирка са покрай- 
нините на гетата, където ще карате 
по полуразрушени магистрали. Пос- 
тепенно ще се доберете до центъра 
на Ню Йорк в цялата му упадъчна 
пост-апокалиптична прелест. При 
доковете на града и изоставената 
военна база ви очаква сблъсък с 
добре въоръжена вражеска авто- 
банда. С много упорство и стомане- 
ни нерви вероятно най-накрая ще 
успеете да се доберете до моста, 
който е единствената допирна точка 
между най-далеч ия сектор на Ню 
Иорк и полицейско 
Той, разбира се, е барика 
купчини старо желязо, разбити ко- 
ли, варели и всевъзможни други 
боклуци. Точно като във финала на 
"Бягство от Ню Йорк" ще трябва да 
се доберете до отсрещната страна. 

Последното ниво, вече извън 


Мазед! 


мумуму.рссмБ-Ба.сот 


преградената зона на града, е щаб- 
квартирата на ченгетата. Да стигне- 
те дотам обаче си е истинско пре- 
дизвикателство, поради факта, че 
ТОВ 2000 е доста по-трудна от 


"Сатпадеддоп 1 и 2. Сега премазва- 


нето на пешеходци не ви дава поч- 
ти никакви допълнителни секунди, 
така че скоро се превръща в нещо 
като садистична добавка към игра- 
та без реална полза. Унищожаване- 
то на колите на опонентите също 
носи сравнително малък йте Бопиз 
(+45), така че често ще се озовава- 
те в ситуации, в които поради липса 
на време ще предпочетете да си 
правите обиколките (даващи около 
15 сек.) вместо да трошите чуждите 
брички. На няколко пъти се полако- 
мих да маз!е-на две-три вражески 
трошки и докато се гонихме из ни- 
вата в стил Маску Насез, всесе по- 
явяваше надписът ОШ о? Пие 
Тези малки дреболии сериозно 

вгорчават удоволствието от единич- 
ната игра, тъй като най-големият 
кеф в Сагтадейдоп винаги се е със- 
тоял в това да си обикаляте нивата 
на воля, да гоните пъргави животин- 
ки и пешеходци и да блъскате гнев- 
но чуждите трошки (като количките 
в увеселителните паркове). Целта 
на авторите, които непрекъснато 
подчертават, че ТОН 2000 е основно 
туйрауег продукт, ми е ясна: да ни 
отчаят от зпа!е рауег режима, до го 
зарежем с гняв и да отидем да сту- 
паме Гошето в кварталния РС клуб. 
Не оставайте обаче с погрешно впе- 

атление. Като изключим горепосо- 


чените недостатъци при зпае рау- 


ег-режима, геймплеят е направо 
размазващ. За щастие ТОВ 2000 е 
ориентирана като стил на игра към 
оригиналния Саптадеддоп, а не към 
сравнително по-слабото му продъл- 
жение. Поради шашавата гравита- 
ция в играта ще можете да правите 
най-абсурдните каскади и лупинги, 
които можете да си представите. 

Нивата в ТОВ 2000 са направени с 
изключително много фантазия. Пер- 
фектният дизайн включва реалис- 
тичен трафик, 


сравнително 
интелигентни 
пешеходци 


които бранят като лъвове мизер- 
ния си животец, както и множество 
изненади. Графиката е изключител- 
но богата на наситени цветове, ис- 
тинска радост за окото, макар 
нея веднага се разп 1 
модифициран ендж! : 
Сагросаурзе Моу! Звуц) те, как 
винаги, са на ниво, особено ако раз- 
полагате с аудио-к , поддържа- 
ща З0-воипа. ; 


РЕ СЕШВ ОКТОМВРИ 2000 23 


САМЕ СШЩИВ а Вемеу/ 


пе 515: 


ммум.рссмЬ-ра.сога 


Ш Махб В умуу.Пезтз.сот В Р2-233, 32 МВ ВАМ, 2МВ УВАМ, Огес!“Х у7.Оа Ш Неа! е Зшайоп 


ш Макар да носи всич- 
ки типични черти на 
Ехрапзоп Раск, Тне 
5итз: ПЦмп" Гагде е 
чудесно продълже- 
ние на може би най- 
популярното загла- 
вие за тази година. 
Жалко е само, че 
хората от Мах! не 
са си направили тру- 
да да се вслушат в 
протестите на много 
фенове на играта. А 
те се отнасят до то- 
ва, че цялото дейст- 
вие се развива само 
в къщите на 5ип-фа- 
милииите. Така про- 
фесионалната им ка- 
риера минава на за- 
ден план и няма въз- 
можност за директ- 
но участие на играе- 
щия в нея. Да се на- 
дяваме, че във вто- 
рата част на Те 
5 това вече ще 
бъде възможно. 


Когато на миналогодишото ЕЗ 
Еесиоп!кс Апз демонстрираха ран- 
на алфа-версия на Тпе 55, инте- 
ресът беше огромен. Финалният 
вариант се появи в началото на 
тази година и с него Мах! постиг- 
наха нещо, което не се беше отда- 
вало на нито един производител 
на компютърни игри. За кратко 
време това заглавие беше прода- 
дено в няколко милиона копия и 
бързо се превърна в любимо за- 
бавление за цялото семейство. 
Съвсем естествено по най-бързия 
начин се появи продължение... 


Владо Георгиев 


но и напълно обяснимо явление 

в света на РС-игрите. Причините 
за огромния интерес към това загла- 
вие са повече от ясни. Преди всичко 
Махв уцелиха право в десятката с 
тематичния избор. Милионите пот- 
ребители от цял свят могат само да 
бъдат радостни, че авторите са се 
отказали от първоначалната идея 
тази игра да бъде симулация на те- 
ма вътрешно обзавеждане. За раз- 
лика от известната поредица на 
Махв - 5 Сйу, където основната 
цел беше да се вживеете в ролята 
на ефективен градоначалник, тук 
нещата се пренесоха на индивиду- 


Т пе 5ив е изключително странно, 


Общо 


7 


ално ниво. Та кой не би искал да ви- 
ди на компютърния екран своя жи- 
вот и да го подреди по различен на- 
чин? В това отношение ТНе Зтв е в 
състояние да осигури чудесно за- 
бавление за хора от всички възрас- 
ти. С помощта на тази игра всеки е 
в състояние да се погледне отстра- 
ни, да разиграе разнообразни вари- 
анти за общуване с околните, да се 
отдаде на мечтаната професионал- 
на кариера, да смени външния си 06- 
лик, да изгради и обзаведе своя нов 
дом, да опита различни модели за 
функциониране на своето семейст- 
во. 


Децата получават 
шанса да вкусят от 
света на възрастните 


и така да научат важни правила 
за бъдещия си живот. Съпрузите от 
своя страна могат да се вживеят в 
ролята на другия партньор... Сцена- 
риите в това отношение са безкрай- 
но много и не съм в състояние нито 
да се сетя, нито да опиша всички 
възможни варианти. 

Безкрайно учудване предизвика- 
ха у мен реакциите на някои псев- 
дозащитници на нравствените ус- 
тои в Западното общество. Почти 
веднага след излизането на игра- 
та те побързаха да обявят, че Те 
Зитв трябва да бъде забранена за 
непълнолетни, тъй като подкопава- 
ла моралните основи на младото 
поколение, защото била изпълнена 
с насилие и секс! Очевидно усили- 
ята им в тази насока са дали ре- 
зултат, тъй като в сайта на издате- 
ля Еесгопс Апйз вече са се появи- 
ли съответните предупреждения 
към потенциалните потребители. 
Малко след появата на тази игра 
излезе така нареченият Миде 
Ра!сП, който премахваше замъгля- 
ването при къпане и посещенията 
до тоалетната. Оформи се и не- 
малка група от хора, която намери 
в Тпе З5 поле за изява на своите 
садистични наклонности. За някои 
основното забавление беше да из- 
мъчват и в крайна сметка да уни- 
щожат по най-бързия начин своя 
симулиран човек. Това ставаше по 
най-разнообразни начини. Някои 
пускаха своя герой да плува в ба- 
сейн без стълба, от който Зт-ът 
не можеше да излезе и се удавя- 
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ВОИ Е: 


Малко общуване не пречи. 


Всеки ев със- 
тояние да се 
погледне от- 
страни, да 
разиграе 
разнообраз- 
ни варианти 
за общуване 
с околните, 
да се отдаде 
на мечтана- 
та професи- 
онална кари- 
епа, да сме- 
НИ ВЪНШНИЯ 
си облик, да 
изгради и 
обзаведе 
своя нов 
дом, да опи- 
та различни 
модели за 
функциони- 
ране на сво- 
ето семейст- 
во. 


САМЕ СЦВ « Веуеи - --- 


у/млу.рссмб-Ба.согл 


ше. Зазиждаха го в помещение 
без изход и така той умираше от 
глад. Предизвикваха пожар, като 
предвидливо бяха премахнали те- 
лефона и всички противопожарни 
съоръжения и по този начин го 06- 
ричаха да загине в пламъците. За 
всички тези неща едва ли някаква 
вина носят производителите и са- 
мата игра. Твърдо смятам, че ТНе 
Зитв освен приятно прекарване на 
времето със сигурност е в състоя- 
ние да донесе също изключителни 
ползи. Това в никакъв случай не 
означава, че не могат да бъдат от- 
правени някои критики. Те обаче 
биха били насочени най-вече към 
прекалено примитивната предста- 
ва за човека и начините му на 
функциониране, които Мах!в пред- 
лагат. Добре е обаче да се внима- 
ва с критиките в тази посока, осо- 
бено като се имат предвид ограни- 
чените възможности на съвремен- 
ните компютри. На този етап от 
развитието на науката и техноло- 
гиите в никакъв случай не може да 
бъде предложена кой знае колко 
смислена симулация на човешките 
взаимоотношения. 

Въпреки това подходът на хора- 
та от Махв е повече от приемлив. 
Като основа на спецификите в чо- 
вешката личност, те са избрали 
най-разпространената типология 
- тази на зодиакалните знаци. В 
зависимост от това към коя зодия 
принадлежи вашият герой са 
предложени няколко качества, ко- 
ито описват характеровите му 
особености. Преди да създадете 


6 0 57 ) 


З1т-семейство е добре да се за- 
мислите за това дали отделните 
му членове могат да съжителст- 
ват успешно и с минимум конф- 
ликти. 

Концепцията, залегнала в осно- 
вата на функционирането на все- 
ки 5т, е повече от ясна. Целта е 
една - всеки симулиран човек да 
се чувства колкото може по-доб- 
ре. А това е възможно само ако 
бъдат удовлетворени потребнос- 
тите на Зит-индивида. Те, както в 
оригиналния вариант на играта (а 
дали не ив реалния живот), са на 
няколко нива. За пълноценното 
функциониране преди всичко е 
наложително да се намери реше- 
ние на всички проблеми, свързани 
с почивката, хигиената, изхранва- 
нето и безопасността. Когато това 
е факт, могат да се преследват и 
по-висши цели като забавления, 


пълноценни социални 
и емоционални 
връзки, 


самоусъвършенстване и професи- 
онална кариера. Симовете със си- 
гурност не са обладани от идеята 
да трупат вещи и зтоапв (парите 
в Те 515). Те им служат да напра- 
вят съществуването си по-комфорт- 
но, а това означава осигуряване на 
достатъчно свободно от ежедневни 
домашни задължения време. 

Като типичен Ехрапзоп Раск в 
Пми"агае няма нищо ново по отно- 
шение на графиката и звука. В ин- 
терфейса също не се наблюдават 


Домашната рок-банда по пътя към Грами! 


изменения. Още щом стартирате иг- 
рата, ще забележите, че на разпо- 
ложение ще имате пет къщи. Две от 
тях вече познавате от оригинала, но 
другите три са напълно нови и ако 
финансите ви позволяват, можете 
веднага да се настаните в някоя от 
тях. Съседите ви също са различни, 
така че очаквайте вълнуващи прия- 
телства. Работата по вътрешния и 
външен дизайн е също толкова за- 
бавна, колкото беше ив Тйе Зи5. 
Тук ще намерите всичко, което вече 
сте срещали, но авторите са пред- 
ложили много нови модели подови 
настилки, тапети, врати и прозорци. 
Количеството на новите предмети е 
също голямо. В по-голямата си част 
те са доста луксозни, а някои от тях 
са меко казано странни. Илюстра- 
ция за това са вещи като вуду-кук- 
ла, домашен робот, вълшебна лам- 
па - в стил Аладин, от която изкача 
дух, който изпълнява различни же- 
лания на своите господари. 

По отношение на професионално- 
то развитие разнообразието е стра- 
хотно. Вече ще можете да се проб- 
вате като 


автор на ревюта за 
компютърни игри 


фотограф-папарак, репортер, 
специалист по извънземни, водещ 
на телевизионно шоу, екзорсист (за- 
нимава се с това да прогонва зли 
духове), шеф на софтуерна компа- 
ния (не питайте колко е дневната му 
заплата) и други общо над 40 про- 
фесии. 
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Пак згаг Пек - пози път като стратегия В реално Време 


т чеграу Я умуу.еграу.сот В Р200, 32 МВ НАМ, 30 Мдео Сагд зирропед Ш# КТ5 


Едно време всичко беше ясно - Мсгоргозе държеше 
правата за правенето на игри на тема ЗХаг Тгек и пери- 
одично пускаше поредното заглавие. Сега вече компа- 
нията Рагатошп! Рс?!игез продава това право на всеки, 
който се появи в офиса им с достатъчно голямо ку- 
фарче, натъпкано със зелени стотинки и ето как зйаг 
Тек игрите започнаха да се размножават като зайци- 


те. 
Генко Велев 


тегия в реално време, в която 

участват четири раси - Клингони- 
те, Ромуланите, Земната Федерация и 
една допълнителна "туземна раса", с 
която обаче не можете да играете - 
Тпе Тацба!. Една от силните страни на 
новата игра е сюжетът - поредицата 
от мисии са свързани една с друга и 
образуват цялостна история, независи- 
мо на чия страна сте. Не само това - 
много от мисиите се играят на една и 
съща карта и за трите раси, като обаче 
критериите за спечелване са коренно 
различни за всички. Интрото не е осо- 
бено оригинално - Ромуланите започ- 
нали някакви експерименти, които по- 
ради намесата на Клингоните довели 
до неочаквани резултати, един от кои- 
то бил откриването на голяма група 
звездни системи, наречени по-късно 
Табша Наза. Започнало колонизиране- 
то на богатите на ресурси планети от 
новооткритите светове и тогава били 
открити местните жители - Таубатите. 
Те били много напреднали, но страшно 
примитивни (не ми се смейте - това са 
го измислили от Чеграу) и очевидно 
имали нужда от по-голям брат, който 
да ги ръководи и наставлява :-) С тези 
добри сърца никоя от трите раси не 
могла да гледа безучастно как Тауба- 
тите се измъчват, принудени са полз- 
ват самички ресурсите на многобройни- 
те си светове и всяка от тях решила да 
им помогне, като завоюва планетите 
им и благосклонно им разреши да ста- 
нат нейни съюзници :-) 

Сега вече започва и действителна- 

та игра! В началото ще трябва да из- 


м овата Уаг Тек: Меуу УМопдв е стра- 


ОТ АВТОРА 


сч | 


у 


ш От години се чудя и 


все не мога да 
разбера, защо 
производителите на 
ВТ5 упорито 
продължават да не 
правят никакви 
усилия за 
създаването на 
прилично А 
Единственото 
логично обяснение 
е, че лошото Аи 
отвратителният 
рай-Ппфпа се 
откриват едва след 
като играчите вече 
са извадили от 
джоба си 850 и са 
купили играта. Така 
излиза, че А|-то 
няма значение за 
продажбите и 
спокойно може да 
бъде оставено на 
примитивни 
равнища. 


Стандартна полева база. 


Г ТЕНСЗСНЕН 


тевяам ат <з9! 


берете стартова раса и степен на 
трудност, като тук има една особе- 
ност - имате 


три зто!е рау 
кампании 


по една за всяка от расите и всяка 
от тях ес различна трудност. Най- 
лесно би трябвало да ви бъде с Клин- 
гоните - които обикновено се ръково- 
дят от принципа Сгизй, КШ апа 
Оезпоу. Тяхната цел е да покажат на 
местните жители кой е господарят 
туки така да ги принудят за сътруд- 
ничество. Следващата по трудност 
кампания е на Земната Федерация. 
По принцип нейната цел е да не поз- 
волява на Клингоните да унищожават 
туземните колонии и така да подтик- 
не Таубатите да се съюзят с тях 
(нейната кампания следва наистина 
да е по-трудна, тъй като обикновено е 
по-лесно да разрушаваш, отколкото 
да предпазваш - но ако искате да иг- 
ратете с някоя от "по-трудните" раси 
без да се преуморявате, можете да 
включите опцията "саде! тоде оп - 
еазу дате"). Най-тежка е задачата на 
Ромуланите - те трябва да унищожа- 
ват другите две страни и да предпаз- 
ват колониите на туземците, за да ги 
завладяват непокътнати - след което 
следва нещо от рода на "Какви ваши 
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колонии? Това са си НАШИ колонии - 
но ако сте послушнички и се примоли- 
те по подходящ начин, може и да ви 
позволим да поживеете в НАШИТЕ 
колонии...". 

По време на самите мисии можете 
да използвате два погледа към кар- 
тата - стандартния изометричен 20- 
изглед (тип ЗТагСкай) и 


истински 30-поглед 


при който можете да разглеждате 
сградите, околната среда и различни- 
те войскови единици отблизо и от 
всички страни и ъгли и който предла- 
га действително красива гледка... А 
тя е единствената полза от З0-изг- 
леда (е, и рекламата на сайта на 
шеграу - еайу ЗО меми!"). А иначе 
всеки ще използва само нормалното 
(и практично) 20-изображение - ни- 
кой не е престанал да играе ЗТагСгай, 
защото не може да разгледа земната 
база отблизо и от всички страни! 

Повечето мисии имат по 5-6 цели 
(оЩесймез), които трябва да бъдат из- 


СОММОМВА ТОЧЕВ 


те 
+ 
< 


Край на трансмисията. 


г 


ммм. рссиБ-Ба.соп 


мивми мис (7 


теисонова 


а 


пълнени, за да можете да продължи- 
те по-нататък, като често пъти сред 
тях има и някакъв мини-куест. Обик- 
новено нямате никаква материална 
полза от изпълнението на тези мини- 
куестове (не получавате например 
възможност да строите нови сгради 
или оръжия) - изпълнението им слу- 
жи единствено за развитие на глав- 
ната сюжетна линия в кампанията. 
При строежа и развитието на ба- 
зите (независимо за коя раса) има 
няколко особености, които са типич- 
ни за тази игра. Например практи- 
чески нямате гезеагсй - ще трябва 
да гезеагсй-вате само ако е необхо- 
димо за изпълнението на споменати- 
те по-горе миникуестове. Вместо 
гезеагсп за изобретяването на нови 
технологии, сгради и войски трябва 
да ъпгрейдвате съществуващите 
сгради. Типичен пример - вашите 
мини трябва да добиват шест раз- 
лични минерала, които обаче трябва 
да се преработят от "гезошгсе ргосез- 
вог". Необходимо е да го ъпгрейд- 
вате с шест степени, като всяка сте- 


пен ви дава възможност да прера- 
ботвате по един минерал. Друга о0со- 
беност е използването на различни- 

те "пчели" :-) - това са малки хвърка- 
ти роботи, които изпълняват различ- 
ни функции. 

Заедно с централния "Пиб" на ко- 
лонията получавате някакво коли- 
чество от необходимите ви роботи, 
но по-късно можете да си построите 
и допълнителни бройки, ако имате 
нужда (строят се както и нормалните 
ипйз). Не можете да ги управлявате 
- те си работят в зависимост от 
предназначението си - имате "соп- 
зтисПоп Беевз" (само те могат да 
строят нови сгради), "могкбеез" - 
внасят и изнасят материали от сгра- 
дите, и "транспортни" пчели, които 
пренасят материали между различ- 
ните сгради. 

Третата особеност на играта са 
офицерите - те имат различна спе- 
циализация и степен на умение и мо- 
гат да бъдат местени по различни 
сгради или подвижни ипйз". Разпола- 
гането на подходящи офицери в да- 
дена сграда може значително да по- 
добри ефективността и (ще имате 
нужда от офицери и за някои минику- 
естове). 

А сега недостатъците! 


Всички раси са 
еднакви 


Сградите им имат различен вън- 
шен вид, но изпълняват еднакви фун- 
кции и действителната разлика меж- 
ду трите раси е в един-единствен 
ипй. Това прави тойрауег-играта дос- 
та еднообразна (могат да играят до 
трима души, всеки с различна раса 
или шестима души, разделени на три 
тима). Вторият недостатък са някои 
досадни пропуски в интерфейса - то- 
ва са действително дребни неща и си 
проличават едва като навлезете в иг- 
рата. Третият проблем - отвратител- 
ното А!. Например направих цяла тум- 
ба от бойни машини и ги пратих да 
атакуват вражеската база - и познай- 
те кой се изтъпанчи най-отпред - не- 
въоръженият мобилен "змей депега- 
ог"! Да не говорим за това, че остана- 
лите танкове се точеха в индианска 
нишка и едно-единствено оръдие 
направи първите няколко на малки 
танкчета:-) 

Заг Тек: Мем М/опдв е още една 
ВТО, която няма да застраши господ- 
ството на ЗагСгай в мрежовите игри, 
но за сметка на това ще бъде инте- 
ресна на много хора, докато превър- 
тят и трите зпо!е рау кампании. 
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Х-Тепзоп 


Завръщането на Космическите търговци 
ш Р233, 32 МВ НАМ, 30 Ущео 
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Ш Зрасе 5 


ОТ АВТОРА 


ш Ако трябва да съм 
честен, Х-Тепвтоп успя 
да ме ядоса. Тази игра 
я чаках близо година 
и след всичките пред- 
варителни обещания 
получавам нещо, кое- 
то очевидно е правено 
с много любов, но 63 
най-важната съставна 
част. Липсата на сю- 
жет в чисто солова иг- 
ра е все едно някой 
да се опитва да ви 
продаде автомобил 
без двигател. Явно до- 
ри програмистите са 
се позасрамили в пос- 
ледния момент, защо- 
то в кутията е прило- 
жен роман, който 
описва събитията 
между Хи Х-Тепзоп. 
Написването на тази 
книга само по себе си 
е похвално, но щеше 
да има някакъв ефект 
само ако действието 
по някакъв начин се 
доразвиваше в самата 
игра. Така обаче се е 
получил един изклю- 
чително красив и пре- 
цизен космически и 
търговски симулатор, 
който обаче ще се ха- 
реса само на най-за- 
коравелите фенове на 
оригиналния Ее. 
Всички останали 
просто ще почакат 
още малко и ще си ку- 
пят очаквания в нача- 
лото на следващата 
година Кеетапсег. 


Понякога софтуерните фирми 
имат идеи, които са направо 
убийствени. И в добрия и в лошия 
смисъл. Х-Тепзтоп е една от игри- 
те, където могат да се открият и 
двата вида убийствени хрумва- 


ния... 
Никола Дърпатов 

амо преди година Едозой въз- 
( вестиха възраждането на кос- 

мическите симулатори със своя 
мегахит Х - Веуопд Ме Егоп!ег. Бли- 
зо тригодишната работа по проекта 
доведе до появата на заглавие, кое- 
то обединяваше в себе си най-доб- 
рите черти на класиките Ее и 
Рпмаеег. Естествено заслуженото 
признание в геймърските среди не 
закъсня и момчетата от амбициозна- 
та германска фирма започнаха да 


В този сектор има вече доста различни фабрики, които очакват вашето 
посещение. 
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Какъв енджин, каква красота. Едозой могат само да се гордеят с графиката на Х-Тепзтоп. 


мислят за продължение. То стана 
факт в началото на септември с по- 
явата на Х-Тепзюп - първият офици- 
ален ехрапзоп раск за Х. 

За незапознатите с оригинала ще 
разкажа с няколко думи за какво 
става дума. ВХ - Веуопа Ше Егопйег 
се пренасяте в далечното бъдеще. 
Действието се развива след опусто- 
шителна война между хората и съз- 
дадените от тях роботи за облаго- 
родяване на новозавоювани плане- 
ти. В края на кръвопролитния конф- 
ликт човечеството надделява над 
машините, но плаща победата твър- 
де скъпо. Земните генерали са при- 
нудени да унищожат звездните 
врати, които правят възможни пъту- 
ванията до далечни светове и така 
хората задълго остават пленени на 
родната си планета. Това се проме- 
ня с изобретяването на експеримен- 
талния звездолет Х. Още при пър- 
вото изпитание обаче се появява 
проблем и вие заедно с авангардна- 
та машина се озовавате в далечна 
галактика, където местните коло- 
нисти и няколко извънземни цивили- 
зации се борят със старите врагове 
на човечеството. След вашата на- 
меса войната е окончателно спече- 
лена, а зловещите машини са пра- 
тени веднъж завинаги за старо же- 
лязо. Проблемът е, че обратният път 
към родната Земя остава затворен 
поради повреда на двигателя на ко- 
раба ви и невъзможност за възста- 
новяване на разрушената преди ве- 
кове звездна врата. Така завършва 
първата игра и започва Х-Тепзоп. 

Както при всеки допълнителен 


диск за хитова игра, и тук главният 
въпрос е за новостите. Ако трябва 
да бъдем честни, те са изненадва- 
що много. Още при излизането на 
оригиналния Х - Веуопд Ше Егопйег 
членовете на авторския екип много 
внимателно следяха фенските фо- 
руми из Интернет и всички критики, 
които се появиха към играта. А те в 
крайна сметка не бяха никак малко. 
Творбата на Едозой беше изключи- 
телно пипната, но в нея все пак 
имаше сериозно количество бъгове, 
логически грешки в търговската 
система, дребни проблеми с интер- 
фейса (най-вече трудности при уп- 
равлението на по-големи търговски 
империи) и не особено добре разви- 
та сюжетна линия с малко специал- 
ни мисии. 

Както е известно, немците са пе- 
данти, а авторите на Х-Тепзоп са 
си чистокръвни германци :-) Казано 
с други думи, всички възникнали 
критики са взети предвид и всички 
доказани кусури на първата игра са 
отстранени. При това е прилагана 
направо клинична прецизност. Се- 
га да видим и какво точно е напра- 
вено: 

- Галактика - Много хора протес- 
тираха, че вселената на Х - Веуопа 
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Ше Егопйег е прекалено малка. В Х- 
Тепзюп тя е точно два пъти по-голя- 
ма, така че докато я пребродите ця- 
лата ще минат поне 3-4 седмици ин- 
тензивно летене из секторите. 

- Кораби - В първата игра геймъ- 
рите можеха да се пробват само ка- 
то пилоти на експерименталния ко- 
раб Х. Сега на разположение ще 
имате ни повече, ни по-малко от 30 
различни модела. При това за раз- 
лика от други симулатори има ог- 
ромно значение какъв кораб сте си 
избрали за вашите приключения. 
Всеки си има индивидуални 
ъпгрейди и качества. Товарните ко- 
раби примерно въобще нямат въьо- 
ръжение, а бойните имат доста 
скромни възможности за пренасяне 
на стоки. Така в зависимост от изб- 
раната от вас кариера (търговец, 
пират, ловец на глави) ще можете 
да си подберете и подходящо вози- 
ло. Като споменах за беззащитните 
търговски кораби искам да отбеле- 
жа, че ще можете да си напазару- 
вате цяла армада придружаващи 
бойни кораби, така че в никакъв слу- 
чай няма опасност да останете без- 
зъби жертви на алчни пирати :-) Са- 
мите ескортиращи кораби пък са със 
значително подобрен А!, а ще мо- 
жете и да им купувате някои 
ъпгрейди. 

- Контрол над икономиката - ВХ 
- Веуопд Ше Егопиег беше практи- 
чески невъзможно да видите какво 
правят заводите ви, когато не сте в 
дадения сектор. Това, разбира се, е 
променено и с помощта на специал- 
ни сателити имате вече почти пълен 


контрол над вашата галактическа 


Лошата новина е, че изтребителят Х е повреден. 


В Х-Тепзтоп Хепоп-ите имат само символично присъствие. 


фирма. 

- Графика - Първата творба на 
Едозвой беше невероятна радост за 
очите, но Х-Тепзюоп я бие по всички 
линии. Вкарани са нови специални 
ефекти, които правят спектакъла 
още по-незабравим и ще накарат 
доста хора да се заиграят дори са- 
мо за да се любуват на феноменал- 
ните ефекти. 

След всичко това сигурно се пи- 
тате защо оценката в карето не е 
нещо от типа на 9 или 10 особено 
като се има предвид, че преди го- 
дина оригиналната игра получи 
именно такъв рейтинг. Отговорът е 
доста лесен. Хората от Едозой 
действително са се проявили като 
пълни педанти и са отстранили и 
последния сериозен недостатък на 
първата си творба, а именно сюже- 
та. Действително Х - Веуопй Ше 
Егопйег предлагаше интересно 
действие, но мисиите бяха твърде 
малко и не бяха направени с качест- 
вото, на което геймърите бяха свик- 
нали примерно от УИпа Соттапдег 
или Рпма!вег. Не знам какво са си 
мислили авторите на Х-Тепзоп като 
са търсили решението на този проб- 
лем, но това, което са измислили, е 
меко казано налудничаво. Та значи 
има слаб сюжет - има проблем. Ня- 
ма сюжет - няма проблем! Това, ка- 
зано с две думи, са родили мозъци- 
те на целия екип на Едозой. На 
практика в Х-Тепзюп няма абсолют- 
но никакво свързано действие. В иг- 
рата ще имате възможност да се 
занимавате освен с космическа тър- 
говия и с изпълнението на десетки 
мисии, но те по никакъв начин не са 


свързани помежду си и довеждане- 
то им до успешен край, освен че ви 
носи солидни количества кредити, 
които могат да бъдат инвестирани 
във вашата индустрия или ъпгрейд 
на кораба, няма никакъв друг ефект. 
Тъжно, но факт :-( Така на практика 
още в самото начало се убива вся- 
каква мотивация човек да се зани- 
мава повече с Х-Тепзоп. Вярно, че е 
интересно да видите новите кораби, 
оръжия и фабрики, но този ефект е 
доста краткотраен и едва ли увлече 
повечето геймъри да прекарат без- 
сънни нощи с иначе нелошата игра 
на Едозой. А това е жалко, защото 
Х-Тепзюп определено има потенци- 
ал ис малко повече вложена фан- 
тазия можеше да стане един от го- 
лемите хитове на годината. Но това 
явно ще остане за следващия 
ехрапзоп или направо за Х 2. 


Има ли път към добрата родна Земя ? 
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о млум.рссмБ-ра.сот 


Вегитп оЕ Ше Тпсгефд е Мас Птпе: 


СОП 


парпопз 


Ш Зега Айгастопз ОВ умуу.чепа.сот Ш Репит 90, 32 МВ ВАМ, 4х СО-НОМ, 800х600, 16-50 т Ригле Сате 


Ако не сте преду- 
бедени към ретро- 
игрите или логи- 
ческия жанр, то 
несъмнено 
СопарНопз ще 
ви допадне. Нещо 
повече - тя може 
дори да ви вмани- 
ачи, нищо че на 
пръв поглед изг- 
лежда скромна и 
безобидна. 0со- 
бено, ако сте ре- 
шили да я проб- 
вате само за 30 
минути и след то- 
ва да продължите 
работата си. Все 
пак за мен лично 
най-добрата игра 
от този тип си ос- 
тава Те псгед е 
Тоопв - онази не- 
вероятно забавна 
анимационна ло- 
гическа идиотщи- 
на, в която участ- 
ваха Сид (жълта 
мишка със син 
нос) и Ал (синя 
котка с червен 
нос). Интересно, 
дали ще дочакаме 
римейк и за нея... 


Как можем да препечем фи- 
лийката хляб в тостера, изпол- 
звайки за целта топка за боу- 
линг, лазер, слънчеви батерии, 
трамплин, пет метра въже, ак- 
вариум с хамстер, шепа зъбни 
колела, антигравитационен ге- 
нератор, епруветка нитрогли- 
церин, две шашки динамит, 
мишка, пита сирене и още ду- 
зина странни и неподлежащи 
на описание джаджи? 


Боян Спасов 

ойто е гледал достатъчно 
К анимационни филми на мла- 

дини, от раз ще предложи 
поне седем алтернативни вари- 
анта за подреждане на целия 
този инвентар в невероятно сло- 
жен и безсмислен механизъм, 
достоен за всеки средностатис- 
тически смахнат учен, който 
държи да си хапне препечена 
филийка за закуска. Подобни 
фундаментално-екзистенциални 
логически задачи трябва да раз- 
решаваме и в играта Неш о! 
Ше псгед е Маспите: 
СопгарПопв. 


Завръщане в 
съдещето 


Това заглавие едва ли се нуж- 
дае от триумфално представяне 
с тромпети и фанфари, тъй като 
отдавна е познато на по-отрака- 
ните играчи и спокойно може да 
бъде причислено към ретрогей- 
минг течението. Всъщност Зепа 
за ен-ти пореден път се връщат 
към тази стара идея, изтупват я 


Елсу # 10: НУРЕРЗРАСЕ 


Шаренкото открай време привлича лудите, пък били те и Луди Учени. 
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зъл 
Ма 


ва 


« МАК МЕКО < 
рая Фи 


. 


| хъгълълъ. ъъъ 5 ъъъъъъъъ ,ъ 


Толкова сложнотии за пукането на един балон?! Защо ли не съм учуден.. 


от прахоляка и я продават отно- 
во. Дали това е третото, четвър- 
тото или петото прераждане на 
Невероятната Машина може да 
се поспори, но пък несъмнено 
последната от предишните игри 
излезе достатъчно отдавна и из- 
даването на ново продължение 
си е съвсем закономерно. Още 
повече че добрите логически иг- 
ри, излезли напоследък, се броят 
на пръстите на едната ръка, а пък 
все някой трябва да помисли и за 
онези геймъри, които си падат по 
главоблъсканиците. 

Но сигурно не всеки читател е 
имал удоволствието да поразд- 
вижи сивите си клетки над ня- 
кое от предишните издания на 
играта, така че съм длъжен да 
обясня накратко каква е същ- 
ността на предизвикателствата, 
с които ще се сблъскате в 
Сопаропв. 


Нивата 
представляват 
отделни пъзели 


като вашата цел всеки път е 
различна - сварете кафето, запа- 
лете лампата, помогнете на миш- 
ката да стигне до дупката си, нах- 
ранете котката, унищожете Все- 


лената... Всъщност последното го 
няма в играта, но е добро като 
идея. За да решите пъзела, тряб- 
ва да комбинирате предоставени- 
те ви джаджи с предварително 
фиксираните в нивото елементи 
така, че да създадете една гран- 
диозна Измишльотина (това е са- 
мо един от възможните преводи 
на думата Сопарйоп, но ми се 
струва най-подходящ за случая), 
която в крайна сметка се надява- 
те да постигне заветната цел. 
След това натискате бутона 
ЗТАНТ и се наслаждавате на ре- 
зултатите от работата си. Следва 
"По дяволите!", ЗТОР и отново 
творене и доизкусуряване, докато 
в крайна сметка не успеете. На 
някои нива ще трябва да работи- 
те при необичайна гравитация 
или въздушно налягане, но обик- 
новено това са стандартизирани 
константи. Често ще се случва да 
използвате различни предмети и 
механизми по необичаен начин и 
да намирате изключително забав- 
ни и елегантни решения на загад- 
ките, за които дори самите автори 
не са се досетили. За всеки от ре- 
шените пъзели можете да видите 
и оригиналното решение. 

За да свикнете с правилата и 
стандартните начини за употреба 


САМЕ СЦУВ « Вемеуу 


на всеки един елемент, са предви- 
дени точно 50 обучаващи нива. 
Тях можете спокойно и да пропус- 
нете, ако сте ветеран от някоя от 
предишните части на играта, тъй 
като нищо ново няма да научите. 
Вашият инструментариум си е все 
същият, което е доста разочарова- 
що, но явно авторите са решили, 
че едва ли са останали готини 
джаджи и машинки, за които да не 
са се сетили по-рано. Пък и разно- 
образието е предостатъчно - тук 
са дори и старите ви познайници 


мишката Нютон, 
котката Кюри, 
крокодилът Едисон, 
мандрилът Павлов - 


все домашни любимци, на чии- 
то имена са кръстени най-велики- 
те учени на човечеството ;-). И 
златната рибка Бил, на чието име 
явно са кръстени не по-малко 
прочутите господа Клинтън и 
Гейтс... 

Точно липсата на съществени 
нови елементи в геймплея кара 
СопгарПопз да изглежда като 
ехрапзоп раск на оригинала с ня- 
колкостотин нови пъзела. И все 
пак това не е малко, още повече 
като прибавим и новото графич- 
но и звуково оформление. Визу- 
ално всичко е изпипано до най- 
малък детайл. Към графиката 
имам само една сериозна критика 
- тя не е достатъчно комична, по- 
не в сравнение с идиотския саг- 
Тооп-хумор на Тпе | псгей Ме Тоопз 
(друга класика на Зега и 
Пупатх, експлоатираща същата 
идея). Може би това е направено 
съвсем нарочно, за да не бъде 
играта класифицирана като "дет- 
ска" и да може да се купува от 
универсална аудитория. Честно 
казано, възрастните май са по- 
предубедени към т.нар. "детски 
игри", отколкото хлапетата към 
"игрите за възрастни"... Всъщност 
много от родителите са предубе- 
дени и към това децата им да иг- 
раят "игри за възрастни", така че 
е спорно кой в този случай се 
държи по-зряло. Но това е дели- 
катна тема и няма да задълбава- 
ме в нея. 


Музиката е 
невероятно 
разнообразна 


Рок, еазу-Пзтепта, джаз, техно, 


В Сотгарйопв 
всеки може 
да си подбе- 
ре онази ме- 
лодия, която 
го настройва 
най-добре за 
решаване на 
ребуси или 
пък да оста- 
ви различ- 
ните стило- 
ве да се 
сменят ал- 
тернативно 


Мишки, сиренце и... флипер. 


м/млу.рссмЬ-Ба.согл 


ВопК Рамюу Оп Те 
Неза. 


МЕР им # 4: Зноск Тне Мочкеу я 


/ 


сасобасасосасло 


Ъч 


"Удари Павлов по главата. - кратко, ясно и изчерпателно. Между другото Павлов е името на маймуняка. 


латино-салса, фънки, хип-хоп и 
дори американско кънтри. Ком- 
позиторите на Зегга са се погри- 
жили да включат по нещичко за 
всеки вкус (е, български поп- 
фолк няма да намерите, но май 
така е по-добре). За това те зас- 
лужават голяма похвала, защо- 
то в логическа игра е особено 
важно музиката да съответства 
на вашите собствени предпочи- 
тания (а не да се връзва със сю- 
жета или екшъна, както е в дру- 
гите жанрове). В Сопиар опз 
всеки може да си подбере онази 
мелодия, която го настройва 
най-добре за решаване на ребу- 
си или пък да остави различните 
стилове да се сменят алтерна- 
тивно. 


Тигопа!, ЕЕ, 
Медит, О"Ннсий, 
Ехре“... 


Всички загадки в играта са 
разделени на категории според 
своята трудност, като във всяка 
категория има 30-50 различни ни- 
ва. И докато еазу е напълно под- 
ходяща дори за 7-8-годишни хла- 
пета, то загадките в ехреп могат 
да затруднят всекиго. За ваше 
улеснение авторите са включили 
и доста подсказки (П!15), но те 
постепенно намаляват и съвсем 
изчезват при най-трудните пъзе- 


ли. Една специална категория 
обединява всички нива, предви- 
дени за съзтезателна игра за 
двама души на един компютър. 
Това също не е нова идея за се- 
рията. Тук двамата играчи се ре- 
дуват алтернативно, като всеки 
"ход" е с ограничено време. Все- 
ки от тях има право по време на 
своя ход да добави точно една 
нова част в загадката и да раз- 
мести/промени всички части, сло- 
жени от него или другия играч в 
предишните ходове. Печели он- 
зи, който пръв постигне зададе- 
ната цел. Тъй като времето тук е 
критично, добра идея е да научи- 
те клавиатурните зпопси!и, за 
да станете наистина добри в то- 
зи вид игра. 


Домашно 
производство 


Тук съвсем не става въпрос за 
туршии и компоти, а за възмож- 
ността да правите свои собстве- 
ни нива с помощта на вградения 
в играта редактор. После може- 
те да ги пращате на приятелите 
си, които часове наред да се по- 
тят над тях. Тъй като е предви- 
ден самоучител (иопа)) за съз- 
даване на нива, няма да навли- 
зам в повече подробности, само 
горещо ще ви препоръчам да се 
пробвате. 


Електрически миксер, който работи и под водата? 
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-Левососесоововеосе! 
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САМЕ СШВ « Кемем/ 


Все още ми е трудно да повяр- 
вам, че има дизайнери и програ- 
мисти, които са в състояние да 
обърнат гръб на големите пари, 
правейки не особено комерсиал- 
ни продукти, насочени предимно 
към изпадналите в неистов глад 
фенове на аркадните игри с 
шаблонен сюжет и простичък 
геймплей. 


Иван Георгиев 
Н аскоро бяхме свидетели на 


в Проблемите на 
боайв 104: трудно 
е да те забележат, 
ако не си с енджи- 
на на Оиаке З или 
ОТ. Трудно е да си 
забележителна 
фигура. когато си 
съставен от Йе- 
пиксела. Трудно е 
да си приет от 
мнозинството, ко- 
гато си различен. 
Трудно е, но не 

невъзможно... 


възкръсването на Зрасе 

пмайегв и Ропа, които дори 
след получаването на съвременен 
пазарен вид; успяха да запазят 
класическата. и атмосфера, а сега 


0 Ози ае а ви гледа с лоши... 


лонии, пръснати из цялата а а -- : 
тика. Интригата започва след по то тепърва трябва да се доказва 
редицата нападения от враждебйи > Това е при 


чината в повечето от 
началните нема де 

чък срещу пълчищатагиноплан 
ни- Ако. оцелеете за дълъг п 

от време-п откриете съд 
ромег-ир; ще-пед 


извънземни, чиято цел е да завла- 
деят цялото космическо простран- 
ство. Срещу узурпаторите е изпра- 
тена най-добрата звездна флоти- 
лия на Земята, с цел да прочисти 
четири стратегически сектора от 
"боклука на Вселената". Начел 
земната армия заставате в 
майки ролята на новобране 


крепление, за щастие в Таббен за 
вас момент, например при среща- 
та с боса в-края на всяко ниво. 
През останалото Време,щце се на- 
ложи да разчитате единствено на 
чевръстите си пръсти и зорко зре- 
ние. Проблеми с управлението не 
би трябвало да имате, както няма 
да ви е необходим продължителен 
период за разучаване на принци- 
пите на игра, които се изразяват 
по безцеремонно стрел о нас- 
рещно движещ обет ве 
повечето случаи са корабите 
на извънземнитойвв то добавка 
ще се наложи да прочиствате пътя 
си от масивни астероиди и разно- 
образни смъртоносни елементи от 
вражеската отбранителната систе- 
ма. За щастие са предвидени не 
малко ройегирз, които повишават 
показателите на защитните ви щи- 
тове, Дават допълнително оръжие 
или прибавят още един кредит 


--- е пълна с всякакви лазещи, висящи и скрити гадини. 


аа неакт ед 
ма 
а Па съвсем малки атакува- 


„щив ви обекти, а такива има, и то 


ммм. рссиБ-ра.сопа 


хора ЕР. 


“ Саморазширяващият се щит действа и като офанзивно средство. 


(живот, както е по-известен в гей- 


ПА речник) към активите ви. 


До е изцяло двуизмер- 
а, доста красива и детайлна. Иг- 
рата нетйзисква 3З0-ускорител и 


Е + яма особени претенции към хар- 


вра.на компютъра. Максимална- 
Волюция е 640х480, твърде 

кажете, но е опти- 

емното забе- 


нОго! 
музи з писана в стила на 
е се аркадни хитове, ав 
ията на Зоайз 104 ще мо- 
е да я слушате за удоволствие 
на домашната си уредба. Това ме 
дсеща.да спомена за двата ва- 
на играта, на които е въз- 
жн се натъкнете. Едната 
версия се предлага на СО-ВОМ и 
включва 13 нива, както и високо- 
качествена музика и филмче : 
Другата версия е пусната 
конно теглене от Интерне: 


нея нивата на брой, 
неев рмат СО ацйю 
време трябва да сия 


опте, ако решите да я игра 
повдар от няколко дни. 

15 104 успя да ме впечатли 
с прият носталгични чувства, 
които сви у мен, а също така и 
с удачния"метод да съчетае кла- 
сически геймплей със добра гра- 
фика и качествен звук. С отворени 
обятия бих приветствал всеки 
следващ опит да се разчупят съв- 
ременните клишета в игрите и по- 
честото ии с АД арсен на първи- 


те страници от. ърската исто- 
рия. 


ЗОО октомври 2000 РЕВЕ СЕШВ 


САМЕ СЦТВ а Вемем/ 


Спокойствието в тази база е само привидно. 


шнезга! 


4. 


кен арова едра ст 


5 Общо 


Мооп Рако! се завръща. Този път В 30-Вариант! 


8 Ропйег Оеуейортеп!ц 


ОТ АВТОРА 


в и езтайоп има без- 
спорни достойнст- 
ва, но те като че ли 
се отнасят най-ве- 
че до графиката и 
звука. За съжале- 
ние тази игра може 
да бъде давана ка- 
то отрицателен 
пример за силно 
небалансиран 
геймплей. Така и не 
разбрах защо беше 
необходимо ЦБкой 
и Егопцег 
Оеуеортегтз да 
създадат продукт, в 
който първите 4-5 
мисии са абсолют- 
но елементарни, а 
следващите стават 
почти невъзможни 
за изпълнение. 


С мезапоп ПЪвой за пореден 
път доказват, че измислянето на 
добра идея за РС-игра не е лесна 
работа. В такъв случай защо да 
не се използва изпитаната фор- 
мула на едно легендарно, но вече 
позабравено заглавие от начало- 
то на 80-те години... 


Владо Георгиев 

дин от най-старите въпроси, 
Его човечеството си задава, 

е дали в безкрайната вселена 
има други форми на разумен жи- 
вот. През 2237 година този въп- 
рос намира своя отговор. Чрез 
нова, изключително напреднала 
технология за отваряне на прохо- 
ди през пространството, човешки 
крак стъпва и в най-отдалечените 
кътчета от нашата галактика. Не 
след дълго враждебно настроена 
извънземна раса открива систе- 
мата от междугалактическите 
проходи и през тях започва да 
нахлува масирано към всички те- 
ритории, контролирани от хората. 
Вместо радушно посрещане в 
стил "Близки срещи от третия 
вид" на земните жители им се на- 
лага да извадят от праха всички 
оръжия, които имат на разполо- 
жение и да влязат в битка на жи- 
вот и смърт с нашествениците. 
В общи линии това е сюжетът на 
новата игра от каталога на 
ОБвой. Вашата задача е да успе- 
ете да се справите със съпроти- 
вата на извънземните в повече от 
20 различни като цели и съдър- 
жание мисии. Единственото оръ- 
жие, което ще бъде на ваше раз- 
положение, е един високотехно- 
логичен БТР, с който трябва да 
осъществите контраудара. 
След страхотното интро, което ви 
прави свидетели на извънземното 


В ум. иБвойсот ШР 166, 32 МВ НАМ, 8 МВ 30 Учео В АсНоп 


Хайде да се повеселим. 


нападение, ще се сблъскате с 
първата си мисия. Както можете 
да се досетите, тя е тренировъч- 
на. В нея целта е да усвоите 
всичко необходимо за управлени- 
ето на бойната машина и да ста- 
нете наясно с основните правила 
на играта. За да усъвършенствате 
вашето бъги, ще трябва да си на- 
бавяте трите вида кристали (3зе- 
лени, сини и червени), които ще 
намирате на различни места по 
картите. Събирането на Токеп 

В тоз пък ви осигурява допълни- 
телна енергия. Всички промени 
по возилото се извършват в така 
наречената Растогу. Добре е също 
във вашия БТР винаги да има 
място и за двама-трима учени! Не 
се учудвайте, те ще са ви необхо- 
дими, за да можете да получите 
важна за изпълнението на мисия- 
та информация. 

Въоръжението, с което трябва да 
се борите срещу нападателите, е 
изключително разнообразно. В 
началото ще започнете със стан- 
дартното оръдие, което е сравни- 
телно слабо като поразяващ 
ефект, но за сметка на това муни- 


Тези гадини ще съжаляват, че са ме срещнали 


циите му са безкрайни. За всяка 
нова мисия ще се сдобиете с раз- 
лични средства за унищожение 
като плазмени оръдия, лазери, 
огнехвъргачка и различни видове 
гранати, мини и ракети. Не бива 
да забравяте да инвестирате 
енергия и в щитовете, тъй като 
на някои нива ще се наложи да 
влезете в схватка с многобройни 
и добре въоръжени врагове. 

В пестаНоп могат да бъдат из- 
ползвани няколко различни стра- 
тегии за победа. Първата и най- 
зрелищна е да стреляте на пора- 
зия по всичко, което се движи. 
Така едва ли ще постигнете нещо 
особено, тъй като крайният успех 
е възможен само при внимателна 
преценка на ситуацията, избор на 
подходящ маршрут и най-вече 
търпение. От вас се очаква и да 
разрешите няколко пъзъла, но те 
едва ли ще ви затруднят особе- 
но. 

Възможностите за мултиплейър 
са повече от интересни. Те 
включват Саршге Тпе Наз, Рой 
Наста, Агепа и някои безкрайно 
любопитни варианти като 
Менсшаг РооЩа!. 

Според преценките на авторите, 
играта е в състояние да предло- 
жи над 40 часа геймплей, изпъл- 
нен с екшън, но и с доза страте- 
гическо мислене. А когато към то- 
ва прибавим чудесната графика и 
приличния звук, нещата придоби- 
ват наистина примамлив вид. 


и” 


Вигп, Вабу, Вигп! 


РС СЕИВ ОКТОМВРИ 2000 За 


САМЕ СЦ « Вемем 


муулм.рссчб-Ба.сога 


ЮОТека Рътпба! |: 


тваПийе 


Нов суперфлипер на Зега 


Ш <ега 


Флиперите са безсмъртни. 
Въпреки че непрекъснато 
разни „спецове“ прогнозират 
тяхното отмиране, геймърите 
по цял свят продължават да 
превръщат добрите маси в 
хитови заглавия. 


Никола Дърпатов 


през последния месец :-) В първия 

брой на РС Сир имаме удоволстви- 
ето да ви предложим материали за цели 
две продължения на класически серии, 
които почти бяха отписани от феновете 
през последните няколко години. Освен 
Вешт оНпе псгед Ме Масите геймърите 
ще могат да се пробват и на новата маса 
от легендарната поредица 30 Ока 
Рпра!. 
Преди да мина към самата игра е редно 
да кажа няколко думи за тази доста нес- 
тандартна серия. За разлика от почти 
всички останали компютърни флипери, 
творбата на Зепа още от първото си из- 
дание през 1993 г. никога не е претенди- 
рала за особен реализъм. За сметка на 
това масите пък винаги са се отличавали 
с оригинални хрумвания и изключителен 
геймплей. Друга особеност на досегашни- 
те пет заглавия е, че всяко от тях включ- 
ва по няколко маси, които са навързани 
помежду си, така че повечето от тях ста- 
ват достъпни чак след успешното изпъл- 
нение на мисии на главната маса. 
Естествено в новия 30 га Рпба! експе- 
рименти не са правени. Масата Ти! пае 
отвежда геймърите в известния Нетеу 
Рак. Там ще можете да пробвате всички 


6 1егга явно здраво го удрят на ретро 


Ш умуу.рпрайгпае.сот Ш# Р166, 32 МВ НАМ, 2МВ Мщео 


в Рпьа!! 


ОТ АВТОРА 


т Цялата 30 Ша 


Рпра! серия вина- 
ги е предлагала не- 
що по-различно и 
нестандартно. 
Таппде също не: 
прави изключение. 
Фанатиците на те- 
ма реализъм опре- 
делено няма да ха- 
ресат играта. Ако 
не спадате в тази 
категория и може- 
те да се примирите 
с оригиналните ди- 
зайнерски решения 
обаче ви очакват 
много приятни ча- 
сове с един от най- 
забавните компю- 
търни флипери на 
всички времена. 


Аркадни автомати 
Симулатори 
Фпипери а 


о 


Та! с г 
тъ 1 ЕЕ ВА 


А; ернативна възможност за забави ле ние. 


София, бул. “Мария Луиза 21 (сращу ЦУМ) 


32 октомври 2000 РЕ СЕШВ 


опшв пийириег тБапому 


Тпииде не прилича особено на класически И тен: 


АРТ МЕГСОМЕ то 


от главното меню можете да отидете е дори до 
истинския Негпеу Рагк. 


атракции, които се предлагат на гостите. 
С други думи нещо като Рпра! вариант 
на Тпете Рагк и Нойегсоаз!ег Тусооп :-) 
Главното действие се развива на основ- 
ната маса, като вашата задача е да акти- 
вирате разнообразните атракции (общо 
15 на брой). Част от тях са просто допъл- 
нителни елементи, които се появяват 
след активирането, докато други са нови 
маси, на които се премества действието. 
Така че докато видите всичко в парка ще 
мине доста време. Както вече споменах, 
дизайнерите на Зепа никога не са били 
особено педантични на тема реализъм и 
симулация. Поради тази причина в 
Тииае има вградени няколко екстри, ко- 
ито са си уникални за жанра. Аз лично 
нямам спомен да съм виждал другаде 


променящи 
цвета си топки 


примерно :-) Такива във Ти пде не 


само има, но и са използвани доста 
интересно. По време на една от ми- 
сиите ще трябва да уцелите с чер- 
вени, сини, зелени и жълти топки 
съответстващите по цвят мишени. 
Друга страхотна идея е смяната на 
ден и нощ, която напълно променя 
вида на масите. Най-големият хит 
на Тпп!пде обаче е така нареченият 
Ргемогкв тоде. Докато успеете да 
се докопате до него ще трябва дос- 
та добре да сте овладели масата, 
но затова пък гледката определено 
си заслужава :-) 

Много добри думи заслужава и ця- 
лостният дизайн на масите. Освен 
че са се постарали много при разпо- 
лагането на отделните компоненти 
и на практика няма никаква възмож- 
ност за случайни загуби на топки, 
авторите на 30 га Рпра! са се 
погрижили и за пълните новаци в 
жанра. Така например ще можете 
безпроблемно да си пуснете повече 
топки, да си осигурите по-дълъг Ба! 
замег и Кскраск функция. По този 
начин дори хора, които никога през 
живота си не са виждали рпба!, ще 
могат за броени минути да навлязат 
в играта и да видят поне 1-2 от ат- 
ракциите на масата още при първо- 
то разиграване. 

Като добавим към всичко това изк- 
лючително сполучливите графика и 
звук е ясно, че 30 Ойга Риба! е за- 
дължително заглание не само за 
ртБа! маниаците. 


мумму.„рссмр-ра.соп 


САМЕ СЦВ « Вемеуу 


Ноай Маг 


Оеват На!у минава В мретото измерение 
в 5мпо Емепаттеп! ш Р233, 32 МВ ВАМ, 2МВ Маео Ш АсПпоп Наста 


ОТ АВТОРА “ 


т Първото впечатле- 


ние от Коад Магв е 
просто зашеметява- 
що. Гръмка музика, 
красива графика и 
здрав екшън по ин- 
тересни писти. След 
като спечелите ня- 
колко състезания 
мотивацията започ- 
ва да пада, но въп- 
реки това играта ос- 
тава интересна и за 
по-дълго време. За 
това се грижат раз- 
нообразните оръ- 
жия, част от които 
струват космически 
суми и могат да 
бъдат закупени 

чак след като стане- 
те абсолютни 
майстори. 


Преди години имаше две екшън 
игри, които се радваха на огромна 
популярност. Това бяха Оеат 
Найу и Оеаш ТгасК, които умело 
съчетаваха карането на коли с 
клането в стил Ооот и Оцаке. Се- 
га от Зуйпа Епепаттеп! ни пред- 
лагат модерен 30-вариант със заг- 
лавие Коад Магв. 


Никола Икономов 


ване на хубава игра е дейст- 

вително проста. Група програ- 
мисти сядат, разглеждат класики- 
те от преди пет-десет години, ха- 
ресват си нещо свежо и най-нак- 
рая го правят като ново заглавие с 
шарена З0-ускорена графика, но- 
во име и някоя и друга екстра. 
Ноад Ууагв на Зу/па Епепаттеп! 
спада именно в тази категория. 


П онякога формулата за създа- 


Пазете се от вражески огън... 


Още при първото пускане ще 
забележите, че дизайнерският 
екип не е правил никакви кой знае 
какви експерименти. Авторите на 
Ноад УМагв съвсем очевадно са би- 
ли големи фенове на Оеаш На!у и 
Ова Тгаск и са копирали идеи от- 
там на воля. Така че ако вие слу- 
чайно също сте от хората, които 
отдавна си мечтаят за нова вер- 
сия на тези две игри, можете нап- 
раво да си вземете Ноад Муагв без 
никакъв риск, че ще останете ра- 
зочаровани. 

Сега нека видим какво са ни 
приготвили от зу/па Етепатеп“!. 
Ноай Магв е игра с максимално 
опростен геймплей. Основната 
идея е да спечелите куп футу- 
ристични автомобилни състеза- 
ния, които се провеждат на 12 
различни писти по целия свят. 
Разликата от Меед Тог Зреед при- 
мерно ще ви стане ясна веднага 
след първия старт. Тук имате на 
разположение и оръжия, с които 
можете да "помогнете" на досад- 
ната конкуренция да не завърши 
състезанието. Освен това самите 
писти също са интерактивни. По 
тях има инсталирани най-различ- 
ни ракетни установки и лазерни 
кули, които обстрелват премина- 
ващите състезатели. Така че по 
време на самата надпревара ще 
трябва не само да внимавате за 
поведението на останалите със- 
тезатели по пистата, но и да се 
пазите да не ви нацели някоя ра- 
кетка, пратена за майтап по вас 
от жадната за експлозии публи- 
ка. 

Като споменах за конкуренция, 
е редно да кажа две думи и за ге- 
роите, срещу които ще трябва да 
премерите шофьорските и стрел- 
ковите си умения. Те имат звучни 


и доста кичави имена като Вид 
Ше Сгид, МК! Воаак!, Ауепата 
Апае!, Оаву и Апипа!, като всеки 
от тях си има специфични силни и 
слаби страни. Сексбомбата Паву 
примерно получава (вероятно за- 
ради физическите си прелести) 
безплатни гуми, МК! Воайк!! пък 
може да си пазарува оръжия с 
259, намаление, а Вид Пе Сгид 
ремонтира возилото си на доста 
по-ниски цени от останалите. По- 
добни бонуси имат и останалите 
герои и преди състезанието тряб- 
ва внимателно да прецените кое 
качество ви е по-важно. Този из- 
бор реално има значение само 
при шампионата, в който ще тряб- 
ва да се пуснете на всички писти. 
Вицът е, че за всяко класиране 
получавате премии, които след 
това можете за инвестирате във 
вашето возило. Така например 
можете да се сдобиете с нова 
мощна картечница или някое дру- 
го от над 20-те оръжия, които 
доста помагат при печеленето на 
състезанията. Друга възможна 
тактика е да се пробвате да над- 
делевете с по-мощна кола, но от- 
сега ви казвам, че това е доста 
по-трудният вариант, защото до- 
ри да откъснете конкуренцията 
пак ще трябва да избягвате зал- 
повете от публиката, които не са 
никак безобидни. 

Като оформление Ноад МУагв съ- 
що заслужава добри оценки. Му- 
зиката е здрав Неауу Меа!, който 
създава необходимото агресивно 
настроение, а за графиката ще 
кажа само, че върви чудесно дори 
на 1600х1200. 

Въобще Змпо Емепатптеп! са 
направили изключително забавна 
игра, която ще допадне на всички 
любители на екшъна. 


РЕ ЕЕИВ ОКТОМВРИ 2000 З7 


Екшън - точно като в добрите стари времена на Оеат Ва!у. 


САМЕ СПЦЗВ в Кемем 


млумирссиБ-Ба.сога 


Тте Мему Айметшез 


Шеметно пътешествие ВъВ Времето, Вдъхновено от Хърбърт Уелс 


ш Сгуо егастуе  Ш умуу.адуетигез.сот #Р233, 64 МВ, 30 Мдео, ОХ6 Ш Опез! 


8 Когато играх Пте 
Мастите, съвсем ло- 
гично си спомних 
за Ошсаз!. Прили- 
ките между двете 
игри никак не са 
малко - екшън 
приключения на ев- 
ропейски фирми и 
двете с хубав, за- 
дълбочен сюжет, 
разказващ за пъте- 
шествието на героя 
в странен, чужд ма- 
гически свят... таки- 
ва заглавия са кът 
напоследък! 


В тази пещера Уелс 
открива своите ма- 
гически талнти. 


Градът на бъдещето сякаш я излязъл от приказка на Шехерезада. 
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Завръщане към детството. 


Боян Спасов 


мето винаги е давала бла- 

гоприятна арена, на която да 
се развихрят въображението и 
уменията на писателите-фантас- 
ти. Но малцина от тях са се при- 
целвали толкова надалеч, колко- 
то първият, който въобще се е ос- 
мелил да сътвори машина на вре- 
мето - англичанинът Хърбърт 
Уелс. В края на деветнайсти век 
той издава своя първи голям ро- 
ман Тпе Тте Масптпе, и отвежда 
читателите на пътешествие до 
невъобразимо далечната 802 701 
година. Там Уелс рисува страшна- 
та картина на една Земя, в която 
човечеството е еволюирало до 
два различни вида. Красивите, но 
по детски наивни Елои живеят в 
изкуствено създадена райска гра- 
дина, без да се затормозяват с 
физически труд или сериозна 
мисловна дейност. Под земната 
повърхност се намират грозните, 
космати Морлоци, които работят 
денонощно, за да поддържат 
Елоите в това състояние на бла- 
жено неведение. Цената, която 
вземат от тях, са телата им, тъй 
като подземните бачкатори са ка- 


М деята за пътуване във вре- 


нибали и затъпелите, охранени 
херувимчета от повърхността се 
явяват основната съставка на 
тяхната диета. "Хищниците и 
жертвите" или по-скоро "стопани- 
те и добитъка"? 

Това не е точно историята на 
настоящата игра, но все пак 
именно този класически фантас- 
тичен роман е бил основен източ- 
ник на вдъхновение за французи- 
те от Сгуо. От него те са заели не 
само внушителната дата, която 
за удобство са закръглили на 800 
000 АО, аи самото заглавие, към 
което са прибавили думите Тне 
Мем Адуепигез. Полученото име 
"Новите приключения на машина- 
та на времето" е претендент за 
титлата "най-тъпо заглавие на 
компютърна игра за десетилетие- 
то", но може би все пак на френс- 
ки език не звучи чак толкова зле. 
Освен това авторите са заимст- 
вали и още нещо от Хърбърт 
Уелс - самата негова персона, ко- 
ято се явява главен герой в това 
триизмерно приключение с ек- 
шън-елементи. А от Елоите и 
Морлоците са се отказали, за да 
ни нарисуват друга, не по-малко 
ужасяваща картина на бъдеще- 
то... 


САМЕ СЦУВ а Вемеми 


мумлу.рссцр-ра.сопа 


0! е Тние Масите 


Историята 


В главната роля ще видим не 
писател-фантаст, а ексцентричен 
млад учен, който току-що е конст- 
руирал своята мечта - машината 
на времето. Малко известен факт 
е, че Уелс на младини в действи- 
телност е бил блестящ студент с 
потенциал за добра научна кари- 
ера, но журналистиката и полити- 
ката в крайна сметка се оказали 
по-силни от научните му интере- 
си. Героят от играта е именно он- 
зи, младият Уелс, който се е ам- 
бицирал да разгадае сам всички 
загадки на Вселената. Необикно- 
вен викториански англичанин, 
който не търси признание и слава 
за своите научни постижения, а 
само цели да задоволи своето 
любопитство, а именно - да отк- 
рие отговора на въпроса "Каква 
ще е Земята след 800 хилядоле- 
тия?". 

При пристигането машината на 
Уелс експлодира и той се превръ- 
ща в пленник на далечното бъде- 
ще. Градът на Пясъчния Часов- 
ник, в който той попада, е място, 
в което няма смърт, но няма и ис- 
тински живот. Науката е изчезна- 
ла, отстъпвайки място на магията 
- крономантика, която манипулира 
самото време и съществуването 
на хората в него. Пясъчният Бог 
на Времето - Кронос, е властелин 
на този свят. Неговите темпорал- 
ни бури (вълни) всеки път проме- 
нят възрастта на хората в града и 
изтриват техните спомени. На 
практика никой не умира, но и ни- 
кой не се ражда, а изгубените 
спомени могат да възстановят са- 
мо жреците на Кронос. Те твър- 
дят, че напълно възвръщат па- 
метта на всички след поредната 
вълна, но дали това е така тепър- 
ва ви предстои да откриете. 

Първата темпорална вълна в 
играта превръща Уелс в детенце, 


Ясно е, че те 
Масите нико- 
га няма да 
стане свето- 
вен Хит, въп- 
реки многото 
си добри стра- 
ни - чудесна- 
та история и 
повече от 
сносните гра- 
фични и зву- 
кови ефекти. 


Интересно, какво ли 
има в тази странна 
механична капсула? 


но спомените му остават непокът- 
нати, защитени от неговите вро- 
дени заложби на магьосник - кро- 
номансер. Овладявайки новоотк- 
рития си талант, той навлиза все 
по-навътре в тайните на мрачното 
бъдеще и претърпява още някол- 
ко метаморфози. А път към собст- 
веното му време не е лесно да 
бъде намерен... 


Графиката и звукът 


Музиката в Пте Масйте е мно- 
го сполучлива - успява да създа- 
де необходимата атмосфера, ка- 
то при това не се натрапва. Обе- 
щавам ви, че поне в тази игра ни- 
кога няма да ви се прииска да из- 
ключите колонките. Колкото до 
графиката - тя едва ли ще ви 
шашне, но все пак заслужава ня- 
колко изречения. Пте Маспте е 
една от малкото игри, използва- 
щи динамични камери едновре- 
менно с предварително рендери- 
рани декори. Идеята е да се съ- 
четаят най-добрите страни на 
графиката на Огакап и Спт 
Рапдапдо, да речем. Детайлно из- 
пипани декори, плюс реализма и 
чувството за движение, които да- 
ва подвижната камера. Само че, 
както става с почти всички нови 
експерименти, и тук могат да се 
видят доста дефекти - ръбовете 
на обектите изглеждат странно 
пикселирани, пътят на камерата 
не винаги е най-подходящ от ес- 
тетическа гледна точка и пр. Въп- 
реки всичко това Пте Маспте 
изглежда доста по-добре от мно- 
го а регвоп-заглавия, а и лип- 
сата на рендеринг в реално вре- 
ме означава минимални системни 
изисквания. 


Щ Храмът на 
Кронос. 


Геймлплеят 


Нелинеен сюжет и различни 
алтернативи за справяне с за- 
гадките - звучи добре, нали? При 
все това точно геймплеят за съ- 
жаление е най-слабата страна на 
тази игра. Въпреки сполучливия 
и интуитивен интерфейс, който 
ви позволява да боравите ловко 
както с магиите си, така и с кон- 
венционални оръжия, удоволст- 
вието от играта съвсем не е тако- 
ва, каквото би трябвало да бъде. 
Капката катран в кацата с меда 
този път са множеството бъгове 
и то не такива, от които машина- 
та забива или графиката се скап- 
ва, а от другия вид - логически 
грешки на дизайнерите и програ- 
мистите на играта. Мога да дам 
десетки примери - репликите на 
персонажите от играта не винаги 
се актуализират спрямо събития- 
та, без причина вашият герой 
просто отказва да говори с някоя 
важна личност или да използва 
предмет, макар че след рестар- 
тиране всичко това се получава 
съвсем нормално, сюжетът прос- 
то "запира" на едно място, отказ- 
вайки по-нататъшно развитие (да 
речем, защото по-рано сте про- 
пуснали да активирате нещо, ко- 
ето сега е недостъпно)... Но няма 
смисъл да продължавам - мисля, 
че всеки би трябвало да е добил 
представа как стоят нещата. За 
съжаление едва ли точно този 
тип бъгове лесно ще бъдат отст- 
ранени с рак. Въпреки това, ако 
сте фен на приключенските игри, 
в които е наблегнато на фабула- 
та и загадките, а не на екшъна, 
можете да рискувате с Пте 
Маспте. 
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„Риагегв - зптагегв“ 


млмум.рссиБ-Ба.сог 


Ш Намеп Ш умууу.гауепзой.сот/ейеюгсе В Репшит Рго 200, З2МВ НАМ, 30 Ущео с поддръжка на Орепа! ш ЕР5 


От доста време насам съществува ИЛИ 


модата да се правят игри по фил- 
ми. Обикновено резултатите са 
невероятни бози, но понякога се 
получава и прилична игра, какъв- 
то еи случаят със ЗТаг Тек: ЕМе 
Еогсе. 


Георги Даскалов 


е претендирам да съм голям 

фен на зс!-П жанра като цяло, 

даже малко ме отблъскват раз- 
ни историйки за пътешествия из кос- 
моса, където нашите хора (в случая 
екипажът на кораба Моуадеп) се раз- 
хождат из половината вселена и 
раздават правосъдие над пълчища 
враждебно настроени извънземни. В 
играта ще влезете в ролята на 
Аехапдег (или Аехапяпа, можете да 
избирате пола на вашия герой) 
Мипго, втори по ранг в Нагага Теат 
- екип за бързо реагиране, сформи- 
ран от Ц. Соттапдег Тпуок да за- 
щитава Моуадег от враждебно наст- 
роените гадини, с които явно вселе- 
ната е пълна до козирката. Не обръ- 
щайте внимание на факта, че сте 


Зомби или борг? Това е въпросът. 


Д 


ш Гр-р-р. Лазери ли? 


НЕ БЛАГОДАРЯ. Пред- 
почитам си добрата 
стара рязана двуцев- 
ка, мириса на барут 
и кървавите петна по 
стените. Всичките тия 
префърцунени диало- 
зи, разкрасени от куп 
футуристични диво- 
тии и смехотворни 
словосъчетания. Ни- 
ма след триста годи- 
ни всички ще си но- 
сим телефоните на 
ревера под формата 
на значка? Пфу! Га- 
дост. Дори най-при- 
митивният телефон е 
по-логичен и практи- 
чен от някаква си 
ЗНАЧКА. Както и фи- 
зиономиите на всич- 
ки тия пишман-изс- 
ледователи на космо- 
са от най-различни, 
хм, раси. 


втори по ранг. През по-голямата 
част от играта вие ще сте главното 
действащо лице, защото задните 
части на командването са прекале- 
но ценни, за да бъдат излагани на 
риск. В някои моменти обаче си про- 
личава, че сте част от екип и ще се 
наложи да поработите в тандем с 
другите от Нагагд Теат. В играта 
подробно са описани биографиите 
на всички персонажи от вашия екип 
и по-значимите от екипажа на кора- 
ба. Не знам кой ще тръгне да ги че- 
те, защото те наброяват двайсетина 
души ив един момент писва, колко- 
то и да ви интересува миналото им. 
В менютата на играта са интегрира- 
ни доста интересни за запалените 
Уаг Пек фенове данни за общото 
устройство на кораба и неговите 
елементи, карта на Млечния Път и 
информация за елементите на ва- 
шия Нагага бий (последният включ- 
ва задължителните значки за кому- 
никация, както и Капвроп Бийег, в 
който можете да пренасяте няколко 
обекта и в нужда да ги материали- 
зирате от нищото). Първото, което 
се набива на очи, е, че 


бтаг Тек: Ее Еоксе 
използва енджина 
на Очаке З 


Малко се изненадах, когато видях 
познатата синя конзола при пускане- 
то на играта. Хубавото на енджина 
на ОЗ е възможността така да го 
настроите, че да работи с добър 
Катега!е на доста широк диапазон 
от машини. Естествено при мини- 
мални детайли всичко изглежда 
постно, но ако имате свястно РС, 
графиката си я бива, въпреки че те- 
мите в играта са малко ограничава- 
щи - космически кораби, космически 
кораби и пак космически кораби. 
Трудно се демонстрира графична 
прелест като през по-голямата част 
от времето търчите из коридорите 
на Моуадег или на някой вражески 
кораб, въпреки че например команд- 
ната зала на Моуадег е доста добре 
пресъздадена, включително и поз- 
натите от филма лица. Програмис- 
тите са се постарали да направят 
качествено различните персонажи - 
анимираните лица са добро попъл- 
нение, като се има предвид, че чес- 
то ще ви се налага да си гледате 
мутрите с някой друг член на екипа- 
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САМЕ СЦУВ в Вемеуу 


Да погледнем смъртта в очите. 


жа. Освен логичното движение на 
устните по време на разговор, хора- 
та (и индивидите от разни други ра- 
си:)) примигват с очи и гледат вина- 
ги да са с лице към вас докато ви 
говорят. Анимациите в играта са 
смесени - има и предварително рен- 
дерирани, и такива, които се показ- 
ват директно с еднжина на играта. 
Друга интересна новост с голямо 
значение за геймплея са скриптира- 
ните събития - неща, които се случ- 
ват, след като изпълните дадено ус- 
ловие. Например в едно от първите 
нива като изминете определено раз- 
стояние по един коридор, от завоя в 
другия му край изскача човек, тръг- 
ва на бегом към вас, после мощна 
експлозия го поваля, той се изправя 
и накуцвайки се опитва да стигне до 
вас, крещейки ви да пуснете някак- 
ви сопаттеп! зе!95 чрез една кон- 
зола близо до вас. Имате няколко 
варианта на действие - първият е 
да пуснете щитовете прекалено ра- 
но и нещастникът да остане в зона- 
та с експлозиите, които в крайна 
сметка го разкъсват на парчета. 
Вторият е да се забавите с пускане- 
то на щитовете и взривната вълна 
да забърше и вас, и третият вариант 
е всичко да завърши благополучно. 
Ако човекът оживее, ще ви каже как 
по-лесно да изключите щитовете, 
за да можете да се доберете до 
асансьорите, които се предполага, 
че се намират в взривената зона 
(всъщност те не работят и ще тряб- 
ва да слезете по аварийната стъл- 
ба;)). Ще се оправите и без неговата 
помощ, но ако нямате намерение да 
избивате екипажа си, по-добре го 
спасете. Не съм сигурен дали смърт- 
та на някой персонаж има голямо 
влияние върху по-нататъшното раз- 
витие на събитията, но все пак.нищо 
няма да загубите, ако не ги избива- 
те (все пак ваши хора са). По-ната- 
тък отново ще срещнете подобни 
ситуации - някои с по-малко значе- 
ние, някои жизненоважни за по-на- 
татъшния развой на играта, но отк- 
риването им ще оставя на вас. Ек- 
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Идеята с противни- 
ците, които могат да 
бъдат убивани само 
по веднъж с дадено 
оръжие е най-свежо- 
то хрумване от годи- 
ни насам. Вауеп за 
сетен път доказват, 
че са ненадминати“ 
майстори на 30 ек- 
шъните, когато няма 
нужда от пъйрауег. 
Именно към тези гей- 
мъри е насочена и 
играта. Останалите 
така или иначе са 
прекалено заети с ОТ 
и Оиаке 1. 


ммим.рссмБ-ра.сога 


Този не съм ли го виждал в трамвая? 


шънът и насилието в играта са на 
доста ниско ниво, но за мен това си 
има две логични обяснения - първо, 


основният акцент 
на играта е 
зто!е-рауен-ът 


и то такъв от по-тактически тип. 
Второ, гърмене нонстоп и реки от 
кръв някак си не пасват на стила на 
Заг Тек. Затова не се учудвайте от 
малко слабия тиШрауег. Ако нивата 
и оръжията бяха поне малко по- 
добри, играта в мрежа можеше и 
да добие съвсем друг характер, но 
явно Намеп са се съсредоточили 
върху соловата игра (все пак са 
благоволили да оставят ботове). 
Същото може да се каже и за 
ромуег-ир-ите - създателите на иг- 
рата не са се занимавали много- 
много да мислят по този въпрос, за- 
щото те са повече от познати - 
стандартните за ОЗ ачад датаве, 
пмвЬюту, зреед и гедепегаНоп, само 


че естествено с доста по-странни 
имена и различни модели. Оръжия- 
та при зпо!е-рауег те ще се използ- 
ват много по-рядко, отколкото мо- 
же би сте свикнали. Пушкалата са. 
главно вариации на тема лазери, и 
то не особено оригинални - има ва- 
риант на Пурег Каз!ег-а и спапдип-а 
от 22, няколко лазерни пушки и 
т.н.. Добре поне, че има алтернати- 
вен режим на стрелба, който при 
някои оръжия е сполучлив. Не каз- 
вам, че оръжията са отвратителни, 
но според мен са малко скучни и не 
особено добре балансирани. 

По западните списания и сайтове 
играта получи много добри оценки, 
но моите чувства към нея са малко 
смесени. Първо, не харесвам особе- 
но зс!-#-то от подобен тип, и второ, 
в самата игра има някои недоизгла- 
дени ръбове. Но, обективно поглед- 
нато, Жаг Тек: Ее Рогсе е задъл- 
жителна за феновете на филма и 
почитателите на соловата игра. Ос- 
таналите могат и да я пропуснат. 


На мостика 
нищо ново. 
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САМЕ СЩУВ в Вемеу/ 


мммлму.рссиб-Ба.согп 


Ги Много ме впечатли 
емоционалният ко- 
ментар към състеза- 
нията. Авторите на 
играта действително 
са успели да осигу- 
рят оригиналните 
коментатори от 06- 
що 32 (!) телевизи- 
онни компании и та- 
ка атмосферата на 
стадионите си става 
съвсем автентична. 
По една или друга 
причина БНТ не е 
представена в игра- 
та, но това пък, как- 
то си знаем, не е 
кой знае каква загу- 


Олимпийският екшън продължава 


ш Е905 Ш ууууу.оутрсумдеодатез.сот ШР 266, 32 МВ НАМ, 30 Мдаео Ш Зропз Агсаде 


БЕЦЖЕНВИИТЕ пе 72 


Последната Олимпиада в Атланта Е е 
Еогшагд Оме, На! Тня?, бзгаан!, 


беше голяма катастрофа. Не само 
с пълния организационен хаос на 
самите игри, но и с невероятно ло- 
шите официални компютърни иг- 
ри за събитието. Сега Е!4о0з се 
явяват на поправителен изпит на 
тема Сидни 2000 и като че ли са си 
взели поука от предишната издън- 


ка. 
Никола Дърпатов 

рез последните 20 години 
П Олимпиадите са служили за ос- 

нова за стотици повече или по- 
малко успешни видеоигри. Като се 
започне с класики от типа на 
биттег Сатез 1 и Таск 8 Ней и се 
стигне да пълни бози като компю- 
търните адаптации на Атланта96, 
които напълно съответстваха на ни- 
вото на самото състезание. Инте- 


| 207.59 5есе. 


Са?те 6 С!еагейд 


ААА 


Каякът е една от екзотиките на 5дпеу 2000. 


Това е един от по-лесните скокове. 


Репайез : 0050 
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ресното е, че през годините се за- 
белязва тенденция за непрекъснато 
влошаване на качеството именно на 
компютърните олимпийски игри, ко- 
ето е обратно пропорционално на 
развитието на техниката и на комер- 
сиализирането на самите истински 
Олимпиади. Откакто МОК започна 
да изкарва пари от продаването на 
лицензите за компютърните и кон- 
золни адаптации, положението нап- 
раво стана трагично. Поради това 
естествено очакванията към Зудпеу 
2000 не бяха особено високи. 

В живота обаче от време на вре- 
ме има и приятни изненади :-) Имен- 
но устремилата се напоследък към 
банкрут фирма Е!йов, която отчаяно 
си търси купувач, е успяла да опол- 
зотвори един от най-скъпите си ли- 
цензи и действително да предложи 
нещо забавно на геймърите. След 
инсталацията на новата компютър- 
на олимпиада по-възрастните гей- 


АВ г.09 т 


Рекордът на Стефка Костадинова поне засега не е застрашен. 


мъри ще изживеят малко пътешест- 
вие във времето. Повече от очевид- 
но е, че авторите на Зудпеу 2000 са 
били големи фенове на отдавна 
фалиралата фирма Ерух и на ней- 
ните олимпийски шедьоври Зиттег 
Сатез 1и2. Още като видите заг- 
лавните менюта, ще ви стане ясно, 
че ви предстои да играете именно 
на силно модернизиран вариант на 
тези две култови спортни игри. 
Програмистите са се отказали от 
всякакви идеи за симулация и са за- 
ложили на здрав 


аркаден екшън, 
комбиниран с 
модерна 30-графика 


Контролите са максимално опрос- 
тени и точно както в най-първия 
биттег Сатез ще имате нужда са- 
мо от четири бутона за движение 
плюс един за изпълняване на всич- 


САМЕ СОБ а Нейемг ааа ода орадааадроиия 


По местата... 


ки други дейности. Това от своя 
страна значи, че за разлика от дру- 
ги подобни заглавия тук безпроб- 
лемно можете да ползвате за управ- 
ление и добрата стара клавиатура 
без никакъв риск за безнадеждно 
преплитане на пръстите в моряшки 
възел :-). Лесните контроли спестя- 
ват също голямото предварително 
разучаване на интерфейса и позво- 
ляват веднага да се впуснете на лов 
за заветните златни олимпийски ме- 
дали. Такива ще можете да завою- 
вате в 12 дисциплини, които в общи 
линии съответстват на най-популяр- 
ните олимпийски спортове и порази- 
телно се дублират с най-приятните 
за игра състезания от Зиттег 
Сатев. Така например ви очаква 
спринт на 100 м, 110 мс препятст- 
вия, вдигане на тежести, колоезде- 
не, скокове във вода, хвърляне на 
копие, висок скок, троен скок, плува- 
не, каяк в диви води, хвърляне на 
чук и стрелба. Въобще разнообра- 
зие има достатъчно, още повече, че 
за отделните дисциплини ще ви 
трябват и различни умения. 

След като овладеете тънкостите 
на аркадния режим ще можете да 
се пуснете в нещо още по-предизви- 
кателно. Като особена екстра дизай- 
нерите на Зудпеу 2000 са предвиди- 
ли и специален "олимпийски режим", 
в който ще имате възможност да се 
вживеете в ролята на 


треньор на 
елитните атлети 


При този вид игра ще трябва да 
си хванете общо 12 никому неизвес- 
тни некадърници и с продължителни 
тренировки и участия в най-различ- 
ни състезания да ги докарате до 
олимпийско ниво. След като вашите 
питомци покрият нормативите за 
участие в най-голямото състезание 
на годината пък, ще трябва да ги 


Испанци в щангите? Ужас! 


Готови... 


вкарате и в необходимата форма за 
спечелване на заветните медали. 

Естествено сериозно внимание е 
отделено и на любителите на мре- 
жовия екшън. Както във всяка мо- 
дерна игра и в Зудпеу 2000 има въз- 
можност и за пийрауег. В Олимпиа- 
дата могат да се пуснат едновре- 
менно до 8 състезатели. Мога без 
никакви задръжки най-горещо да ви 
препоръчам именно този вариант. 
Олимпийските партита особено с по- 
вече участници са неописуема емо- 
ция, която няма равна на себе си. 
Купонът е страхотен и с абсолютна 
сигурност ще има да спорите по ре- 
зултатите в отделните дисциплини 
часове след като сте напуснали ва- 
шия любим геймклуб. 

Сега остава да видим и обратната 
страна на медала, доколкото, разби- 
ра се, я има. Ако трябва да сме 
обективни, Зудпеу 2000 има един- 
единствен по-сериозен недостатък и 
той е в графиката. За съжаление от- 
далеч си личи, че играта е правена 
за Раузаноп, а РС-версията е един 
вид страничен продукт. Поради тази 
причина фоновете не са с особено 
висока разделителна способност и 
изглеждат леко замазани. Същото 
важи и за самите атлети, които 
предвид възможностите на модер- 
ните видеокарти спокойно биха мог- 
ли да бъдат направени доста по-де- 
тайлни. Разбира се, всичко това не 
прави чак такова впечатление в раз- 
гара на бързите състезания, а и се 
компенсира донякъде от екстри като 
индивидуалните гримаси и анимира- 
ните лица на състезателите както и 
от почти перфектния тоНоп саршг- 
та, който гарантира автентичност 
на движенията. Освен това от Е! 405 
са успели да уцелят много удачно 
позициите на камерите, така че по 
всяко време имате поглед от добра 
перспектива върху екшъна по стади- 
оните. 


„220.00 ка 


Ешоз заслужа- 


ват похвала. 
Най-накрая 
геймърите 
получават 
компютърна 
Олимпиада с 
прилична 
графика, ле- 
сен интер- 
фейс и не 
изисква про- 
читането на 
2000 страни- 
ци, за да 
разберете 
как се про- 
бягват 100 м 
за по-малко 
от 2 минути. 


Старт! 


Дребните проблеми с графиката 
обаче в никакъв случай не могат да 
развалят цялостното добро впечат- 
ление, което оставя Зудпеу 2000. Иг- 
рата е изключително лесна за усвоя- 
ване и ще достави удоволствие на 
всички геймъри, които си падат по 
спортни екшъни и искат малко да 
разнообразят репертоара от загла- 
вия на Еескопс Ай, които по някак- 
ва неизвестна причина явно ще про- 
пуснат да отразят по подобаващ на- 
чин спортното събитие на годината. 
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САМЕ СЦТВ а Вемчеуу 


мммлу.рссмр-ра.соп 


Ваце Ка!у 


Екскурзия по четири прашни писти 


Ш Наде ЗоПууаге 


Ш ууумигаде.со.иК 


ШР 233, 32 МВ НАМ, 30 Мдаео 


ш Касе Вайу ев състо- 
яние без проблеми 
да докара до пълна 
истерия геймърите. 
В играта има толко- 
ва хубави неща, че 
на човек направо му 
се плаче като види 
бедния избор от ко- 
ли и трасета. Какво 
им пречеше на Васе 
да вкарат още ня- 
колко коли и 5-6 до- 
пълнителни писти? 
Ако имаше и някоя 
и друга скрита изне- 
нада, със сигурност 
играта щеше да се 
бори за доста по- 
висока оценка. 


Цели 2 коли - ах, какво разнообразие! 


Докато геймърите тръпнат в очаква- 
не на Сойп МсКае Вау 2 най-изне- 
надващо от нищото се появи Ваде 
Вайу. Англичаните от Ваде Зойуаге 
никак не скромничат и най-свенливо 
обещават, че тяхната игра е най-реа- 
листичното, най-красивото и въоб- 
ще всичко най-хубаво в областта на 
ралитата... 


Иван Георгиев 


лед като си пуснете Наде Найу 
ще забележите, че поне част от 


претенциите на авторите на иг- 
рата си имат съвсем сериозно покри- 
тие. Новата творба на Наде съвсем 
основателно може да завоюва тит- 
лата "Най-красиво рали" и сигурно 
ще я задържи и след появата на 
Со МсНае На|у 2. В най-добрия дух 
на предишните игри на английската 
фирма като псоттд и Ехрепдар!е и 
тук има всякакви спецефекти, 32-би- 
тов цвят и въобще визуални екстри 
на световно равнище. С чиста съвест 
мога да заявя, че слънчевите отбля- 
съци примерно са с класи над всич- 
ко, което съм виждал до този мо- 
мент. Самите коли също са направе- 
ни с невероятен детайл и карат дори 
Меед Юг Зреед 5 да изглежда като 
беден роднина. Към всичко това 
трябва да се добави, че самата гра- 
фична система е силно оптимизира- 
на и дори хора с по-скромни системи 
ще имат възможност да се нарадват 
на шоуто без да изключват детайли. 
Единственото по-сериозно системно 
изискване е за 3ЗО-ускорител, но в 


след като пре- 
мине първо- 
началният 
възторг от 
феноменал- 
ната гледка 
на монитора, 
ще установи- 
те с ужас, че 
играта пред- 
лага цифром 
и словом 2 
(две) коли и 
ц (четири) 
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края на 2000 г. това вече си е стан- 
дартно оборудване за всеки уважа- 
ващ себе си геймър. Дотук с добрите 
вести. Сега за съжаление иде ред и 
на по-малко славните страни на 
Ваде Найу. След като премине 
първоначалният възторг от 
феноменалната гледка на монитора, 
а ще установите с ужас, че играта 
предлага цифром и словом 2 (две) 
колии 4 (четири) писти. 

Не знам какво са си мислили хо- 
рата от Каде, но това във всички 
случаи е твърде малко за продукт 
с претенции. Човек направо остава 
с впечатлението, че авторският 
екип на Ваде На(у никога не е виж- 


„..При това на цели 4 писти! 


Ш Настпа зт 


дал други компютърни ралита, за- 
щото все пак абсолютно всички 
конкурентни заглавия предлагат 
значително по-голямо разнообра- 
зие и не е кой знае каква филосо- 
фия да се сетиш, че предложеното 
тук е доста под критичния минимум 
за успешно заглавие. Така след 10- 
15 минути вече ще сте видели 
всичко забележително в играта и 
мотивацията започва бавно, но си- 
гурно да пада. А това си е направо 
трагедия, защото иначе Наде Найу 
е приятен симулатор с аркадни 
елементи, който хем предлага реа- 
лизъм в стил Со МсНае Нау, хем 
включва аркадните елементи на 
Зеда На у 2 и така е интересен до- 
ри за феновете на чистия екшън. 
Управлението на колите е пресъз- 
дадено доста реалистично и дори с 
включени автоматични скорости е 
трудно да се постигнат добри ре- 
зултати без сериозни тренировки. 
Компютърните съперници също не 
са някакви бездарни нещастници, 
които се предават без съпротива, 
така че предизвикателство има до- 
ри за опитни ветерани, които нямат 
никакви проблеми със спечелване- 
то на шампионската титла в Сойп 
МсНае Нау. 

В крайна сметка новата игра на 
Наде има всички необходими пред- 
поставки да си спечели славата на 
най-голямото разочарование на 
есенния сезон и то не за друго, а 
защото играта никак не е лоша и 
реално не заслужава участта, която 
щея сполети. 


САМЕ СЦЛВ « Кесусйе Вт 


Ротре!: 


ммулму.рссмр-Ба.сог 


Струва ли си изригването на Везувий заради един такъв Помпей?! 


Ш Агхе! ТпБе 


Никола Икономов 


Освен стандартни куестове като 
АЧап!в, в репертоара на френската фир- 
ма Сгуо влиза и една по-особена катего- 
рия: исторически приключенски игри, ко- 
ито периодично се захранват с нови по- 
пълнения. Сред тях изпъкват заглавия 
като Едур!, Сппа и Айес. Мога да се 06- 
заложа, че повечето от вас дори не са 
чували за тях. Това не е толкова учудва- 
що като се има предвид, че гореспомена- 
тите игри се люшкат някъде между прик- 
люченския жанр и образователния про- 
дукт, факт, който може само да отблъс- 
не масовия геймър. Като човек, който е 
почти фанатизиран на тема история, ис- 
торически филми и книги би трябвало да 
се предположи, че ще бъда в луд въз- 
торг от подобни заглавия. Та кой друг от 
колегите ми притежава моите стоманени 
нерви и мазохистична нагласа да се за- 
нимава с такива игри?! Истината е, че се 
опитах искрено да се привържа към по- 
добен род интелектуални забавления, но 
не се получи. Изглежда е невъзможно да 
съчетаеш тръпката от хубавия куест с 
виртуален учебник. Не става! В хитовите 
приключенски поредици като СаБпе! 
Ка ! и Вгокеп Зууога например се смес- 
ват реални исторически факти с легенди 
и митология, но това не дразни. Любоз- 
нателният геймър съвсем между другото 
научава много за вуду-ритуалите, за 
Лудвиг |! или пък за цивилизацията на 
маите. Тези "знания" не се натрапват и са 
органически свързани с историята на иг- 
рата. При образователните приключения 
сякаш е точно обратното - човек остава 
с впечатлението, че фабулата е скалъпе- 
на като блед фон на представената в иг- 
рата историческа действителност. Колко 
щеше да е вълнуващо, ако виртуалните 
пътешествия към френския кралски двор 
във Версай, древен Египет или Китай бя- 
ха придружени с тайнствена интрига и 
запомнящи се герои. Вместо това 


игрите на Скуо просто 
са стерилни и скучни 


По-скучни дори и от множеството 
Муз-клонинги, от които всъщност са зае- 
ли повечето си идеи. 

За съжаление същата съдба вероятно 
ще сполети и новата трилогия от истори- 
чески игри, като се съди по първото заг- 
лавие от серията - Ротре! - Тпе |едепа 


ОТ АВТОРА 


а Ротре! е опропасте- 


на възможност да се 
направи наистина 
добра историческа 
игра. Силните стра- 
ни на това приклю- 
чение като фабула и 
герои са притъпени 
напълно от лошия 
дизайн, откровено 
досадния геймплей 
и някои груби гафо- 
ве, като например 
нелепата смърт на 
главния герой за 
щяло и нещяло (точ- 
но като в най-стари- 
те куестове) и не- 
помръдващите устни 
на персонажите при 
разговор. Всъщност 
не съм съвсем сигу- 
рен играта напълно 
пасва в тази рубри- 
ка, тъй като тя е 
доста прилична 06- 
разователна програ- 
ма за Помпей с 
всичките му забеле- 
жителности и исто- 
рия. Като игра обаче 
мястото й е точно в 
кошчето. 


В Репит 200 ММХ, 32 МВ НАМ, 12Х СО-КОМ, 290 МВ дисково пространство, 2 МВ Видео-памет, Огес( 6.0 


о! Мезимив. 

Когато ми попадна Ротре!, логично 
бях обзет от противоречиви чувства. 
Споменаването на Сгуо в началото съв- 
сем разбираемо породи у мен подозре- 
ния за качествата на играта. Блясък на 
дълбоко стаена надежда обаче ме оза- 
ри, когато видях, че създателите на това 
приключение са Агхе! Те, стоящи зад 
сполучливите сюрреалистични куестове 
Вто (“Пръстенът на Нибелунгите") и 
Еаця!. Освен това, като човек, който спе- 
циализира класическа археология, изга- 
рях от желание да обходя, макар и само 
пред монитора си, реконструираните 
улици на легендарния римски град Пом- 
пей. Както вече сте забелязали от оцен- 
ката обаче, Ротре!: Те | едепа о! 
Мезимиз не успява да се издигне много 
над предишните исторически заглавия 
на Сгуо. 

Фабулата на играта се върти около 
англичанина Ейдриън Блейк, изследова- 
тел тип Индиана Джоунс (макар да няма 
и 1/10 от чара и излъчването на Инди) и 
картографист. По време на едно пъте- 
шествие той 


отказва да се отдаде 
на богинята 
на любовта Ищар 


(Афродита), която съответно го прок- 
лина. Когато Ейдриън се връща в Англия 
и неговата годеница София липсва, той 
напълно изключва версията, че тя се е 
уморила да го чака, събрала си е багажа 
и е хукнала след първия уелски мачо и 
приписва цялата вина на завистливата 
Ищар. Древното проклятие на божество- 


то гласи, че ако той иска да си получи 
обратно другарката, трябва да спаси 
"персонификацията" й три пъти в три 
различни епохи (в следващите части на 
поредицата пак ще търсите Софчето). 
Първата спирка е Помпей, на 20 август 
79 година. Остават четири дни до изриг- 
ването на Везувий. Ейдриън, вече кръс- 
тен по римски Адриан знае какво предс- 
тои и се впуска в безмилостно състеза- 
ние с времето, за да намери и спечели 
отново любовта на София, която в пом- 
пейското си проявление упорито твърди, 
че не го познава. Всичко щеше да е 
страхотно, ако нелошата фабула беше 
подкрепена и с приличен геймплей. 

В пълен контраст с предишните куес- 
тове на Агхе! Те, които провокираха у 
играча емоционален отзвук, в Ротре! из- 
ключително дълго време оставате на- 
пълно безразлични към събитията на ек- 
рана. Най-голяма вина за това, разбира 
се, има безличната и стерилна 30-обста- 
новка. Вместо да изпитате усещането, 
че се намирате в центъра на един от 
най-известните и богати римски градове, 
който със сигурност е преливал от живот 
и страсти, вие се чувствате като самотен 
луд, който броди из изоставена филмо- 
ва площадка с макети, подготвени за 
следващия "сандален епос". От време на 
време срещате по някоя жива душа, коя- 
то обаче в ярък контраст със звънливия 
си глас, ви шокира с безизразната си 
физиономия и плътно затворените устни. 
Дали пък помпейските жители на са би- 
ли вентрилоквисти или пък извънземни, 
комуникиращи с телепатия? Цялата си- 
туация поне на мен ми заприлича не на 
историческо приключение, а на психо- 
трилър, режисиран от някой болен тип 
като Линч или Кроненбърг. 


)МРЕВ 


РС СЕИВ ОКТОМВРИ 2000 ФЕВ 


САМЕ СЦЛВ а дитог 


силно с праистори- 
ческа графика, ин- 
фантилен геймплей 
или просто с някак- 


я Гочемите 
Евн Й р И Рай це Н и 


ва своя специфична 
черта, неприемлива 
за целокупното гей- 
мърство. Подобни 


низвергнати загла- 
вия излизат в таки- 
ва количества всеки 
месец, че обикнове- 


Немалка част от тях 
обаче попадат там 


но се състезават по 
трии по повече за 
място в Тгавп руб- 
риките на специали- 
зираните издания. 


нзсуко 6... Впората българска Комерсиална игра 
ла Е се появи на пазара следващия месец 


които по необясни- 


ма причина пропус- н 
кат да споменат ш Саз!е Оезюп 
възрастовата група 
на публиката, в коя- 
то са се прицелили. 
После набедената за 
калпава игра полита 
стремглаво надолу в 
класациите и малко 
хора изобщо разби- 
рат, че тя поначало 
е чудесна, но ДЕТС- 
КА. Така или иначе 
практиката показва, 
че предпочитаните 
от бащи и майки иг- 
ри поне по нашите 
географски ширини 
не съвпадат особено 
с детските хитове. 
(В Щатите отрасли 
мераклии да се за- 
нимават с игри за 
деца между 4иВв 
има драстично пове- 
че). В тази рубрика 
ще представяме дет- 
ски продукти - били 
те обявени за таки- 
ва или маскирани с 
дрехи на възрастни. 


Ш имууу.сазпе рад Ш#Р133, 32 МВ ВАМ в Опез! 
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Играта, с която откриваме рубри- 
ката, е куест - първият български 
комерсиален куест, при това под- 
чертано насочен към детската ау- 
дитория. Създаден е от фирмата 
СазЧе Оезтап, която любезно 
предостави бета-версия на про- 
дукта за тестване, както и екск- 
лузивна демо-версия за РС Си. 


Елица Тодорова 


за българските родители, които 

имат желание да допуснат деца- 
та си да се забавляват пред домашни- 
те компютри, но не разполагат с дос- 
татъчно свободно време и нерви да 
стоят до тях и да участват в игрите им 
- като преводачи и тълкуватели - роля, 
която бързо дотяга. Освен че децата 


Н ай-сетне ще настъпят ведри дни 


ммлу.рссчр-Ба.сога 


управител на Сазйе Оевоп 


Откога работите по куеста? 

От януари тази година. Окончателното 
избистряне на идеята и сценария ни 
отне около месец. 


Колко души участват в творческата 
работа по проекта - автори, дизай- 
нери? 

Десетина - аниматори, композитор, 
художник, дизайнери, програмисти. 


Какъв графичен енджин е използван 
и защо се спряхте точно на него? 
Масготефа Огеског. Софтуерът има 
собствена виртуална среда, което ни 
позволява да се абстрахираме от сис- 
темните ресурси (графика, звук) и да 
се съсредоточим върху логиката и най- 
вече върху графичния дизайн. За нас е 
много важно дизайнът да е хубав, за 
да могат децата от малки да привикват 
към хубавото и да си изградят естети- 
чен мироглед. Освен това в макроме- 
дията лесно се конвертира продукт или 
части от него към млллм. 


Какви са минималните системни 
изисквания, за да тръгне играта? 
Минимум 16 МВ ВАМ, препоръчително 
64, Р133 , 2 МВ видеокарта 


Оригинална ли е музиката към игра- 
та? Кой написа двете песни? 

И музиката и текста са авторски. 
Текстът на двете песни е дело на упра- 
вителя - Иван Илиев, поетичната душа 
в колектива, а музиката е на компози- 
тора Борис Яначков. 


Негова ли еи мелодията към интро- 
то? 

Да. Това всъщност е мелодията от пе- 
сента на ескимоса. Ще се радваме, 
ако децата харесат песента и заедно я 
направим хит. 


Къде ще се продава "Големите прик- 
лючения на малкото ескимосче Нук" 
освен у нас? 

В Унгария, Щатите, Чехия, Турция и Ав- 
стрия. 


Кога ще се появи на нашия пазар? 
В началото на октомври. А веднага 
след това готвим вариант на играта, В 
която детето ще може да играе със се- 
бе си, т.е със собствения си образ на 
мястото на ескимосчето, а в играта 
бой със снежни топки ще може да 
вкарва и свои приятели. Но стига съм 
издавала тайни от кухнята, ако не ни 
мине котка път, към края на годината 
ще можем да зарадваме нашите фено- 
ве. 


се справят много по-самостоятелно и 
се чувстват по-комфортно, когато чу- 
ват всичко на родния си език, появата 
на Големите приключения на малкото 
ескимосче Нук е радостна по още ед- 
на причина - играта е специално пра- 
вена за деца, а не "изпаднала" в тази 
категория и няма да ви се наложи 
предварително да я приспособявате 
по никакъв начин. Силно впечатление 
прави нейната образователна стой- 
ност и начинът на поднасяне на сюже- 
та и задачите, оказа се, че сред авто- 
рите има и професионален педагог и 
това видимо е допринесло за достойн- 
ствата й в чисто възпитателен план. 
Накратко историята на малкия Нук 
(на бъркайте с Малкия Мук) е следна- 
та - вместо в топлото иглу след оби- 
чайния риболов с баща си момченце- 
то се озовава само с кучето си върху 


САМЕ СЦУВ а дитог 


откъснал се от масива айсберг, който 
плава на юги рано или късно ще се 
разтопи. Изпадналото в беда 
ескимосче трябва да намери начин да 
се спаси и да се върне у дома. Освен 
него обаче на ледения къс остават и 
различни животни - бяла мечка, тю- 
лен, полярна лисица, полярен заек, 
полярна сова, морж, кит, акула, муску- 
сен бик, северен елен, хъски и един 
заблуден пингвин, които са друже- 
любно настроени и му помагат при ре- 
шаването на различните загадки. 
Изобщо играта има атмосфера - музи- 
ката е много приятна изненада. 
"Големите приключения на малкото 
ескимосче Нук" не се вписва в тради- 
ционното жанрово определение, а по- 
скоро в модерното напоследък поня- 
тие за куест - загадките и препятстви- 
ята са множество и най-разнообразни, 
логически, викторини, мемори 


пъзели, лабиринти, 
свързване на римски 
цифри, оцветяване 


дори интерпретация на чута пред- 
варително мелодия с помощта на ле- 
дени висулки :) На всяка сцена има 
ефекти и скрита анимация, а от при- 
ложената енциклопедия в играта свят 
ще ви се завие, не искам да казвам 
голяма дума, но и родителите ще мо- 
гат да си запълнят някои бели полета 
в познанията за света :). Играта има 
ти!апдоцаде зирроп - вариантите ос- 
вен български са английски, немски и 
унгарски; текстът е записан от профе- 
сионални озвучители, при това носи- 
тели на езика! (Т.е. унгарският текст 
се изпраща за озвучаване в Унгария, 
а не се връчва на тукашните студенти 
мими за упражнение по фонети- 
ка. 

Принципно "Големите приключения 
на малкото ескимосче Нук" е предназ- 
начена за деца над 10 години, защо- 
то по-малките не биха могли да се 
справят без чужда помощ, но освен с 
10-годишно я тествах успешно ис 4- 
годишно, и с две 7-годишни деца и се 
оказа, че и по-малките, макар да не 
вникнаха в сюжета кой знае колко, си 
харесаха по нещо и твърдо отказаха 
да ми освободят стола и компютъра. 
Дано играта се окаже ефектна и като 
средство да се приучи детето към за- 
дълбочаване, което не можах да про- 
веря :) 


Идеята да се вкара семейство 
Ет/зтопе в игра не е никак за изхвър- 
ляне, пък и боулинг игрите биха могли 
да бъдат забавни, но ВедгосК трудно 
може да се нарече боулинг игра, а още 
по-трудно забавна. 


ният Тпе Е юопев Ведгоск 

Воу/та, жанрово определен от 
създателите си като 
КкавЛапу/агсаде дате, е недоразу- 
мение, което засенчва и прословутия 
боклук Зсообу-Ооо! Тне Муегу о! 
Ме Еип Рагк Риатот, случайно, или 
по-скоро съвсем закономерно, произ- 
веден пак от Зошпреак. Успешно са 
се самонадскочили тези фокусници, 
твърдо решени да омаскаряват на- 
ред всяко свято анимационно филм- 
че, само и само да се повозят на 
гърба на славата му и да остържат 
джобовете на феновете му. (Дого- 
дина да се готвят за опозоряване 
Том и Джери.) 

В самото начало си избирате с ко- 
го ще играете - вариантите са Егеа, 
Вату, Опо, малкият Ватт-Ватт с 
едноименния му изключително нат- 
рапчив боен вик и принцеската 
РеБМев, която не знае почивка в из- 
даването на гукащи кукленски зву- 
ци. Избраникът се мята ловко в не- 
що като каменна лодка-еднодръвка, 
(което следва да представлява по- 
ловинка топка за боулинг според ня- 
кои наблюдатели) и започва шемет- 
но да се пързаля по веселяшките 
бобслей писти. По пътя си волно или 
неволно забърсва звънтящи криста- 
ли, бута кегли, в което се изразява 
същността на играта поне формално 
и плаши задължително по три ко- 
кошки на писта, за да получи бонус - 
дълга писта. И толкоз. (Ако вземете 
да подплашите 4 кокошки, ви се по- 
лага смехотворно бонус-ниво: Вейу и 
У/та лежат като змии на припек в 
шезлонги и събират тен до кръглото 
басейнче в задния двор, а навсякъ- 
де около тях... кегли и кристали :), 
т.е. вместо да се поти на пистата, за 
награда - едно домашно мероприя- 
тие за героя ви.) Основната причина 
да смятам, че тази игра е бездънна 
скука за деца, по-големи от преду- 
чилищна възраст е, че се играе и са- 
ма. Нямам предвид случайно натис- 
кане на бутона за Мюео Нерау, а то- 
ва, че ако скръстите ръце на тила си 
още в началото, вероятността да за- 
вършите успешно пистата е непри- 
лично висока. Чак толкова лесни за- 
дачи обаче са направо обидни за по- 
големите деца. Еднодръвката е адс- 
ки стабилна и за да излетите от 
улея, трябва да положите съзнател- 
ни усилия. Дори след грубо излитане 
обаче не се случва нищо съществе- 
но - просто повтаряте пистата, а на 


Т: бива, то може, но така нарече- 


ммм. рссиб-ра.сога 


3 
Неделен изглед от бонус-нивото. 


места директно цопвате на подзем- 
ната писта. Освен това 


Те Авюпез 
Вешгоск 
Воу/па е 
подходящо 
занимание 
за възрасто- 
вата група 
около и мал- 
ко над 4 го- 
дини. Разви- 
ва рефлек- 
сите на де- 
цата и им 
носи радост 
и забава. Но 
не се оста- 
вяйте да ви 
убедят, че 
играта е 
примерно 
"боулинг" 
или "семей- 
на". Ако я 
препоръчате 
на дете, пре- 
минало 7 го- 
дини, риску- 
вате да ви 
презре като 
я види и да 
се сбогувате 
с част от ав- 
торитета си. 


ВедгосКк Воу/ та е 
много динамична - 


основно нейно достойнство, за- 
режда се доста бързичко и създава 
предпоставки детето ви рязко да се 
изпъргави за един следобед и да по- 
добри в пъти първоначалните си пос- 
тижения, изразени в брой бутнати 
кегли, събрани кристали и подплаше- 
ни кокошки. 

Графиката е наистина архаична, 
но приятна, шаренка колкото ви ду- 
ша може да понесе и все пак подо-” 
баваща на филмовия оригинал. 
Сравнително детайлна е и макар иг- 
рата да поддържа резолюции само 
до 640х480, не ми направи кой знае 
колко лошо впечатление в нито един 
аспект. 

Музиката и звуците с нищо не ме 
изненадаха. Не съм и очаквала мело- 
дия с повече от два акорда на синте- 
затори, но продължавам да недоумя- 
вам защо хората така си претупват 
работата като се стигне до музиката. 
Звуците на свой ред са в общи линии 
реалистични - еднообразно отчетли- 
ви и звънко плякащи, когато трябва. 
Единствената ми забележка е, че 
можеха поне малко да се различават 
според това на коя писта се подвиза- 
ва в момента маловръстният наслед- 
ник, защото при настоящата дължи- 
на или по-скоро краткост на пистите 
озвучаването са превръща в голямо 
и жестоко китайско изпитание за 
ухото на средностатистическия ро- 
дител. Както и за ушите на домаш- 
ните любимци и невинни съседи. 

Почти съм сигурна обаче, че при 
доста дразнещата й обща постанов- 
ка и цялото и набиващо се на очи 
малоумие, играта ще привлече и по- 
възрастната аудитория, защото у 
нас Флинтстоун за разлика от Скуби 
Ду е пуснал дълбоки корени в сърца- 
та на мало и голямо :) 
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САМЕ СЦЛВ в Най о мате 


Тех Мшрпу 
Р| 5епез 


Филип Марлоу В бъдещето 


| 


ммуми.рссиБ-Ба.согп 


А 


Ш Ассезз Зоймаге  Ш Опез! 


Никола Дърпатов 


рез далечната 1989 г. амери- 
канската фирма Ассезз 


Зойууаге положи началото на 
серия игри, която успя да си заслу- 
жи определението "култ". Става ду- 
ма за приключенията на частния 
детектив Тех Мигрйу. Междувре- 
менно сагата обхваща пет куеста и 
два романа, а 


в момента се работи 
над още три игри 


нова книга и филм за легендарно- 
то частно ченге. Първата поява на 
Тех ев "Меап Зее!5". Действието 
се развива в Сан Франциско в сре- 
дата на 21-ви век. Земята е опусто- 
шена от ядрена война, а голяма 
част от хората са се превърнали в 
мутанти. Един хубав ден младият 
Мигрйу е нает от красавицата 
Зума Цпвку, за да разследва мис- 
териозното самоубийство на ней- 
ния баща Сай.Този куест е забеле- 
жителен в много отношения. Освен 
страхотния сюжет, който включва 
политически интриги, заплетени 
любовни истории и солидна доза 
фантастика, Ассезз успяха да 
предложат на геймърите и няколко 
малки технологични чудеса. Първо- 
то е така нареченият Пие Зоипа. В 
един период, когато на практика 
всички игри издаваха само жалки 
писукания от малкия и немощен РС 
бреакег, а думата Зоипа Ваз!ег се 
свързваше с нещо луксозно и адс- 
ки скъпо, изведнъж на пазара се 
появи игра, която включваше го- 
вор и качествена музика и то без 
дори да има нужда от звукова кар- 
та! Другата голяма новост в "Меап 
биве!в" бяха видеоклиповете. По 
време на по-важните разговори на 
екрана се появяваше и видеообраз 
на съответния събеседник, нещо, 
което беше невиждано до момента 


/ 
| Ептегрг!оеез. 


| пап, ароъ! 


58, 
| ЗАфск еуеБгоне. 


ГУА 4 понелаквнова 


15 а 51ск |ооКкт па 
ми: СА згау Ба г ап 
Не Чоееп!" 1 Гоок ТЛе 


Не 


| Геа5? БЪ1 Е Барру То зее пе. 


Освен страхотния 
сюжет, който 
включва полити- 
чески интриги, 
заплетени любов- 
ни истории и с0- 
лидна доза фан- 
тастика, Ассевв 
успяха да предло- 
жат на геймърите 
и няколко малки 
технологични чу- 
деса 


и предизвика истински фурор. Са- 
мо две години по-късно Тех Мигрйу 
отново се появи на сцената за сво- 
ята втора изява в "Матап 
Метогапдит". Този път той разс- 
ледва отвличането на дъщерята 
на милиардера Магвпа! Аехапдег, 
който е президент на могъщата 
Тепаюгт Согрогайоп. Случаят от- 
ново се оказва изключително зап- 
летен и в крайна сметка детекти- 
вът открива ужасни истини за изт- 
ребването на първите колонисти на 
Марс. В чисто технологично отно- 
шение "Матап Метогапдит" отно- 
во предложи новости. Страхотната 
за времето МОА графика и значи- 
телно разширената мултимедийна 
част превърнаха играта в едно от 
най-големите зрелища в началото 
на 90-те години. 

Всичко това обаче беше само 
бледа прелюдия към големия удар 
на Ассезз през 1994 г. Тогава гей- 
мърите получиха Опдега КИ та 
Мооп, която като технологичен скок 


гложе да се сравнява 
само с появата на 
МоНеплтет 30 и на 
Ипееа! 


Новото приключение на Тех 
Мигрйу не само предлагаше пълно 
30 през погледа на самия герой, но 
и зашеметяваща ЗМСА графика, 
която спокойно може да се мери 
дори със заглавия от последните 1- 
2 години. Най-интересното в гра- 
фичната система обаче е, че тя 
позволява пълна свобода на дви- 
жението, а това пък от своя страна 
позволи на дизайнерите за пръв 
път да вкарат истински 3З0-загадки. 
Така например на определени мес- 
та героят трябва да легне на земя- 
та и да погледне под леглото, за 
да види важен предмет или пък да 
се изправи на пръсти, за да може 
да хвърли поглед върху съдържа- 
нието на по-висок рафт. Освен то- 
ва мултимедийната част беше 
окончателно завършена. Благода- 
рение на големия обем на току-що 
добилите популярност СО-КОМ 
дискове (Ипдега Кто Мооп е на 4 
диска!) СППв )опез и неговите коле- 
ги от Ассезз успяха да създадат 
първия истински интерактивен 
филм. 

За филмовата част (общо 5 часа 
клипове) бяха ангажирани холивуд- 
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ски легенди като Магдо! Койдег, 
чатез Еай Чопез и Низзе! Меапв. 
Ролята на самия Тех за пръв път се 
изпълнява от главния дизайнер на 
играта и вицепрезидент на Ассез5 
Зоймиаге - СП15в )опез. Иначе дейс- 
твието на Опдега Кто Мооп отно- 
во е заплетена детективска исто- 
рия. Всичко започва с обира на вех- 
тошарски магазин. Тех се заема със 
случая и скоро попада на зловеща 
секта, която се опитва да сложи 
край на човешката цивилизация. 
Грандиозният успех на Опдега 

К то Мооп накара Ассезз да се за- 
мислят за ново продължение. То се 
появи през 1996 г. под името "Тпе 
Рапдога Отесйуе". Според повечето 
фенове това е най-добрата игра от 
цялата серия. Режисурата на фил- 
мите беше поверена на опитния хо- 
ливудски ветеран Адпап Сагг, който 
по-късно засне и мултимедийната 
част към Оуегвеег. Актьорският със- 
тав също отново беше на ниво. В 
списъка на участващите личат име- 
ната на Тапуа Нобейв, Вапу Согоп 
и Кемп МасСаппу. Най-силната 
страна на "Тпе Рапдога Огесуе" 
обаче е 


сюжетът, който 
засенчва повечето 
фантастични романи 


В играта става дума за мистери- 
озното НЛО, свалено от американски 
самолети през 1948 г. край градчето 
Розуел. Тех открива истината за те- 
зи събития след като е натоварен от 
загадъчния учен Согдоп Ейграшск 
да открие неговия стар приятел 
Тпотаз Майпоу. В надпреварата ско- 
ро се намесва правителството, което 
не иска да допусне разкриване на 
истината за първия контакт с извън- 
земни същества, дъщерята на 
Майоу, която иска да забогатее от 
продажбата на ценните артефакти и 


корумпирани полицаи от тайните 
служби. Голямата новост в геймплея 
бяха алтернативните сюжетни ли- 
нии. В зависимост от нивото на труд- 
ност на играта и избрания от геймъ- 
рите подход към решаването на оп- 
ределени ребуси се получаваха 06- 
що 7 възможни успешни изхода от 
приключението. Така за пръв път бе- 
ше създаден куест, който може да 
се преиграва няколко пъти без да 
доскучае. Огромният успех на "Тпе 
Рапдога Огес ме" доведе и до поя- 
вата на Тех Мигрйу и в други жанро- 
ве. Издаден беше едноименен кри- 
минален роман, в Канада се появи 
радиопиеса, а слуховете за игрален 
филм продължават да се носят из 
фенските сайтове. 

Последната засега игра от поре- 
дицата беше публикувана през 1998 
г. под името Оуегвеег. В нея Тех раз- 
казва на своята приятелка СПевее 
за първите си стъпки в бизнеса. 
Действието на Оуегвеег всъщност 
повтаря почти изцяло видяното ве- 
че в "Меап з5"ее!5" като естествено 
цялото действие е представено с 
модерна 30-ускорена графика и изк- 
лючително подобрен интерфейс, 
който за пръв път позволява пред- 
метите да се манипулират без да се 
напуска З0-обкръжението на играта. 
Разбира се, загадките са силно про- 
менени спрямо "Меап 51ее!", така 
че феновете, играли оригинала, съ- 
що ще намерят много нови неща в 
Оуегввег. 

Най-накрая и няколко думи за бъ- 
дещето на поредицата. След като 
Ассезз бяха закупени от Мсгозой 
през миналата година, из фенските 
среди се заговори, че серията ще 
бъде прекратена. За радост това се 
оказаха само слухове и в момента 
екипът работи върху цели три нови 
Тех Мигрйу заглавия. Работните 
имена са Спапсе, Роай|у и Тапсе. 
Първо вероятно ще се появи Роап|у 
към края на следващата година. Па- 
ралелно се очаква по кината да 
тръгне и първият официален Тех 
Мигрйу филм "Васк Зип Азсепйпа", 
който ще разказва за съвсем нов 
случай, който не е засегнат в нито 
една от досегашните или бъдещи 
игри. Така че любителите на добри- 
те криминални куестове и фантасти- 
ката скоро ще имат нови поводи за 
радост. А дотогава геймърите, кои- 
то са пропуснали някоя от досегаш- 
ните игри, спокойно могат да навак- 
сат :-) 


мулу.рссчр-ра.сога 
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ЕАМ СЦУВ « Майвьох 


ЦОДЕПЕ 
ссир дрссир-Ба.соп 


Ей това е шоу. Брой първи на РС Си още го нямаше, а отзиви вече заваляха :-) Такива имаше още след първия 
анонс за новото списание в геймърските форуми на а.е, а в редакцията се получи дори първото читателско пис- 
мо. 

Тази страница ще бъде вашата трибуна. На нея ще публикуваме всички оригинални, забавни, любопитни, смеши- 
ни и въобще интересни неща, които очакваме да получим от вас. Тези, които имат достъп до Интернет, могат 
да ни пуснат е-тай на адрес рссиБарссир-Бе.сот, а пък ако предпочитате конвенционалната поща, адресирайте 
писмото до 1797, София, бул. Драган Цанков 37, за сп. РС СшВ. От следващия брой ще въведем и нова рубрика за 
вашите хардуерни проблеми. В нея ще можете да потърсите помощ от други читатели на РС СшР или от екипа 
на списанието. 

Очакваме вашите предложения за име на девойката - лице на нашия сайт. 

Тук е мястото да благодарим на всички, които участваха в публичния бета-тест на списанието в Интернет: 
Ног Код, Сурйег, Нап4де!, ЕтоС, ОШег, т 5 п, |1сетап, О140, Ео, Негейса, Тобутап, УС-19, ВогеШ, Епгеио ЕСТН, 
Епезанег, богсегег, «"Еав!е, соп Номе!, “сооПо“, както и на кръстницата на нашето издание Джулия Начева. 

Специални благодарности и за нашите колеги Сгооуе и Сйарру. 

Двама от бета тестерите - Николай Ананиев и Станил Божков, пък направо се присъединиха към бойния ни 
екип и в този брой можете да прочетете дебютните им творби. 


дарсаат-енацедсненте 
Е Соппесвод (о "роб... Не | --ъе-еа Из 
3 
пор реве ват Автор: Ва Ва 
Дата: 02.09.00 00:08 
АМИ СУПЕРИНИШИН 


Очаквам с огромен интерес списанието ви! 


СТАРО СПИСАНИЕ СеТОрЕ Пее и 


Дата: 03.09.00 02:22 
2 Ами аз лично ще чакам да видя първия брой. Радвам се, че 
списанията стават с едно повече, т.е. вече са три :-) Авторският 


състав е много добър, като там се мъдрят доста бележити име- 
Егот: саайзйег на. Дано да стане яко списание. 
Здравейте, всички от с "ста- 


ро" списание или може би трябваше Автор: Сеога! Тгуе!коу 
да напиша от старото "ново" списа- Дата: 03.09.00 00.41 
ние РС Си? Преди да ви пожелая А каква ще е цената на това списание и др. инфо? 


Цената е ясна и няма да се вдига. Ето го и другото инфо - не- 
що съвършено секретно, което трябва да се изгори веднага 
след прочитане - ще направим всичко възможно от следващия 
брой да има и още една рубрика - "Поибезпоойпо Сшае“. В нея 


много успехи, искам да ви помоля не- 
що: аз съм голям фен на игрите Те 
и Те! 2 и ако може Мкк Мой тег да 
напише едно по-голямо ргемеуи за 


"еди < нашите хардуерни експерти ще отговарят на писма на читате- 
тие! са ара икона ли, които имат проблеми с компютрите си - как да се справят с 
р : брой видеокартата си или защо закупеният наскоро Фоипа Вазгег 
с нетърпение вашия първи брои и ще Пуе врещи вместо да свири. Готвим и други изненади. 


бъда първият човек в гр. Силистра, 
който ще си го купи - стига само да 
не го направите много скъпо! Хайде, 
чао засега и успех! 
Георги Антонов 
(Нодег Мсбайв!ег), Силистра 

Вер: 

Хиляди благодарности за поже- 
ланията. Обещаваме най-тържест- 
вено, че ще направим всичко, което 
ние по силите, РС Сир да стане 
твоето любимо списание. В също- 
то време все пак ние не сме "старо" 
списание и се надяваме, че това е 


видно още от този брой. Това, че , 
хората, които правят РС СШш, са 
познати вече от други места, озна- еи 


чава, че в нашето списание ще наме- 
рите всичко най-добро, на което Алтернативна възможност за забавление. 


сте свикнали досега плюс много но- София, бул. Мария Луиза” 21 (срещу ЦУМ) 
я 


ви неща, които сме сигурни, че ще 
бъдат интересни на нашите чита- 
тели. Нашата идея е списанието 
като цяло да стане нещо ново, кое- 
то да бъде значително по-добро и 
интересно от това, което се е 
предлагало до момента. Иначе ня- 
маше да има никакъв смисъл да се 
прави ново издание! На тема Те, 3 
- ние също много се зарадвахме на 
новината, че тази добра идея няма 
да умре заедно с компанията 
Гоойпро С1азз и ще публикуваме под- 
робно ргемеу,, когато отрочето на 
Е4оз придобие по-завършен вид! 
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ЕАМ СЦУВ «а Веадегв Сате 


ГАРА ооо аалрапаин тога ааа лата атласа тт л 


Когато адресирахме писмо до суперзвезда- 
та Лара Крофт в нейното имение край Лон- 
дон с молба да ни изпрати няколко свои ран- 
ни снимки от годините, когато е била топмо- 
дел, въобще не се надявахме на отговор. 
Всеизвестен факт е, че тя постоянно е заета 
с пътувания по света, откриване на безценни 
артефакти и непознати на науката гробници. 
Едва ли можете да си представите еуфория- 
та ни, когато след две седмици получихме 
следното известие: 

"Уважаеми джентълмени, за голямо съжа- 
ление мис Крофт в момента не е на разполо- 
жение. Трябва да призная, че до известна 
степен се изненадах, когато получих вашето 
писмо, но просто се почувствах задължен да 
откликна на молбата ви. Озовах се в донякъ- 
де двусмислено положение, разкъсван между 
лоялността към работодателя си и естестве- 
ното желание да изпълня своя граждански 
дълг. Надявах се да успея да запазя малката 
тайна на господарката си, но тъй като това 
изглежда вече е невъзможно, ви изпращам 
снимките на госпожица Крофт, които така 
настойчиво пожелахте. 


С уважение, Джийвс, верен слуга на госпожи- 
ца Крофт и иконом на имението Медоугроув". 


Лара позира с кожен гащеризон тип. 
"Жената котка" от Донатела Верса- 
че, чврен колан от ГАП и сив колт, 
45-ти калибър от Гънс Амо. 


Тук е облечена в оранжево жакетче 
Дизел, бял панталон от Банана Ри- 
пъблик и боди от Прада. 


кости 


е. 1 
Тото Вашег а 


Тот Вапйег а | 


Отговор на загадката 


Лара ев яке с агнешка подплата 
тип "Бомбър" от Редскинс. 


шев. --8 В 
Тото Вашщег..... Тотв Ваше ..... 


име, презиме. 


Загадка 


За наша беда обаче прислужникът Джийвс 
бе забравил за нещо съществено: модните 
фотографии на Лара Крофт, които той ни изп- 
рати, бяха безнадеждно разбъркани. Тъй като 
не успяхме да се справим сами, решихме да се 
обърнем към вас, читателите на РС СВ. 

Задачата ви е да ни пишете в коя част 
на приключенската поредица ТотЬ Найег 
(от | до |М), героинята е носила съответно- 
то облекло. 

Просто поставете под всяка номерирана 
картинка вашето предположение (напр. Кар- 
тинка Х - Тот Нащег 4). Предимство при 
тегленето на наградата ще имат онези, които 
назоват и конкретно от кой епизод на съот- 
ветната част (напр. Венеция, Индия) е кар- 
тинката. Наградите (също като Лара Крофт) 
са атрактивни - джойстик У/патап и 2 джой- 
пада У/паотап. Успех! 


Р.З.: Сигурно се питате как ще разберем 
дали сте подредили правилно картинките, 
при положение че и ние не знаем. Когато из- 
пратихме второ писмо до имението на госпо- 
жица Крофт, получихме отговор отново от 
Джийвс, който услужливо обеща да се заеме 
със задачата по отсяването на правилно от- 
говорилите. Дерзайте! 


ВЕ Госпожица Крофт позира със син #8 Лара Крофт като женска персони- 
комбат панталон от Сисли, черно фикация на Рамбо с бяло бюстие от 
боди от Ейч енд Ем и картечен пис- ДолчевГабана и зелени шорти от 
толет МР-5 на Хеклер и Кох. Пепе Джийнс. 


ха 
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ЕАМСЦВ а Спамз 


а първата планьорка на 
новото списание обмис- 
лихме сериозно идеята за 
класация на игрите. Не ни 
допадна вариантът да си 
я изсмукваме от пръстите по някак- 
ви измислени наши си критерии или 
пък да ви подканваме да гласувате, 
за да определим кои игри са ви най- 
любими. Миналото е доказало, че 
тези варианти са неудобни, неефек- 
тивни и най-често резултатът се раз- 
минава с действителните предпочи- 
тания на геймърите. Вместо това 
взехме решение да подберем от Ин- 
тернет няколко от по-представител- 
ните геймърски класации за РС игри 
- една световна, една за Америка и 
Канада и по една за Англия и Герма- 


Глобална Класация на 
ЕТЕНЕСЕ ЯН дог атеатараии Ба Г ЕУВАНЕЕВЯНЕ НОСЕНО 
мпишйап 

ОКВ ЕЕВЕНАВАОИЕТИЕИа С СЕРЕЕИНЕЛВЕЛАС ГАРОДРЕНОА 
1. Оабю 1! 


по продажби 
(САЩ и Канада) 


1. ОаБо 1 

2. Те 55 

3. Аде о! Етргез 1: Аде о! 
Кпоз Сопдиегогв Ехрапзоп 


2. Рапезсаре: Тогтеп! 
3. Аде о! Етр!гез 1; Аде о! 
Кпоз Сопдиегогв 
4. |сеулпа Оае 
5. Негоез о Мат апд Мадк 3 
6. Ипгеа! Тоштатеп! 
7. Арпа Сеташп Айеп Сгоззйге 
8. Оеиз Ех 
9. Вадигв Са!е 
10. Тне 5итв Пмп" Гагде 
11. Тпе Гопоез! доштеу 
12. Мат апд Мас 8: Оау о пе 
Оезтоуег 
13. Смгайоп 2: Теб! о! Пте 
14. даддей Айапсе 2 
15. Оиаке 3: Агепа 
16. На! е Оррозта Рогсе 
17. Оепиве: ве оле КоТап 
18. Смгайоп: Са! 1о Ромуег 
19. Нотемуопа 
20. Сабйе! Клон 3: Воод о е 
басгей... 


4. У/по Мат То Ве А 
Мопае 2пд ЕдНоп 

5. МР Койег Соазтег Тусооп 

6. Маддеп МА 2001 

7. УапСгай 


+ - 


8. Асе О? Етр!иев |: Аде о? 
Кпоз 

9. МР Койег Соазтег Тусооп 
Согквсгем РоШез 

10. 5 Сйу 3000 Упиийей 


Седмична Класация на 


РС Папа 


мулму.рссиб-Ба.сога 


ния. Някои от тези класации са със- 
тавени според продажбите на игри- 
те, други - чрез масирани анкети до 
играчите. Не твърдим, че точно те 
най-удачно предават настроенията 
и предпочитанията на играчите по 
света, но със сигурност ще ви по- 
могнат да получите поне обща 
представа кои са хитовете и как се 
различават вкусовете на европейс- 
ките от тези на американските гей- 
мъри например. И още една дого- 
ворка - тези класации са актуални 
спрямо датата на редакционното 
приключване на броя, а ако искате 
да прочетете най-новите им версии, 
посетете уеб-сайтовете на съответ- 
ните фирми. Ще публикуваме кла- 
сациите без повече коментари. 


/ а Е 
Хлага на ща 
Класаци л пс 


сатезШпн 


Класация на 


бреса! 


Вез е гу е (Германия) 
1. Сао 1 
метиго Ц. 2. На!-Не 
3. Вебреп 3 (Оиаке 3) 
4. бгошпа Сотго! 


1. Оеиз Ех 


2. Сгапд Рпх 3 
3. Те 515 


5. Оеив Ех 
6. Рапезсаре: Топлеп! 
7. Упгва! Тоштатеп! 


Бике Рогсе 


4. Оейа Рогсе 2 

5. Спатрюпвтр Мападег 99/00 
6. Оао 1 

7. 5Хподип - Тота! Маг 

8. Обсмопа Мой 

9. Тпете Рагк Мопа 

10. Най-е Сепегайопв (Най- 
Ше, Оррозто Рогсе, Теап 
Еойгезз Сазяс) 


8. Уаприе - Те Маздиегаде: 
Ведетрйоп : 
9. Асе о! Етриев 2 
10. Меед Тог бреед: Рогвспе 
Итеазпед 


Очакваме вашите критики и предложения за тази рубрика. 


Страницата подготви: Боян Спасов 
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ЕАМСЦЛВ а юмта! с: 


мумлу.рссиБ-Ба.согп 


Корсар, аваитрист, 


ми и още нещо... 


Боян Спасов 
ази година не успях да отида на 
море. Поради ред причини... Е, в 
днешно време не е проблем да сър- 

. фираш и пред домашното РС, как- 
то и да плуваш в океана от информа- 
ция, наречен Интернет. Че дори няма 
риск да хванеш тен, рак на кожата, рус- 
киня, мазут, джет или някоя друга от 
многобройните опасности, които те деб- 
нат по българското черноморие. И все 
пак морето ми липсва... може би точно 
това бе причината да се отбия в дол- 
нопробната пиратска кръчма, която отк- 
рих в покрайнините на София - мрачна 
схлупена постройка в 16-цветен ЕСА ре- 
жим. Над вратата - дървена табела със 
забита шпага в нея и надпис: "Долноп- 
робна Пиратска Кръчма"". Отдолу ня- 
кой бе надраскал с разкривени ръкопис- 
ни букви: "Аааргх! Обичам те, Арабела! 

Твой: Питър". Открехнах предпазливо 

вратата и покрай мен с крясък прелетя 

плешив татуиран мъжага по долно бе- 
льо. Тъй като не изгарях от желание да 
остана насаме с него бързо се шмугнах 

в задимената стаичка, където, общо 

взето, беше доста спокойно - по пода 

се въргаляха в безсъзнание двадесети- 
на бабаити - кой с превръзка на окото, 
кой с дървен крак, кой с изкуствен па- 
пагал на рамото... На импровизирания 
полилей-котва се люлееше мъртвешки 
пиян капер с физиономия на невестулка 

и дрезгаво напяваше: "Петнайсет души 

на ковчега на мъртвеца... йо-хо-хо и бу- 

тилка Швепс". А на единствения здрав 
стол, пред единствената здрава маса 
седеше Най-Великият Пират На Седемте 

Морета. Пет минути събирах кураж, пос- 

ле успях да преглътна буцата, заседна- 

ла на гърлото ми, приближих се и плахо 
запитах: 


Б.С.: 
Г.Т.: 


Б.С.: 


Извинявайте, вие не сте ли... 

Ахой! Аз съм Гайбръш Трийпууд, мо- 
гъщ пират! 

Господин Трийпууд, аз съм Боян Спа- 
сов, голям ваш фен... И могъщ жур- 
налист от едно от водещите списания 
за компютърни игри и мултимедия в 
цял свят (тук изпреварих малко съби- 
тията, но няма значение). Ако можете 
да отделите пет минутки за едно ин- 
тервю... 

(стреснат и уплашен): Обещавате 
ли, че няма да ме изпратите на дъ- 
лъг и безмислен куест, в който да 
търся карта с голямо Х в средата, 
много специална тениска, гумена ко- 
кошка и 35 ресез-о!-е а! (на този ос- 
тров май им викате левове)? 

Изобщо нямам такова намерение - 
явно ме бъркате с вашата приятелка, 
вуду-жрицата. Както казах, аз съм 


Г.т. 


Б.С.: 


Г.т.: 


Б.С.: 


ГТ: 


журналист, работя за списание РС 
СиВ... 

РС Си?! Разбира се, че съм чувал за 
това страхотно издание (по очите му 
познах, че лъже). Но нека си говорим 


на "ти" - не обичам формалностите. 
Заповядай, седни... Всъщност можеш 
да останеш и прав, щото столовете 
свършиха (изрови от развалините още 
една сравнително здрава порцелано- 
ва халба и наля на двама ни по чашка 
безалкохолен грог). Винаги съм на 
разположение за своите почитатели. 
Естествено, длъжен съм първо да те 
запитам за някои подробности около 
твоето най-ново приключение - 
Езсаре от Ше МопКеу |8апа. Има ли 
нещо вярно в слуховете, че |исазАйз 
са спрели финансирането на проек- 
та? 

Абсолютно нищо. Това е долна кле- 
вета и инсинуация, убеден съм, че 
мълвата е пусната от Ле Чък или ня- 
кои от приближените му. И въобще 
на журналистите от вашия остров 
май не може да се вярва (тук ме пог- 
ледна критично, а аз невинно вперих 
поглед в тавана). Моето четвърто 
приключение ще бъде факт преди 
края на годината или да не ми е име- 
то Гайбръш. Ще има романтика, лю- 
бов! Екшън! Драма! Суспенс!! Май- 
муни, профанизми и плоски пиратски 
лафове! Въобще всичко, което един 
куестаджия желае за Коледа... 


: Казват, че целият жанр е в агония и 


няма скоро да стъпи на краката си. 
Твоят коментар по въпроса? 


Нали знаеш, че аз мога да си задър- 
жа дъха под вода цели десет минути. 
Същото важи и за всички мои колеги 
- герои от куестове. Просто сме изоб- 
ретателни, борбени и жилави, така че 
няма да се дадем лесно. Може и да 
сме под водата, но накрая пак ще из- 
плуваме отгоре и то с нов имидж (тук 
Гайбръш кокетно приглади триизмер- 
ния си перчем). Което ме подсеща - 
може ли Лара Крофт да сложи в 
шапката си стълба или пък прасе, 
както моят колега и приятел Сай- 
мън?! Ха, та тя дори няма шапка! И 
това ми било героиня... 

: Нека не задълбаваме в тази тема. 
Вместо това ми се иска да те попитам 
какво мислиш за тези постоянни про- 
мени във външния ти вид. Във всеки 
следващ епизод си различен. Харес- 
ва ли ти това? 

Ех, така става, когато не прочетеш 
дребните букви на края на договора. 
Пък като се подпишеш - вече няма 
накъде. Първо в трети епизод ме при- 
нудиха да си избръсна готината бра- 
дичка, да не съм плашел децата. Се- 
га - ми прекрояват костюма за трето 
измерение. А годеницата ми, пардон 
- съпругата (тук много мило се изчер- 
ви) ме гълчи: "Много си напълнял". Че 
как няма да напълнея, скъпа Илейн, 
това да не е шега - от две в три из- 
мерения. Ама не - според нея всеки 
женен мъж бърза да си пусне бирено 
шкембенце... 


В този момент в кръчмата нахлу с кря- 
сък ядосан, плешив, татуиран мъжага по 
бельо. Със сабя в ръката. Очевидно не 
ме забеляза и се обърна към Най-Вели- 
кият Пират На Седемте Морета. 


Мг.Х: Ти ли ме нарече "кубе" преди малко? 
А? 


Г.Т.: Не, не бях аз. Аз по принцип съм кул- 
турен и цивилизован... когато се на- 
лага. 

Мг.Х: Колко жалко! Значи ще си умреш не- 
заслужено. Аааргх! Защитавай се! 

Г.Т.: Предупреждавам те, че мога да си 
задържа дъха под вода 10 минути! 


Гайбръш стана, бръкна в панталона си и 
извади червено хелиево балонче. Смуте- 
но го прибра, бръкна отново и извади ле- 
ко ръждясала разкривена рапира. Двама- 
та застанаха в театрални стойки и започ- 
наха да си разменят съмнителни остроу- 
мия, както е обичайно за Карибските дуе- 
ли. Плешивецът бързо бе притиснат в 
ъгъла, защото Гайбръш непрекъсното го 
затапваше с лафа: "Колко уместно, ти се 
биеш като крава!". Все пак реших да не 
чакам развръзката, тъй като вагабонтите 
наоколо започнаха да се свестяват, пък 
аз си бях забравил самурайския меч в къ- 
щи. Но съм убеден, че нашият герой е 
спечелил... 


РЕ СЕШВ ОКТОМВРИ 2000 #3 


МОГИЛМЕОТА СПОВ а Мер Мемув 


Се! бото АсЦоп. 


След като групата МетаШса реши, че повечко 
реклама ще й бъде добре дошла и заведе дело 
срещу компанията Марз?ег, се появиха какви ли 
не мнения по въпроса... и най-различни начини 
за тяхното изразяване! Някои от тях са доста ори- 
гинални - като действията на анонимен хакер, 
подписващ се с псевдоним Ргрз 2! Той е про- 
никнал досега в над 110 големи американски 
сайтове, свързани по някакъв начин с издателите 
на СО Ашйо и е изтипосал на челно място в стра- 
ниците им и с тлъсти букви какво мисли за типо- 
вете, тормозещи компанията Марзтег :-) Същият 
този хакер (или някой със същия псевдоним) не- 
отдавна бе успял да проникне и в свръхсекретни- 
те архиви на Атепса Оп Ппе. 


Ореп-61. Загв. Тя е разработена от полски програ- 
мист и служи за тестване на Ореп-С. съвмести- 
мостта на различни видеокарти. Маниаците на тема 
тестове могат да си я изтеглят от авторския сайт 
ПЕр://з4агв.репсптагк.р! 


Ако притежавате ММОА базирана видеокарта 
(различните модели Кма или СеРогсе), можете да 
изпробвате възможностите на програмата Мутах 
0.153. Тя ви позволява да извършвате фини наст- 
ройки на видеокартите, работещи с драйвери 
Оетопаюг и можете да си я изтеглите от адрес 
ум уувак /ез.сот/мдео/путах. !. 


Нещо за феновете на НС спана - току-що изле- 
зе новата версия пЕС 5.8 на най-популярната 
програма за ВС Спа!. За съжаление програмата из- 
лезе малко след като беше готов дискът към броя 
на РС СиБ и по тази причина ще можете да сия ин- 
сталирате от С0-то към следващия ни брой. Разби- 
ра се, най-нетърпеливите могат да си я източат ди- 
ректно от сайта на производителя млмлуу.пигс.сот. 


Сигурни ли сте, че познавате добре играта? На- 
истина ли? И знаете абсолютно всичко за нея? 
Добре, може и така да е:-) Тогава този адрес 
ул. ргапенфаБо.сот/еатигез/сотез/ашае/ НЕ Е 
ЗА ВАС! Защото тези от вас, които се абонират за 
пеууз-бюлетина на млуму.рапеаБо.сот, могат да 
получат по жребий официалния згаеду ошде на 
компанията Вгадубатевз. 


Излезе и най-новата версия на програмата 


54 ОКТОМВРИ 2000 РЕВ СЕШВ 


А сега седнете удобно в някое кресло или поне 


ммуму.рссмб-Ба.соп 


се хванете здраво за масата... защото попаднах на 
интересна статия със заглавие "Тор Теп Веазопз 
Мпу Оао 1 зисКв", което на малко по-културен 
език може да се преведе като "Десет причини, по- 
ради които ОаБо Пе боклук":-) Можете да проче- 
тете оригиналния текст на статията на адрес 
мумлу.згайедур!апе!.сот/сотепуатс!ез/20000724/ 


Интересно предложение можете да намерите на 
страницата на сайта млуму.спеайпарапе.сот/соп- 
1е545/. Всички, които се абонират за периодичния 
пеуу-бюлетин на сайта (от който ще получават ин- 
формация за най-новите игри, зошопз, спеа!5 и 
т.н.), ще имат шанс да получат няколко доста апе- 
титни награди, сред които Сгеайуе 30 АппПатог 2 и 
Моодоо 5 5500 и оригинални згайеду ашдез за раз- 
лични игри на издателството Рита Сшдез. 


"аргоуе уошг Кадатд зКШв луйп Еуегбиде 
Моизерадз" - или в свободен превод "Правете по- 
вече фрагове с произведените от Еуего! Фе подлож- 
ки за мишки"... при това на цена само 15.99 анг- 
лийски лири - нищо работа, но пък ви гарантира 
спечелването на всички турнири по Оиаке! Но на- 
рочно няма да ви дам адреса, откъдето можете да 
си закупите тези Емего де поизерайв, защото ис- 
кам да задържа за себе си монопола:-) 


МОГПЛМЕОТА СЦУВ а Зоймуаге 


Орега 


АлтернатиВният път 
към Интернет 


млум.рссиБ-ра.согп О | < Е в 


Ш Орега Зоймаге Ш умууу.орега.сот Ш 486/25, 8 МВ ВАМ 


ш Изключително бърз 
и ефективен 
браузер 


в Върви без проблем 
и на стари 
компютри с малко 
памет 


а Единственият от по- 
известните 
браузери, който 
все още не е 
безплатен 


На фона на битката между гиган- 
тите в този бранш, продължава 
съществуването си една сравни- 
телно малка като обем и популяр- 
ност, но не и като възможности, 
програма, наречена Орега. Този 
браузер е може би единственият, 
който изисква да заплатите за 
удоволствието да го ползвате. 


Владо Георгиев 


ми създатели на интернет- 

браузери премина острата си 
фаза. Мсгозой успя да наложи 
своя лете! Ехрогег като го 
включи в операционната си систе- 
ма. В същото време Мебзсаре по- 
намали темпото, в известна сте- 
пен изостана технологично и 
беше погълнат от АОГ (Атепса 
Опте). 

На фона на битката между ги- 
гантите в този бранш продължава 
съществуването си една сравни- 
телно малка като обем и популяр- 
ност, но не и като възможности, 
програма, наречена Орега. Този 
браузер е може би единственият, 
който изисква да заплатите за 
удоволствието да го ползвате. 
Въпреки именитите си безплатни 
конкуренти Орега продължава 
своето съществуване и вече е 
факт най-новата й версия - 4.02. 
Тя е със срок на безплатно полз- 
ване 30 дни, след което трябва 
да заплатите необходимата сума 
или да я деинсталирате от вашия 
компютър. Актуалната версия е 
достъпна за доуутоай от еднои- 
менния сайт умууу.орега.сот. Пъл- 
ният вариант, съдържащ вграде- 
на )АМА-поддръжка, е с размер 9 
МВ, а това означава, че едва ли 
ще имате особен проблем със сва- 
лянето му, тъй като дори и да 
разполагате с аналогова теле- 
фонна линия, нужното за целта 
време би трябвало да е около 


Е ойната между двамата голе- 


Бе Це Уен Месвие Вожеве Сарй Мач Убейс Кар. я к 


асза Зъвтводовяг па 


Зоемрнан: 

Ес нортотеронълбо вер СМаРи АНИ ИСАОСИИ АА дигна 
ез В... ... 

Цеко о омедиеи рмаж Бот аръиазакот а нгас С ззмят ро зесатк с |обабмлаа С оеълнат ЕС лайзатвс ТОТО иапоннала | 


з 
Е 


с вето Все 
| зосетнев загмади т--5 


| Аерит ВЕО АПЕВТ 2 
| го 


варравз чипес: 20.00 саби срине. 
Фессен? оп, росг ВР макет Оо 


гзйарес- жено ннъто а е пенияст оно ие сетне НЯ 


Пее Ба Уен Къди Водена Гай Наз Рейечеси Мюве 4 


» заб 2 


поваъв ЕАК «ло» 


аерзенеран Патеев нет. 


пера 
191) 


ноасжо 


един час. 

На този етап операционните 
системи, под които работи Орега, 
са У/пдоуув 95, 98, 2000, МТ 4.0 и 
най-новият МШепит. Съществува 
също бета за ВЕОЗ, а според уве- 
ренията на производителя в ско- 
ро време могат да се очакват 
Шпих- и Мас-версии. Интересно е 
да се отбележи, че Орега е наме- 
рила място като вграден браузер 
и е-та!-клиент в новите модели 
на мини-компютрите с марката 
Рзоп. 

Освен невероятно малкия обем 
едно от големите достойнства на 
този браузър са изключително 
ниските му системни изисквания. 
Орега е в състояние да предложи 
почти всичко модерно от света на 
Интернет дори и на тези, които 
разполагат с машини с процесор 
от типа 486. Една от най-впечат- 
ляващите особености е бързо- 
действието на този симпатичен 
браузер. На произволна съвремен- 
на машина тази програма се стар- 
тира в пъти по-бързо от лете! 
Ехрогег. Изключителна скорост на 
работа можете да постигнете и 
ако свикнете с употребата на така 
наречените По! Кеуз. Заслужава си 
да се спомене, че с помощта на 
различни клавишни комбинации 
можете да извиквате на практика 
всички функции в Орега. Тяхното 


ииъж-асаскоа 


азазъзтеза+ загоз 


а пезав За сдзрзо за 


по 
мера 


усис спо спам 
УМА зА тн Нева 


Некеаюск а 


описание ще откриете в подроб- 
ното помощно меню. 

Със сигурност ще ви направи 
впечатление приятният и лесен за 
употреба интерфейс, който ще 
можете да структурирате по же- 
лания от вас начин. Ако искате да 
отворите няколко сайта едновре- 
менно, няма да е необходимо да 
стартирате ново копие на програ- 
мата. За целта е достатъчно в 
нов прозорец да изпишете съот- 
ветния адрес. По този начин пот- 
реблението на системни ресурси 
се намалява значително. Същото 
може да се каже и за менюто с 
различните настройки. Те са орга- 
низирани по начин, който не би 
затруднил и новаците. Ако оста- 
вите настройките по подразбира- 
не, ще можете да използвате 
специфичния за този браузер Но! 
ПЯ. Това е мястото, откъдето ще 
имате бърз и лесен достъп до 
вградената напълно функционал- 
на е-та!-програма, различните 
ВооКтагКкв и вашия АдгеззБоок. 
По отношение на сигурността 
Орега разполага с всичко необхо- 
димо, за да можете да се възпол- 
звате от всички възможности на 
Интернет за електронна търговия. 
Известни трудности могат да се 
посочат само по отношение лип- 
сата на някои р!ид-пз като този 
за Масготеда Назй. 


крои таа 


АЪВ ВЖ ФА» ъза ша 
зи зта-т- 
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МОГМЕПОТА СЦУВ а Мев сшае мулу.рссмо-а.сот 


Има заглавия на иг- 
ри, които са извест- 
ни на всички. Мо- 
жете да не играете 
стратегии в реално 
време, но със си- 
гурност знаете как- 
во е ЗХагсгай! Мо- 
жете да не играете 
екшъни, но поне сте 
чували за "Голяма- 
та Тройка" - ОиаКе, 
Ипгеа! и Най-ИЕе! 


Генко Велев 


шън, би трябвало на всяка цена 

да знаете и за трите сайта 
уумлу.рапещиаке.сот, ууум.рапешпге- 
а.сот и умлу.рапета!(е.сот. Ако има 
нещо добро, което е създадено за ня- 
коя от тези игри, то със сигурност ще 
можете да го откриете на тези адреси, 
независимо дали е направено от офи- 
циалните производители на игрите 
или от талантливи фенове. Всъщност 
никак няма да е преувеличено, ако се 
каже, че от тези сайтове можете да 
научите много повече за любимия ви 
екшън, отколкото от ръководствата 
към игрите (дори да не ги е изяла кот- 
ката)! 


Д ко обаче сте маниак на тема ек- 


И така, първият адрес, на който 
ще се спрем, е за тези, които са на 
принципа "От ОцаКе по-добро няма!" 
- умм.рапещиаке.сот! Още от само- 
то начало на сайта имате избор дали 
да се насочите първоначално към 
конкретната версия, която ви интере- 
сува (Опаке 1, | или |), или директно 
да преминете по същество чрез ме- 
нюто от лявата част на екрана. Най- 
важният линк оттам е "Мат ЕПез" и 
от него попадаме на страница, от ко- 
ято всеки фен на играта може да 
стане разноглед... Знаете ли, че са- 
мата игра СчаКе има НАД СТО раз- 
лични команди, които могат да се из- 
ползват по най-разнообразни начи- 
ни? Повечето от вас са наясно, че 
всички добри играчи на Опаке си 
имат специално създадени конфигу- 
рационни файлове (.с!а), които им 
дават огромно преимущество срещу 
"обикновени" противници. С тях мо- 
гат да се настройват най-различни 
допълнителни параметри на играта, 
както и да се създават По!-кеуз за 
често използвани действия - напри- 
мер бързо да "дропнете" ракети на 
партньора си... Нищо чудно, че тези 
конфигурационни файлове обикно- 
вено се пазят в най-строга тайна:-) 
Това, което може би не знаете, е, че 
отдавна има създаден "универсален" 
конфигурационен файл за Опаке 3, 
наречен Оиаке 3 Мепи, който всеки 
може да си изтегли от сайта. Засега 
последната му версия е 1.07 и чрез , Е 
него можете да задавате над 900 ко- : : 3 + 
манди и параметри! Другите неща, КА 
които със сигурност ще представля- ,”».. Я. 
ват интерес за всеки, са огромният Тази картинка е направена специално за РС С от авторите на ОТ Хм Ке Еогсе. 
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МОГЛМЕОТА СЦУВ а Мев све ли 


брой карти, модели и "скинове" и це- 
ли МО0-ове (ако някой случайно не 
знае - "модел" е самата фигура, с 
която играете, а "скинове" са дрехи- 
те й. Има модел (фигура) на Оайй 
Мадег - представяте ли си какво све- 
тотатство ще бъде, ако някой пусне 
Оапп Мадег по бански?) В сайта има 
още три линка, които могат да ви бъ- 
дат много полезни - единият е 
"зеагсП" - това може страхотно да ви 
улесни, ако търсите нещо конкретно, 
другият линк е Чогитв", чрез който 
можете да получите за една-две ми- 
нути отговор на почти всеки ваш 
въпрос, а третият линк се нарича 
"Се! Нояей!" и е безценен за всеки, 
който иска да си направи сайт на те- 
ма Оцаке и си търси безплатен сър- 
вър. 


скуаняира тава. ли тева. аудаматажаат. 


Сайтът за Опгеа! - уууу.рапейипге- 
а|.сот на пръв поглед прилича доста 
на предишния и няма как да е не е 
така. Двете игри са много различни 
като датерау, но и за двете фенове- 
те се интересуват от едни и същи не- 
ща. Тук от менюто от лявата страна 
имате директен достъп до страници- 
те с карти (еуе!5), МОО-ове, скинове 
(има разлика спрямо Опаке), както и 
линкове до някои други по-интересни 
фен-сайтове и сайтовете на други иг- 
ри, създадени с енджина на Опгеа!. 
Ще намерите и задължителните лин- 
кове "РПез" и "ЗеагсП", както и един 
линк, който може да ви бъде много 
полезен - "ОТ МиеаКв", където освен 
другото ще намерите свръхдълъг и 
много подробен списък на наличните 
Ипгеа! СПеаб (малко по-горе има и 
друг подобен линк - само "Тивакв", 
който ще ви отведе на практика до 
"ТгоцМезпоойпа Сшае" - това е стра- 
ницата, където може би ще намерите 
помощ, ако имате някакви хардуерни 
проблеми или ако смятате, че играта 
не върви достатъчно бързо на вашия 
компютър). И тук можете да разчита- 
те на безплатен ме Нозпа, ако смя- 


тате да си правите Опгеа! сайт, или 
на форумите, за да получите отговор 
на въпросите си. Има още един ва- 
жен линк "Сопзое Соттапдвз" - с 
многобройните конзолни команди за 
играта, които обаче са почти изцяло 
различни по предназначение от ко- 
мандите за ОцаКе и (както е указано 
в самото начало на страницата), са 
само за хора, които действително са 
наясно какво правят и защо го пра- 
вят. Последното, което ми направи 
впечатление, е очевидно доброто 
чувство на хумор, което имат създа- 
телите на сайта. Когато пишех тези 
редове, в раздела новини имаше пуб- 
ликуван откъс от статия, в която ав- 
торът "убедително" доказва, че във 
Ягв! регвоп екшъните оръжията тряб- 
ва да бъдат монтирани на каските на 
участниците, а не да се държат в ръ- 
ка, защото така прицелването е по- 
лесно! Ще ви трябва доста дебела 
глава, за да направите Носке! )Цитр 
тогава:-) 


#7 


НАГЕ-- ЕЕ 


Последният сайт, на който ще от- 
делим внимание, е 
ууулу.рапена! е.сот (моля фенове- 
те да не се засягат, че играта им е 
на последното място - не правя ни- 
какви злонамерени намеци с това:)) 
Сайтът на тази игра като структура е 
почти точно копие на Опгеа!-ския 
сайт. В началото пак ще видите за- 
дължителните "НИез" и "Зеагсп", а на- 
долу от лявата страна са подредени 
линкове като в Опгеа! - форуми, за 
безплатен Позйпа, допълнителна ин- 
формация за На!-! е и за Оррозта 
Еогсе и разбира се, много линкове до 
страници с карти, МОО-ове, модели и 
скинове (които са на принципа като в 
ОСиаке), както и някои по-специализи- 
рани страници - например помощни 
средства за програмисти, включител- 
но съвети от програмистите на Маме 
за създаване на МОО-ове. Не са заб- 
равени и тези, които имат проблеми с 


ззВъв Пи е!- 


воп-екшъни- 
те оръжията 
трябва да бъ- 
дат монтира- 
ни на каски- 
те на участ- 
ниците, а не 
да се държат 
в ръка, защо- 
то така при- 
целването е 
по-лесно!“ 


АБ 


ммм рссмб-ра.согл 


хардуера - за тях е полезно да 
посетят страницата "Тесп Сотег. 

В менюто от лявата страна ще на- 
мерите и линк, обозначен като "Кеу 
Соттапдег". Това е програма, пред- 
назначена за конфигуриране на игра- 
та и създаване на По!-Кеуз - с други 
думи, нещо подобно на споменатата 
по-горе програма Оцаке 3 Мепи. 

Сайтовете на Опгеа! и на На!- Ше 
са по-удобни и по-практични за посе- 
тителите заради възможността ди- 
ректно (от главното меню) да се на- 
сочите към необходимите ви файло- 
ве. За разлика от тях в сайта на 
ОСиакКе обикновено трябва да минете 
през подменюто "Мап Рев" и ако не 
знаете точно какво търсите (за да из- 
ползвате опцията "Зеагсп"), ще загу- 
бите много повече време. 


ууууму. пейпто .то 
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МОГИМЕОТА СЦУВ а Зоймаге 


И2ША 


В уууу.догйа.сот Ш Р166, 32 МВ ВАМ В ОНШу 


Владо Георгиев 

Всъщност Со2йа не е напълно без- 
платна. Ако не желаете да платите 
25 150, за да се сдобиете с регист- 
рирана версия, ще трябва да се при- 
мирите, че всеки път, когато старти- 
рате приложението, то ще бъде из- 
пъстрено с известно количество рек- 
лами. По-неприятен е фактът, че те 
се сменят периодично и генерират 
допълнителен Интернет-трафик. А 
това може да предизвика незначи- 
телно забавяне при по-скромна като 
скорост връзка към глобалната мре- 
жа. Явно наличието на реклами не е 
успяло да откаже потребителите на 
този продукт. Все пак само за една 
седмица след пускането на новата 
Со2йа са регистрирани над 3 милио- 
на доупоад-а от сайта на производи- 
теля (ммлму.догйа.сот). 

Инсталацията е абсолютно еле- 
ментарна. Просто трябва последова- 
телно да стартирате трите инстала- 
ционни файла, да попълните искани- 
те от вас данни и да оставите прог- 
рамата да си свърши работата. Фай- 
ловете са три, тъй като Со2Па вече е 
придружена от Со2а Рауег и анти- 
вирусната програма посшае Г. След 
инсталирането на всеки от допълни- 
телните продукти ще трябва да рес- 
тарирате вашия компютър. 

Още на пръв поглед в Со2Па 3.9 
прави впечатление новият приятно 
изглеждащ и в същото време много 


лесен за употреба 
интерфейс 


който едва ли ще ви създаде ня- 
Блрепазаявататт?” отеезетатасзат 


Е. бо? Ша - Ейез Сипепбу Поупюафта 
пеши Не 60 Уен Саедоу Сваппе! Ащо У 


ВОУ 1, СЕТ 1 ЕВЕЕ..СПСК-МОУ/! 


44 54М 4244 


МА 


какви сериозни трудности. В поред- 
ното издание на програмата се съ- 
държа почти всичко необходимо за 
максимално удобното сваляне на 
файлове от Интернет. 

Всеки, който използва аналогова 
телефонна линия за достъп до мре- 
жата, се е сблъсквал с крайно непри- 
ятните и при това чести разпадания 
на връзката. Со21а предлага реше- 
ние на проблема. То се нарича 
Вгокеп Оомипоаа и означава, че дори 
в процеса на изтегляне да се получи 
прекъсване, няма да загубите полу- 
чената информация и по-късно мо- 
жете да продължите. Предвидена е 
също опцията това да става напълно 
автоматично. Малката, но изключи- 
телно полезна програма, е в състоя- 
ние да възстанови връзката самосто- 
ятелно и да доизтегли желания от 
вас файл. За да бъде максимално 
облекчен потребителят, Со21а се 
интегрира с вашия браузър. Така 
стартирането на доуиоад-процеду- 
рата се осъществява само с едно 
кликване. Преди да започнете с тег- 
ленето ще получите подробна ин- 
формация за скоростта, ще бъдат 
потърсени алтернативни сървъри, та- 
ка че да можете да си изберете най- 
бързия между тях. Докато трае про- 


Айетар | об99 

Ърупиче вота сопуЗоулцозвотШараует аха 

ЕИШеротШарваутт зле 

Ттала!ет сап Бе тезшов4 Пот Фор ог айщез 

94к ог 5 М 2 0101 17 КА 


цесът, ще можете да следите на 
специална графика колебанията в 
скоростта, а така също ще бъдете 
информирани за оставащото време 
до пълното изтегляне на файла. В 
Со21а има също вградена търсачка 
(Мопяег Зеагсп) и пълноценен архи- 
ватор (2р2Па). С помощта на Зирег 
Оп Геесп можете да изтеглите 
всички линкове от даден сайт. Зтап 
Ирдае пък претърсва мрежата за 
най-новите версии на файловете, ко- 
ито представляват интерес за вас. 
тпосшаеП е напълно безплатен 
продукт, който ще ви осигури надеж- 


ща Ноф ЕД5Т Чо уоцумайтуоиг сгефа Чесоп?. 
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АПОТАЛЕТАЛЕ ТЕПЕ 


СаГо ЕС ТУ ЕО 
плезячасо 


дна защита против вируси. А след 
нашествието през последните годи- 
ни на зловредни творения като 
СпеглоБ!, Мевза и | | оме Уоц употре- 
бата на подобен софтуер става пове- 
че от наложителна. посшаеП съ- 
държа в себе си както сканираща 
програма, така и работещ в реално 
време монитор, чиято задача е да 
следи всички файлове, влизащи във 
вашето РС през Интернет, локална 
мрежа и различните дискови уст- 
ройства. 

С Со21а Рауег ще можете да 
прослушвате стандартни музикални 
дискове и МРЗ-та. В пълната версия 
на този продукт е включен също 


МРЗ-Епсойег и конвер- 
тор на МРЗ-фапйлове 
във СО Аид!о-формат 


Тази аудиопрограма разполага с 
прецизен еквалайзер и поддържа 
създаването на плейлисти с любима- 
та ви музика. 

Една известна дама в английската 
политика беше казала, че безплатно 
е само сиренето в капана за мишки. 
Дали новата версия на Со2а е пот- 
върждение на тази максима, можете 
да прецените сами. 


МОШТМВРТАДАДТВ «дръпне 


ОТ АВТОРА 


т Сърфирате 
само с вашия 
5М 


ш Интернет 
навсякъде 


ш Невероятни 
възможности 


ш Ниска скорост 


ш Ограничение 
от 1К на 
страница 


ш Все още 
малко МАР 
сайтове 


Да имаш почти навсякъде и във 
всеки момент връзка с Интернет 
при това само чрез мобилния си 
телефон! Доскоро за такива неща 
ставаше дума само във фантас- 
тичните романи. Сега това вече е 
възможно дори и в България с по- 
мощта на МАР. 


Владо Георгиев 


АР или УМгеезз Аррисайоп 

Ргоюсо! е специфичен прото- 

кол за трансфер на данни. 
Това прави възможно осигуряване- 
то на връзка между С5М-апарат и 
глобалната мрежа Интернет. Както 
можете да се досетите, на този 
етап, за да можете да се възполз- 
вате от тази изключително аван- 
гардна технология в света на мо- 
билните комуникации, е необходи- 
мо да сте абонат на единствения 
(засега) СбМ-оператор у нас. Ос- 
вен това трябва да имате активи- 
ран номер за данни (можете да 
направите това в бизнес-центрове- 
те на оператора) и разбира се, да 
разполагате с мобилен телефон, 
който има вграден МУАР-Вгоуузег. 

Съвсем естествено възниква 

въпросът кои апарати притежават 
тази възможност. На този етап от 
предлаганите на нашия пазар 
СЗМ-телефони няма кой знае как- 
во разнообразие. Моделите на 
Зетепв 825, 535, СЗ5Ги МЗ5 са 
пригодени за работа с МАР. При- 
тежателите на 525 ще останат ра- 
зочаровани, тъй като този апарат 
притежава остаряла версия на 
МАР (1.0), която няма да бъде 
поддържана от СЗМ-оператора у 
нас. От продаваните тук продукти 
на Мока с тази авангардна задача 
засега се справят само моделът с 
прекрасен футуристичен дизайн, 
носещ номер 7110 и малко позна- 
тият у нас 9110! Соттипкакг. От 
каталога на не по-малко известна- 
та фирма Моюгоа УУАР-поддръж- 
ка е осигурена за моделите 1 7389 
и Р1088 - Ттероп, Т2288 и М2288. 
От продукцията на шведската 
Епсззоп трябва да се споменат 
моделите Н3805з, В3205 и МС218. 
ЗОМУ предлага модела СМО-25. В 
плановете на френския телекому- 
никационен гигант Аса!е! също е 
залегнала концепцията всички но- 
ви продукти да поддържат МАР. 
Амбиции в това отношение проя- 
вяват също големи производители 
като японския концерн МИвиБ! И! с 
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неговата търговска марка за мо- 
билни апарати Тит, корейската 
Затзипа и други. 

Очевидно апетитите както на 
производителите, така и на теле- 
комуникационните оператори, в та- 
зи насока са сериозни. На този 
етап обаче технологията е прека- 
лено нова и колкото и странно да 
ви прозвучи засега в световен ма- 
щаб има само няколко хиляди ра- 
ботещи М/АР-сайта. Основната 
трудност идва от техническите 
спецификации на ОСЗМ-телефони- 
те, които разполагат със значител- 
но по-малък екран от този на ком- 
пютъра, скоростта за трансфер на 
данни засега достига максимално 
9,6 КЬ/в, все още съществува из- 
вестен проблем и с поддръжката 
на различни езици. Не на послед- 
но място трябва да се посочи и 
фактът, че ако потребителите же- 
лаят да се възползват от тази тех- 
нология, ще е нужно да си купят 
нови мобилни телефони. В нашите 
условия нещата са още по-сложни, 
тъй като използването на СЗМ-те- 
лефония е доста скъпо удоволст- 
вие за средния българин. От друга 
страна, употребата на дебитни и 
най-вече на кредитни карти е сла- 
бо развита, което създава допъл- 
нителни трудности. Трябва да се 
отбележи също, че и от обикнове- 
ния потребител се изисква извест- 
на инвестиция от време за запоз- 
наване с начина на работа на 
МАР-устройствата. 

Въпреки това интересът е огро- 
мен. Причините за това са някол- 
ко. Тази технология е в състояние 
да осигури невероятни възмож- 
ности пред потребителя. Не е за 
пренебрегване и фактът, че тя 
има потенциала да отвори нови 
хоризонти пред електронната 
търговия. Освен възможността да 
поръчвате най-различни стоки 
през вашия СЗМ-апарат, ще мо- 
же да използвате разнообразни 
услуги - новини, телефонни ука- 
затели, различни справочници, 
актуална финансова информа- 
ция, резервации на хотел или са- 
молетни билети, електронна по- 
ща, Спа!, игри и други. Със сигур- 
ност няма да ми стигне мястото 
да изброя всички възможни при- 
ложения на МАР-технологията. 

И тъй като РС СБ има амбици- 
ята да е в крак с високите техно- 
логии, в съвсем скоро време очак- 
вайте УУАР-сайта на списанието! 
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МОСЛМЕОТА СЦУВ а Нагдъуаге Меууз 


ммлу.рссмр-Ба.сот 


ше! пуска Нашим срещу 
непослушните конкуренти 


Борбата за трона при процесорите 
става все по-безмилостна. От някол- 
ко месеца пазарните лидери е! и 
АМО се надпреварват да пускат но- 
ви чипове, които са все по-бързи и 
по-евтини. Забавата продължава с 
пълно темпо и се задават все по-ин- 
тересни неща :-) 

Репйит 4 още не се е появил на па- 
зара, а от е! вече обещават ново 
оръжие за безмилостно изтребване 
на конкуренцията. Новият флагман 
на имперския е!-ски арсенал вече 
е факт и ще нахлуе масово на паза- 
ра през 2001 година. Това чудо се нарича Катит (доскоро 
работното му име беше Мегсед) и е първият 64-битов про- 
цесор, които няма да струва колкото космическа совалка 
на МАЗА. Въпреки това Капит поне в близките няколко 
години ще си остане скъпа играчка, която ще намира при- 
ложение предимно като сърце на мощни сървъри. От че! 
твърдят, че процесорът е предназначен за Интернет и 
електронен бизнес. Най-революционната новост е така 
наречената ЕР!С (Ехрис!у Рагайе пв!иисйоп Сотри!та) 


ЛА 54 Раск 


технология. Благодарение на нея ин- 
женерите се надяват да постигнат 
производителност, която е на свет- 
линни години от най-мощните съв- 
ременни решения. Освен всичко то- 
ва от пе! са успели да запазят съв- 
местимостта със сегашните си 32-би- 
тови процесори, така че на теория 
всеки софтуер, който върви на сери- 
ята Репиит, не би трябвало да има 
проблеми с Натит. Дори и всичко 
да работи като хората обаче, ползи- 
те от новата технология и 64-битова- 
та архитектура няма да са големи, 
ако се използва стар софтуер. Истинският скок ще се 
постигне със специално написаните за Капшт програми. 
Както може и да се очаква от !е!, за софтуерната под- 
дръжка е помислено. Вече се разработват 64-битови вер- 
сии на М/пЯоууз и всички по-важни програми. Ако току-що 
сте си ъпгрейднали компютъра обаче, нямате повод за 
притеснение :-) Ше! нямат никакво намерение да прекра- 
тяват производството на Репиит-и или пък да карат пот- 
ребителите да минават на Напит. Поне засега... 


50У0 подготвя изненади 
за потребителите 


Приятни естествено :) С някои от следващите си 
дъна 50УО се подготвя да въведе две нови техноло- 
гии. Първата и по-новаторска е Мосе Оосог. Не 
става въпрос за специалист "Уши-нос-гърло", а за 
малко странен тип диагностика на проблемите при 
стартиране на системата. При наличието на няка- 
къв проблем дъното ви съобщава с глас :). Другата 
новост е РОС-технологията. Тя прави следното - 
при стартиране проверява дали се върти вентила- 
торът на процесора ви и ако по някаква причина 
той е спрял, РОС изключва захранването, като по 
този начин предпазва процесора от прегряване. И 
още една малка екстра - към новите си дъна 5ОУО 
ще включва и тубичка силиконова паста (поставя 
се между процесора и радиатора за по-добро ох- 
лаждане). 


Няколко карти с КУВО 


Дълго чаках този момент. След като преди ня- 
колко месеца се появиха доста положителни ревю- 
та на КУВО, маса народ чакаше появяването на 
карта, която да гони производителността на топмо- 
делите на другите фирми и да коства на потребите- 
ля под 200 долара при самото си пускане. Е, чака- 
нето е на път да свърши - няколко компании обя- 
виха базирани на КУКО карти. Това са МдеоГостс с 
тяхната ММ! карта, ппоМвоп с ппо30 КУКО 2000 
и 2000 АМ (с ТМ-п и ТМ-Ош) и РомегСоог с... при- 
гответе се... ЕМ. КУВО :-). Картите се очаква да се 
появят през октомври и с цената си от около 150 


долара да бъдат сериозен конкурент на СеРогсе 2 
МХ. При тестове се оказало, че ММ! изпреварва 
СЕФ2 МХ по производителност. 


Най-после работещо 
Уоойоо 5 6000 


На изложението ЕСТ5 в Лондон За х показаха 
така дълго отлаганото М5 6000 в плът и кръв. То е 
екипирано с 128 МВ памет (повече от системна- 
та памет на доста хора). Картата е работела при 
официалните 166 мегахерца, което може да озна- 
чава скорошно появяване на пазара. Колкото до 
външното захранване Моойоо Мой, то все още е 
налице :) Производителността е била достатъчна 
за сериозна игра при 1024х768 при 32-битов 
цвят с включен Ап!-Апазто. Ако наистина карта- 
та излезе скоро, СЕ2 га ще си има много сери- 
озна конкуренция. 


ЗШх ще продава чипове 
на ОЕМ производители 


4 


И 


Досега ЗАх произвеждаха сами картите си (6я- 
ха купили 5ТВ и ги използваха за тази цел). Пора- 
ди финансови и производствени проблеми Зфх 
имат планове от следващото поколение чипове да 
започнат да продават чиповете и на ОЕМ произво- 
дители, като в същото време ще продължат да про- 
извеждат част от картите си сами. Досегашните 
продукти, базирани на УЗА 100 чиповете (Моойоо 
4/5), както и Моойоо З, ще продължават да се про- 
извеждат само и единствено от ЗЯХ. Освен ползи- 
те за За х, потребителите ще спечелят от по-бързо- 
то падане на цените, което е естествен резултат от 
конкуренцията. 


Ави вдъхва нов живот в ВЕб-! 


Новата втора ревизия на най-популярното зо 
дъно на АБй ще съдържа новия АТА100 контролер 
НойРоп! НРТЗ70. Освен подобрена скорост и съв- 
местимост спрямо стария НРТЗ6д новият контро- 
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лер ще предлага и възможност за ВАО масив от ОЕ 
дискове, като ще поддържа КАП 0, Ти 0+1. Освен 
тази екстра АБй ВЕб-! Веу. 2.0 ще предлага и 
б5ойМепи |. Ако си търсите ново 501 дъно и не ис- 
кате непременно поддръжка на АВР 4хи 133 МН2 
(ВЕ6-П може да работи на 133 МНг без никакви 
проблеми, само че не е "официално":)), си заслу- 
жава да имате предвид новия ВЕб-!. 


ше! има проблеми с новите си 
процесори 


Бързата кучка слепи ги ражда. Нагледна демонс- 
трация на тази поговорка е новият 1.13 СНг 
Репит Ш. В бързането да изпреварят АМО е! 
хвърлиха на пазара чип, който чисто и просто не 
работеше. Последва доста унизителна акция по из- 
теглянето на скапаните процесори и замяната им с 
1 СН2 модел. За връщане на парите при целия този 
скандал така и не стана дума. 


АТП Вайеоп АП--М-М/ОМОЕВ 


След като Кадеоп се 
оказа доста сполуч- 
лива карта, АТ са 
решили да продъл- 
жат традицията си с 
АЦ АМ-МОМОЕВ картите си. Комбинирането на адс- 
ки бърз чип като Кадеоп-а с богати ГМ и видеовъз- 
можности може да доведе до доста голям пазарен 
успех за АТ, и те явно го знаят. Новата карта пред- 
лага ТУ тунер и ТУ-Ош, като това е само върхът на 
айсберга. Другите възможности на картата са под- 
дръжка на цифрово аудио при възпроизвеждане на 
ОМО чрез 5/РО!Е, поддръжка на ОМ (Оайа! Мдео 
пуейасе) дисплеи, като стандартното аналогово 
УОА използва вградения в картата ОМ!-10-МОА адап- 
тер. Освен това софтуерът към картата предлага и 
куп други възможности, като ТМ-ОМ-ОЕМАКО и ви- 
сококачествен МРЕС-2 Саршге са само едни от 
многото. Картата ще се предлага с 32 мегабайта 
ООВ памет, ще поддържа АСР 4х (ще има и РС! ва- 
риант). Очаква се съвсем скоро, на цена от 5329. 
РС! версията ще се появи на американския пазар 
през септември. 


следващите процесори на АМО 


Появиха се детайли около следващите чипове на 
АМО. Новите процесори няма да са базирани на съ- 
щото ядро като досегашните АНМоп и Ошгоп. Ще 
има куп подобрения - по-малък размер на ядрото, 
увеличена дължина на конвейера (12 или повече 
стъпки срещу 10 при досегашното ядро), поддръж- 
ка на нови ЗаМоми! инструкции, както и намалено 
топлоотделяне (радост за овърклокерите;)). Ето и 
списък с новите процесори и детайли за тях: 


т Ми папа - очаква се изправи срещу |лйе!-ския 
Репйит | Хеоп. Ще има от 512К до 4 МВ 12 кеш, 
работещ при пълната честота на процесора, ко- 
ято се очаква да започне от 1.4 СНг. Ще изпол- 
зва АМО 770 чипсет, който ще поддържа работа 
с два процесора. Очаква се през ноември 2000. 


т Раот!по - бъдещ конкурент на Репбит 4 и най- 
бързите РЗ. Ще има 512К 12 кеш, работещ при 


пълната честота на процесора, която се очаква 
да достигне 1.5 СНг. Ще работи със следните 
чипсети: АМО 760 (760МР), МА КХ266, МА 
К1133. На АМО 760МР и МА КХ266 ще се под- 
държат двупроцесорни конфигурации. Очаква се 
към декември 2000. 


Ш Могаап - ще замести Оигоп. Ще има 64 или 126к 
(2 кеш, работещ на пълната честота на процесо- 
ра, която се очаква да започне от 900 МНг. Ще 
работи с МА КМ133, КИЗЗ и 916 7305. Ще изле- 
зе през декември 2000. 


Тези процесори се очаква да преминат към 0.13 
микронна технология през следващата година, като 
АМО ще започне да използва и производствените 
мощностти на ВМ. 


Нови безжични технологии 


Наскоро бяха представени две нови технологии, 
от които се очаква да осигурят бързи и качествени 
мрежи без използването на никакви кабели. 


# Първата е Виеоой. Работата по нея е започна- 
та още през 1998 г. и се поддържа от гиганти ка- 
то ЗСот, Мюкговой, ВМ и е!. Предаването на 
информацията се извършва в диапазона от 2.4 
СНг и работи безпроблемно на разстояние от 
100 метра дори при наличието на стени или дру- 
ги масивни препятствия. Първото поколение 
Виеюой уреди има скорост от 1 мегабит, но 
скоро се очаква пускането на устройства с капа- 
цитет до 12 мегабита. При нагледните демонст- 
рации дори беше показано записване на СО-К 
на 6-та скорост (900 к/сек) без да има никаква 
физическа връзка между компютъра и записва- 
щото устройство. 


вм Друга алтернатива е НотеВ Е, която 
, . се разработва от фирмата Ргохт. 
Ноте Е Тази технология е подобна на 
Виеюой, но поддържа 2 пъти по- 
висока скорост и работи на разстояния до 200 
метра. Идеята е с помощта на НотеВЕ жителите 
на цели жилищни блокове да могат да ползват 
общ Интернет и да си направят локална мрежа 
без да използват никакви кабели. Уредите също 
са на цени, които ги правят достъпни за домаш- 
ните потребители. Докато Виеюот предавате- 
лите ще струват доста над 2005, то за НотеКЕ 
клиентите ще трябва да платят около 255 за мо- 
дем. 


ммум.рссмЬ-ра.согп 


ВОВАМ ще поевтинее 
(и какво от това) 


Според Чопп Тгойе, 
шеф на МСТ (про- 
извеждат > модули 
памет за Европа, 
Азия и САЩ), 
КОВАМ ще поевти- 
нее значително 
през > следващата 
година и ще завла- 
дее пазара. Като се 
има предвид произ- 
водителността и це- 
ната на ООК паметта, едва ли всички ще се юрнат 
да купуват само и единствено КОКАМ. 


А808 пуска беРогсе 2 МХ 


След като успяха 
трайно да нав- 
лязат на пазара 
за луксозни 
30-карти А505 
решиха да пред- 
ложат алтерна- 
тива и за по- 
неплатежоспо- 

, собните геймъ- 
ри. Продуктът се казва М7 100 ие базиран на новия 
СеРогсе 2 МХ на Мифа, който вече успя да си спе- 
чели славата на евтин чип с добра производител- 
ност. Картата ще се предлага в три различни моди- 
фикации с цени между 5100 и 5200. Основните 
разлики между отделните модели са в наличието на 
ТМ Ош и на хардуерна поддръжка за ОМО. 


Маох най-накрая пусна 6450 


Обявеният преди няколко месеца 30-ускорител 
0450 най-накрая се появи на американския пазар 
и сигурно до 2-3 седмици ще бъде на разположе- 
ние и на родните геймъри. Макох сериозно се на- 
дява с новия си продукт най-накрая да поразчупи 
вече близо двугодишното господство на Ммфа при 
геймърските видеокарти. Новият чип се произвеж- 
да по 0.18 микронна технология и по този начин би 
могъл да бъде пускан на по-високи честоти от своя 
предшественик без риск да прегрее. Да, ама не :-) 
0450 си работи на 125 МНг2, но пък предлага до- 
пълнителни екстри. Такива са вграденият Г” тунер 
и поддръжката на няколко плоски монитора. Освен 
това 0450 ще се предлага стандартно с бързите 
ООВ памети. За съжаление производителността ня- 
ма да е на нивото на СеРогсе 2, но за сметка на то- 
ва пък от Макох обещават цени под 1508, така че 
тяхната карта се очертава като сериозен конкурент 
на "олекотения" беРогсе 2 МХ. 
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|пешеу/г 


Превърнете Вашия Компютър В телевизор 


ОТ АВТОРА 


ш Лесната инсталация 
и приличното качес- 
тво правят транс- 
формацията на до- 
машното РС в пълен 


мултимедиен център, 
който включва и те- 
левизия, в доста 
апетитна перспекти- 
ва, при това на по- 
носима цена. Няма 
съмнение, че в бъде- 
ще компютърът ще 
обедини в себе си 
функциите на доста 
уреди, но все пак 
поне засега няма 
опасност телевизо- 
рът ви да стане из- 
лишен. 


с помощта на 
една-единст- 
вена платка 
реално мо- 
жете да пре- 
върнете все- 
ки компютър 
в телевизор, 
а тестваните 
платки 0с- 
вен всичко 
друго имаха 
и вградени 
радиоприем- 
ници, така 
че като 60- 
нус превръ- 
щате вашето 
Рсив ра- 
ди0. 


Искате да гледате телевизия до- 
като сърфирате из Интернет или 
пишете нещо на компютъра? 
Няма проблем. В редакцията на 
РС Си тествахме две карти, ко- 
ито превръщат всеки компютър 
в телевизор и радио. 


Георги Даскалов 


За какво ли не може да се из- 
ползва всяко нормално РС в наши 
дни (за тостер?). Освен за игри, 
Интернет и доста по-досадната 
работа с Ехсе! или Мога някои хо- 
ра са се сетили, че на мониторите 
всъщност би могло да се гледа и 
телевизия. С помощта на една- 
единствена платка реално можете 
да превърнете всеки компютър в 
телевизор, а тестваните платки 
освен всичко друго имаха и вгра- 
дени радиоприемници, така че ка- 
то бонус превръщате вашето РС и 
в радио. 

Честно казано, преди този тест 
не си бях и помислял да купувам и 
слагам в РС-то си ТУ Типег. Мно- 
зинството от потребителите също 
все още не считат ТУ тунера за 
необходимост и такива карти не са 
особено популярни. Е, от известно 
време насам започнаха да се поя- 
вяват и видеокарти с вградени ту- 
нери, но като изключим примерно 
Моодоо 3 3500 и някои модели на 
АП и Майгох, скоростта и качество- 
то при нормалните дву- и триизЗ- 
мерни приложения е доста под ни- 
вото на "чистите" видеокарти. За 
това някои производители предла- 
гат възможността за гледане на 
телевизия/видео на компютър ка- 
то произвеждат отделни ТУ туне- 
ри, които междувременно се пред- 
лагат на съвсем поносими цени 
доста под границата от 1005. 
Един от тези производители е 
тайванската фирма | ТеМелу, чийто 
продукти от серията НуМщео имах 
възможността да тествам. Карти- 
те бяха две - НуМдео 20005 и 
РуМдео 98 ЕМ (и двете карти са 
комбинирани с радио тунер). Нека 
първо погледнем какво друго ос- 
вен платката получавате в кутия- 
та. В комплектите бяха включени 
дистанционни заедно с необходи- 
мите батерии, сензори за тях (кои- 
то висят на един кабел, така че да 
можете да ги лепнете някъде отп- 
ред на кутията или на монитора), 
антена за ЕМ тунера, преходен ау- 
дио кабел, който се включва в 
Ппе-1п буксата на звуковата ви 
карта и СО с драйвери и софтуер. 
Двата тунера могат да приемат 
програми на РА, ЗЕСАМ и МТЗС 
системите (въпреки че ако се заг- 
ледате в картинките, ще видите, 
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че са задраскани квадратчетата 
само за двата варианта на РА). 
Имат входове за видео/камера, 
букси за сензора на дистанционно- 
то, аудиото, пе п букса, като 
20005 има и една букса, която не 
разбрах за какво служи (картата, 
която тествах беше рге-гейвазе 
версия и нямаше ръководство). 
Софтуерът предлага възможности 
за хващане на 125 канала, праве- 
не на скрийншоти от текущата 
програма и записване на видео 
във Ау! формат (включително и от 
камера). Нека видим какво е ха- 
рактерното за всяка карта. 


пуМео 20005 


Уникалното при 20008 е подръж- 
ката на стерео звук в ТМ режим. 
Инсталацията протече лесно и 
безпроблемно - след физическото 
инсталиране на картата и кабелите 
Уупдоуув си засича тунера като РС! 
Мийтеда ОПемксе, като единствено- 
то, което трябва да направите, е 
да му кажете да търси драйверите 
на СО-то и да инсталирате софту- 
ера. Той се състои от три части - 
Зшдо, програма с общи функции 
(ТУ, видео, ЕМ радио), НуНадо - 
специализирана програмка за ра- 
диото, която може да се каже, че е 
по-лесна и приятна за ползване, и 
конфигурация, където указвате 
стандарта, по който ще се приемат 
програмите. Настройката може да 
стане при два режима - стандар- 
тен и разширен, като и при двата 
картата сама намира и запаметява 
програмите. При стандартния ска- 
нирането за програми става доста 
бързо, но има голяма вероятност 
да бъде изпуснат някой канал (как- 
то и стана). Разширеният режим 
отнема към 10 минути време за 
пълно сканиране, но пък резулта- 
тите си заслужават - картата на- 
мери всички канали, които хваща 
телевизорът ми. Вярно, качеството 
не е съвсем същото, но става за 
гледане. Тук трябва да спомена ня- 
кои неща за дистанционното - то 
работи, но май единствените му 
използвеми функции са смяната 
на каналите и променянето на си- 
лата на звука. По принцип от него 
могат да се настройват и канали- 
те, но това е леко изнервящо зани- 
мание. Леко ме подразни факта, 
че се пипа директно по Маз!ег 
Моите-то на УМпдоуув, и понеже 
звукът от тунера е малко слаб, ко- 
гато го усилите до нормално ниво, 
всички останали звуци от другите 
приложения стават доста силни 
(питайте съседите ми какво се чу- 
ва при писане на съобщение в СО 
;)). Можете да пуснете видеото в 


МО ЛМЕОТА СШЩУВ в Нагамиаге 


ТУ Типегв 


ммулу.рссмв-ра.сога 


ОРАС-М/М 
(АРАСО/К 
ОЗЕСАМ 


ФРАГ-В/С 


ОРАС-М/М 
ФРАГ-О/К 
ОЗЕСАМ 


режим Еш! Зсгееп, където обаче 
няма никаква графична индикация 
за номерата на каналите и нивото 
на звука. Трябва да отбележа, че 
Зщдо е най-калпавият софтуер, 
който съм качвал на машината си - 
програмата се сбъгясваше редовно 
и често решаваше да се затвори 
сама (като понякога продължава- 
ше да показва образ и звук, от ко- 
ито без рестартиране отърване ня- 
ма). Силно се надявам тези проб- 
леми да са били причинени от 
факта, че картата беше рге-гейвазе 
версия и че във финалната няма 
да ги има. За съжаление нямах 
възможност да я тествам с видео 
или с камера, така че преминавам 
директно към РМ тунера. Той хва- 
ща много радиостанции, може да 
се каже всички, които са ми извес- 
тни. Програмата НуНайо е за 
предпочитане при използване на 
ЕМ тунера, и с нея станциите се 
намират и запаметяват (максимум 
10 станции) лесно. Не съм сигурен 
дали звукът беше стерео, но така 
или иначе не представляваше ни- 
що особено (е, поне станциите се 
приемат чисто, без пращене и дру- 
ги шумове, стига да не живеете в 
бункер и по възможност да сложи- 
те антената в близост до някой 
прозорец). 


нпуМмаео 98”ЕМ 


Тази карта се предлага в две 
модификации - си без радио, 
като аз имах възможност да тес- 
твам малко по-скъпия модел с 
ЕМ тунер. Инсталацията протече 
почти толкова гладко като и та- 
зи на 20008, като изключим 
факта, че У/п-ът упорито се 
опитваше да използва драйвери- 
те за 20008, с които естествено 
98 ЕМ не работи. Това не бива да 


Уникалното ви плаши, освен ако не сте има- 
при 20005 е ли 2000858 преди. Софтуерът е 
подръжката малко по-различен (но също 

толкова нестабилен), нарича се 
на стерео просто НуМщео и има доста по- 
звук в Т/ различен и семпъл интерфейс 
режим. от зшдо. Веднага след инстала- 


цията се оказа, че ни трябват 
нови драйвери, защото прило- 
жените към картата във версия 
5.90 ловят само някои програми 
на ЗЕСАМ и упорито отказват 
да се справят с РА. След 
ирда!йе до версия 5.92 (междув- 
ременно картата се продава са- 
мо с тези драйвери!) проблемът 
изчезна и всичко заработи както 
трябва. Единствената неприят- 
ност, която остана, е необходи- 
мостта от ръчно превключване 
от РАГ на ЗЕСАМ, но това е осо- 
беност на почти всички подобни 
софтуери, защото вероятно 
програмистите трудно могат да 
си представят, че по света има и 
държави като нашата, където 
телевизиите се излъчват не са- 
мо на няколко различни стан- 
дарта, но дори и на хибриди 
между тях :) 


Качеството беше съпоставимо 
с това на 20008 като най-същест- 
вената разлика е отсъствието на 
стереозвук. Софтуерът предлага 
същите възможности като този 
на 20008, но има и две нови - 
Зсап бПому, която показва някол- 
ко малки прозорчета едновремен- 
но (при разделителна способност 
от 1600х1200 могат да се показ- 
ват 100 прозорчета), в които мо- 
жете да видите образ от вече 
настроените програми, и индика- 
ция за силата на звука и номера 
на канала в режим Еи!бсгееп. Го- 
лямото предимство на 98ЕМ е 
страхотното качество на радиото. 
Може би щях да помисля звука 
на 20005 за добър, ако не бях чу- 
вал 98ЕМ. При него звукът е дос- 
та по-плътен и обхваща повече 
честоти (да не се бърка с често- 
тата, на която се намира дадено 
радио). Не че съм голям специа- 
лист, но разликата в качеството 
беше осезаема и се чуваше с 
просто ухо :-). 


Картите бяха людезно предоста- 
вени за тестване от Соте!5ой. 


Рогзспе 5прегсор: Вчаар 
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МОСМЕА СПИВ а Нагамаге 


Репишт 4 


ие! обещава нови нива на производителност 


Георги Даскалов 


якаш беше вчера, когато 
Репцит от първо поколение 


беше последен писък на мода- 
та и беше мечтата на всеки компю- 
търджия. Днес, няколко години по- 
късно, все още има много хора, из- 
ползващи верните си пентиуми, но 
в същото време технологиите се 
развиват с неимоверни темпове. 
Предполагам, че някои от вас (те- 
зи с пентиумите), когато видят заг- 
лавието, ще се плеснат по челото 
и ще осъзнаят, че са проспали съз- 
даването на 2 поколения |!е!-ски 
процесори и са били на път да про- 
пуснат и трето. На други изобщо 
няма да им пука, но фактите са си 
факти. е! е на път да пусне но- 
вия Репит 4 (преди познат под 
кодовото име У/Патейе), който 
обещава невиждана до момента 
производителност благодарение 
на новата Ме!Вигз! микроархитек- 
тура. Как е! ще материализират 
щедрите си обещания? Има някол- 
ко основни новости в Р4. Това са 
20-стъпков конвейер, Касе саспе, 
аргоуед дупатис ехесийоп, доше 
соскед Аз, ачад-ритред 100 
МНг2 шина и З5Е2. След този по- 
ток от мистериозни термини след- 
ват и обясненията. 


20-стъпков конвейер 


При първите пентиуми с Р5-архи- 
тектура, конвейерът имаше дължи- 
на 5 стъпки. Р6-архитектурата 
(процесорите от Репиит Рго до 
Репит 3) има 10-стъпков конве- 
йер. Ме!Вигв! архитектурата пред- 
лага 20-стъпков такъв. Предимст- 
вата са няколко. Първо, това позЗ- 
волява на процесора да работи 
при по-високи тактови честоти. 
Второ, 20-стъпковият конвейер да- 
ва пространство за развитие при 
следващите процесори с такава 
архитектура. Например Р5 започна 
при 60 МН2 и изчерпа възможнос- 
тите си при 233 МНг - почти чети- 
рикратно увеличение на работната 
честота. Р6 започна от 150 МН2 
(първия РРго) и досега са достиг- 


те! е на път да 
пусне новия 
Репушт 4 (п03- 
нат отпреди 
като 
ИШатене), 
който обещава 
невиждана до 
момента про- 
изводителност 


къде: -в "9 


как: - записваш, триеш, прехвърляш, предоставяш. 
какво: 


кога: - по в" 


защо: - защото АБВ-то е повече от поща 
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нати 1.13 аНг, 7,5-кратно увеличе- 
ние. Очаква се минималната чес- 
тота на Репит 4 да е 1.3 СНг. 
Нищо чудно някой ден да видим и 
10-гигахерцови процесори на ба- 
зата на Ме!Вигз! архитектурата, 
стига другите фактори, имащи 
значение за тактовата честота, да 
се развият достатъчно. 


Тасе Саспе 


Съвременните процесори често 
ускоряват работата си като се 


ЗАТ 


мумуми.рссчБ-ра.сога 


опитват да предскажат следва- 
щата инструкция, използвайки 
технология, наречена Вгапсп Пее 
РгефсПоп. Проблемът е следният 
- при правилно предположение 
за следващата инструкция неща- 
та се ускоряват значително, както 
си му е редът, но при грешка се 
налага връщане до началото на 
20-стъпковия конвейер. Това връ- 
щане при Рептит 4 е двойно по- 
голямо от 10-стъпковия конвейер 
на Р6 архитектурата и следова- 
телно води до двойно по-голямо 
забавяне при изпълнението на 
дадената инструкция. За да из- 
бегне колкото се може повече 
грешни предположения, Ме!Вигз! 
архитектурата включва усъвър- 
шенствани алгоритми за предс- 
казване, както и Тасе саспе-а. За 
разлика от нормалния даа саспе 
в другите процесори, той съхра- 
нява инструкциите в декодиран 
вид (всички инструкции трябва да 
се декодират, за да може проце- 
сорът да ги обработи), и при 
грешно предположение за след- 
ващата инструкция се спестява 
времето за повторното и декоди- 
ране. 


МОГПМЕПОТА СЦОВ а Нагамиаге .- 


ипргоуейд Оупапис 
Ехесипоп 


Много важно за един процесор 
е да не се допуска да има такт, по 
време на който не е свършена ни- 
каква работа. Поради тази причи- 
на е! са измислили по-добро уст- 
ройство за изпълнение на инструк- 
циите. Обработвайки 126 инструк- 
ции едновременно (три пъти пове- 
че от Р6 архитектурата), Репиит 4 
ще поддържа логическите си уст- 
ройства добре захранени с работа 
и по този начин ще намали веро- 
ятността да се проспи някой такт. 


Пои-е СюосКкей АГ 


Първо да обясня какво значи 
АП - това е Апйтейс | одс Опий, 
или, казано на прост български - 
устройството, което се занимава с 
целочислените операции. Както 
сигурно много пъти сте чували, 
производителността на процесора 
при операции с цели числа е важ- 
на най-вече за офис приложения- 
та (или иначе казано почти всичко 
с изключение на 30). Репнит 4 ще 
предлага доста голяма производи- 
телност при работа с такива при- 
ложения. А -тата ще работят 
при двойно по-голяма честота от 
тази на процесора, което значи, че 
някои инструкции ще могат да се 
изпълняват и за половин такт. 


Очад-ритрей шина 


Не, това не значи комбинацията 
пушка помпа + ачад датаде :) 
Репит 4 ще използва 100-мега- 
херцова шина, която с помощта на 
технология, подобна на АСР4х, ще 
работи ефективно на 400 МНг. Се- 
гашната 133 МН2 шина на Репцит 
3 има пропусквателна способност 
около 1 СВрв, което я превръща в 
тясното място на системата. Нова- 
та шина ще има 3.2 СВрз пропуск- 
вателна способност, което поне 
засега ще реши този проблем. 


55Е 2 


Това е вторият, усъвършенстван 
вариант на 5ЗЕ инструкциите, поз- 
нати ни от Репшит 3/Сейегоп 2. Но- 
вият вариант съдържа 144 нови 
инструкции, както и възможност за 
обработка на 128-битови цели чис- 
лаи 128-битови числа с плаваща 
запетая и двойна точност. Ще са 
налице и възможности за управле- 
ние на паметта и кеша, но за какво 
точно става дума не ми е много 
ясно. Стига разработчиците на 
софтуер да оптимизират кода си 
за З5Е 2, новите инструкции ще 


улмлму„рссмр-Ва.соп 


окажат голямо влияние върху про- 
изводителността в положителна 
насока. Историята потвърждава, 
че ме! нямат проблеми с убежда- 
ването, така че това не е повод за 
притеснение. 

Странно е, че нищо не се чува 
за ЕРО модула на процесора (за 
обработка на числа с плаваща за- 
петая). Според мен това може да 
значи, че | ле! разчитат само на 
55Е2 и на по-голямата тактова 
честота за подобрения в тази 06- 
ласт. Освен ако 55Е 2 не върши 
чудеса, не виждам как е! ще 
предложат невиждана производи- 
телност при 3З0-приложенията, 
особено като се има предвид фак- 
тъг, че ЕРО-то на АМО процесори- 
те (като изключим К6-1/2/3:)) е по- 
бързо от сегашното |е!-ско. 


Чипсети за Реппит 4 


Първоначално единственият 
1ле!-ски чипсет ще бъде 1850 (тъй 
нареченият Тепата), който ще 
използва само ВОНАМ (чиято 
максимална пропусквателна спо- 
собност е 3.2 СВрв... дали най- 
после ВОНАМ няма да покаже 
някакви предимства?). Друга въз- 
можност за памет е ООН паметта 
(засега се използва при Сетогсе 
О0В/2 видеокартите), която се 
очаква да бъде приета като осно- 
вен тип памет за АМО-базирани 
системи в близкото бъдеще. Но 
споразумението между НатбБиз и 
ие! не позволява е! да произ- 
вежда чипсети за ООН памет до 
2003 година. Дотогава се очаква 
да се намесят останалите произ- 
водители - МА, 515, АП, като МА 
дори обявиха, че ще разработят 
БОВ чипсет за Репиит 4 незави- 
симо дали |п!е! ще им даде ли- 
ценз или не, като изтъкват аргу- 
мента, че все пак владеят 4096 от 
пазара за чипсети и | е! просто 
не могат да си позволят да ги 
пренебрегнат. 

Като за десерт ще ви кажа и 
малко ценова информация за 
новия процесор. Очаква се при 
излизането си през септември, 
Репцит 4 на 1.3 СПг да струва 
795, а 1.4-гигахерцовият 
вариант - 5895. Колкото до 
съдбата на Репиит 3, не се 
безпокойте. В началото Р4 ще 
бъде предназначен за Най-епа 
пазара, като добрата стара 
тройка ще продължи да се 
произвежда и продава като 
процесор от средна класа. 
Евентуално Репиит 4 ще измести 
РЗ изцяло от този пазарен 
сегмент, но това не се очаква в 
близката една година. 


ПТЕККЕТ АССЕ55 


ЦЕЛОДНЕВЕН ДОСТЪП 


50 часа - 128 110 часа - 205 


НОЩЕН ДОСТЪП (0:30-9:00) 
120 часа - 88 300 часа - 155 


пНр://пемпатма.еуко.сот 
Ве Ед! Ме» Со Соттипсаюг Нер 


| пру/пеипапа.еуко.сот 


Ъ 


200 часа - 358 500 часа- 758 500 часа - 235 1200 часа - 558 Варна, 9 27, бул.Слив ица" 2191; 
Часвеше могат да се използвали ИЪРТОЕ 2, / 50-1 0-11; 50-10.1: и 
до Края на Календарната година Зарсрже ха ЗъР- 1 А аре аре К22, 
50-10-13, факс: 052./ 50-10-15, 
ефирен,090015000, 
афръйаи е 1 аа ра Кара аа к 
ета!: БгауотФ тБох.спазуз.ра, 


Ре СИВ октОмВРИ 2000 65 


(Не)оБичАЙните 


ървият брой на 

РС Си вечее 

факт и затова 
сметнахме, че е ред- 
но да ви се предста- 
вим, макар че веро- 
ятно нашите имена 
са ви познати. Много 
се колебахме дали 
да-озаглавим тази 
страница с гордото 
Огеат Теат или да 
предпочетем по-опи- 
сателното Аддатв 
Бату. Но тъй като в 
края на краищата 
точно ние сме глав- 
ните виновници за 
онова, което държи- 
те в ръцете си, ре- 
шихме, че (не)оби- 
чайното заглавие 
най-добре пасва на 
действителността. 
Не забравяйте, че 
зад всеки материал, 
който четете, стои 
един от нас, който 
очаква вашите кри- 
тики, охулвания или, 
дай боже, похвали. 
Затова публикуваме 
личните си е-та! ад- 
реси, на които може- 

„те да ни пишете. За- 

щото, за да може РС 
Си да се превърне 
в по-добро списа- 
ние, за да знаем къ- 
де грешим и къде 
сме прави, от какво 
имате нужда, какво 
ви харесва и какво 
не одобрявате, ни е 
необходимо вашето 
мнение. 


Николай 
Ананиев 


Най-младият в екипа (17), върл фен на 
С8С, извоювал си е титлата "официален 
бетатестер на игрите на Мсгозой за Бъл- 
гария и за РС СиБ". Уебмастер на зка!е- 
ду.пеадой.сот в раздела С С. 


п апатеуФрссиБ-Ба.сот - 
1 Станил Божков 


Нашата надежда в областта на симулатори- 
те. Когато не се занимава с възвишените де- 
ла на РС Си, отделя време и за работата си 
като рекламен дизайнер. Негов е и интер- 
фейсът на диска, както и актуалната версия 
на сайта. 22-годишен, зодия Стрелец. 


5 БогпКоу ФрссшиБ-Ба.сот 
Иван Георгиев 


21-годишен, неженен. Занимава се с компю- 
търна графика и учи това в НБУ. Психясал 
Мопа! Кота! фен и уебмастер на пК- 
- 1 Бо.Пеадой.сот. Пада си също така по серии- 
м те СС и МЕ. Понякога се изживява и като 
ретро-геймър. Освен по компютри се пали по уфология и други 
неща, но вече не помни точно какви. 


мап-д ФрссиБ-Ва.сот 


Владо 
Георгиев 


Ф | | 27-годишен, нереализирал се спортист, дип- 
3 ломиран лесничей, практически - геймърски 
критик. Пада си по ралита и всевъзможни 
ПА спортни игри. Тайните му страсти са боулин- 
гът и тенисът, но така и не се класира да пише за Те Ни5юпез 
Ведгоск Вом/та. 


м деогаеудрссив-Ва.сот 
Георги Даскалов 


Нашият хардуерен маниак. Винаги гони мак- 
сималното. Ако искате да пържите процесо- 
ри ида изкарате и последния възможен про- 
цент производителност от вашата барака, то 
Жоро е човекът, който може да ви посъвет- 
ва. Един от малкото българи с водно охлаждане на РС-то си. 18- 
годишен, играе малко, но качествени игри от доста жанрове. 


9 дазкаоуФ рссир-Ба.сот 


Елица Тодорова 


Единствената жена в екипа засега. На нея се 
пада честта да води рубриката за детските иг- 
ри. Иначе предпочита 4 регвоп-заглавия 
като Огакап. Пада си по Кърт Вонегът, филми 
с Мсоаз Саде и джаз. 


е Тодогоуа д рссши-ра.сот 
Генко Велев 


Доайенът на българското геймърско братст- 
во. 45-годишен, вечната опозиция... Освен 
че играе като ненормален стратегии и КРО- 
та, колекционира японска анимация и други 
забавни неща. 


д уееудрссир-ра.сот 
Боян Спасов 


На 20 години е, миналата година беше на 19 
и вече започва да открива някаква странна 
закономерност. Студент втори курс в специ- 
алност "Информатика" на СУ. Умира от ужас 
м пред перспективата да работи като програ- 
мист, освен може би в екипа на някоя гейм-фирма. Играе ком- 
пютърни игри от 8 годишен, пише статии за такива от осми клас. 
Предпочитани жанрове - куест, КРа и хибридни игри. Неженен 
за радост на приятелката му. 


Ботап Ф рсси-Ба.сот 
никола Дърпатов 


Експерт по флипери и начини за бързо отс- 
лабване. 30-годишен, но никой не би му дал 
повече от 29. Напоследък се разкъсва от юр- 
кане около новото списание, пише статии, 
когато му остане време, а кога спи съвсем не 
знаем. Мечтае за пълноценна почивка на Карибските острови. 


даграюу Ф рссир-Ба.сот 


Пребивава в германската губерния и го мъчи 
носталгия. Животът му се осмисля от компю- 
търни игри, кино и жени. Има критики към 
външния вид на германките, но в общи линии 
не подбира. От следващия брой нататък очакваме негови мате- 
риали за рубриката Мемив Си, стига някоя жена или бутилка да 
не размъти съзнанието му и той да забрави обещанието си. Го- 
дини - 22. 


| годегбиза.пе! 


66 октомври 2000 РЕВ СЕШВ 


мовшу Рекламен продукт на Мегседез. Цяла игра. 
Но Опе Пмез Рогемег Ако все още си мислите, че Оиаке 3 и ПТ изглеждат добре, 
пуснете си това демо и ще промените мнението си. 
Зийдеп Зике Демо на най-добрата стратегия в реално време на 2000 г. 
| Таж 2 Френски екшън с коли (демо). 
Ш Зшке Ююгсе Цяла игра. Впечатляващ Тоа! Сопуегвтоп за ОТ. 
ПРОГРАМИ 


| пиесш Та 


4х4 Еуошпоп Рали с джипове. 

Най-гие Соштегвике? | Цяла игра-допълнение към Най-Ше. 

Юадощ Моог 200!00!са! багйеп Технологично демо за собствениците на добри 30-карти. 

ОеНа Еогсе Гапй Матог Нов Оена Еогсе. Какво повече да кажем? :-) 

Големите приключения на Ексклузивно РС Си демо на първия български 
малкото ескимосче Нук комерсиален куест. 


ои2Ша Раувт терЕЧЕ 
С1 2000а 
нашо Мамоапог 
ипиоз Неа Рае 7 
Рошег Тоу5 


Последна версия. 


Много удобна търсач 


Файлов мениджър с много екстри. 


МИП 8 


ит 
Клип-менте за Епизод 2 на Междузвездни войни. 
Рекламен клип за Тпе Рапйога ОпесИме. 
Рекламен клип за Вей Дей 2. 


Ексклузивен йезкор майрарег за РС Сшо, направен 
от създателите на ОТ: 8шМКе Еогсе. 


РС Ср зкт за Мефа Рпауег 7. 


изисква ОшсКите 4 


СЛЕДВАЩИЯ БРОЙ НА 


МО Внего ще намерите подробна информация за Зшщеп Зшке, Вей Мей 2, с1твоп 5К1ез, Сшйшгез, статии за Вайш"5 
вале 1, Меа! беаг ЗоПй, първите впечатления на Георги Даскалов от работата с гигахерцови процесори и още ин- 


тересни неща от света на компютърните игри и мултимедията. 


Наред с другите изненади на диска ще има и ексклузивна пълна версия на неофициалната транслация на 


Мойа! Кота! бой за РС. 


РЕКЛАМНА ТАРИФА 


СПИСАНИЕ ЗА ИГРИ И МУЛТИМЕДИЯ 


1/25 страница... ооо аи 45 лв. 
1/15 страница... 60 лв. 
1/12 страница... оо 80 лв. 
1/6 страница: таа 140 лв. 
1/4 страница... 160 лв. 
1/3 страница... ооо 200 лв. 
1/1 страница... заснети 500 лв. 
2-ра и трета корица.............: 800 лв. 
4-та Корица... 1000 лв. 


РЕКЛАМА НА ДИСКА 
| НА СПИСАНИЕ РС СГИВ 
За публикуване на 

рекламни програми.......... 510 на МВ 


Рекламни 

представяния............. по договаряне 
ОТСТЪПКИ 

1096 сети за тримесечен договор 

2090............ за шестмесечен договор 

3590 „с. ренеия за годишен договор 

1596. „регата за рекламни агенции 


ЗА ПУБЛИКУВАНЕ 
НА РЕКЛАМА В 

мумли.рссшБ-Бд.сот 

за бутон ........ ааа 105 на ден 

за банер......... оо 155 на ден 


1797 София, бул. „Драган Цанков“ 37 
Телефони: 02/ 9602209 

9602214 

9602216 


е-та!: гекатад топйог.ба, 
рссшБ дрссшБ-Ба.сот 


уууууу,рссчБ-Бд.сот 
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